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Capitulo 1: Introduccion

Sino ha instalado el nuevo software, comience leyendo informacion acerca de la instalacién y otros preliminares. Antes de
comenzar a usar el software, dedique unos momentos a leer una descripcion general de la Ayuda de Adobe y de los muchos
recursos disponibles para los usuarios. Tiene acceso a videos con instrucciones, plugins, plantillas, comunidades de
usuarios, seminarios, tutoriales, fuentes RSS y mucho mas.

Instalacion

Requisitos
« Para consultar los requisitos completos del sistema y las recomendaciones para el software de Adobe®, consulte el archivo
Read Me del disco de la instalacion.

Instalar el software

1 Cierre todas las aplicaciones Adobe que estén abiertas en su equipo.
2 Inserte el disco de instalacién en la unidad de disco y siga las instrucciones de la pantalla.

Nota: para obtener mds informacion, consulte el archivo Read Me en el disco de la instalacion.

Activar el software

Si tiene una licencia de un solo usuario para el software de Adobe, se le pedird que active el software; éste es un proceso
sencillo y anénimo que debe completar en un plazo de 30 dias desde el inicio del software.

Para obtener mds informacion acerca de la activacién del producto, consulte el archivo Léame del disco de instalacién o
visite el sitio Web de Adobe en http://www.adobe.com/go/products/activation_es.

1 Siel cuadro de didlogo Activacion atin no estd abierto, elija Ayuda > Activar.
2 Siga las instrucciones que aparecen en pantalla.

Nota: si desea instalar el software en otro equipo, primero debe desactivarlo en el equipo inicial. Elija Ayuda > Desactivar.

Registrarse

Registre su producto para recibir soporte adicional para la instalacidn, notificaciones de actualizaciones y otros servicios.

% Para registrarse, siga las instrucciones en pantalla del cuadro de didlogo Registro que aparece tras instalar y activar el
software.

Q Si decide aplazar el registro, puede registrarse en cualquier momento seleccionando Ayuda > Registro.

Read Me (Léame)

El disco de instalacién contiene el archivo Read Me para el software. (Este archivo también se copia en la carpeta de la
aplicacion durante la instalacion del producto.) Abra el archivo para leer informacién importante acerca de los temas
siguientes:

* Requisitos del sistema
« Instalacion (incluyendo la desinstalacion del software)
 Activacion y registro

« Instalacion de fuentes
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« Solucion de problemas
« Servicio de atencién al cliente

« Avisos legales

Ayuda de Adobe

Recursos de la ayuda de Adobe

La documentacion del software de Adobe estd disponible en varios formatos.

Ayuda del producto y LiveDocs
La Ayuda del producto proporciona acceso a toda la documentacion y a las instrucciones disponibles cuando se adquirié
el software. También esta disponible en el ment Ayuda del software de Adobe.

La Ayuda de LiveDocs incluye todo el contenido de la Ayuda del producto ademds de actualizaciones y Enlaces a
instrucciones adicionales en Internet. Para algunos productos, también afiadir comentarios a los temas en la Ayuda de
LiveDocs. Busque la Ayuda de LiveDocs de su producto en el Centro de recursos de ayuda de Adobe en la direccién
www.adobe.com/go/documentation_es.

EXaks) TEMOVEMOVIBLID (MOUIELTIp. e moveMovieClip mathod) - Version &

(<« ~fallch com/flash /& Ip il whedp = Q-

DR T o
Flash Doecumentation

ActionScript 2.0 Language Reference > ActionSoript o ey > MovieClip > removeMovieClip (MovieClip.removeMovieClip method)

removeMovieClip (MovieClip.removeMovieClip method)
public removeMovieClip() : Veid
Removes 8 movie clip instance created with JuplicatsMorisclip ), MovisClap, QupliontsMovisllap ), MOvisClap. creatalagtynioviaCiipl ], OF Movietlip attachisorisl )

This method Goes not remove a mevie clip assigned to a negative depth value, Movie clips created in the authoring tool are assigned negative depth
values by defauit. To remeve a movie clip that is assignad to @ negative depth valua, first Use the HerieSliy sepleptiel) Mmethed to meve tha movie clip
to a positive depth value.

Kanaboy sald on May 20, 2006 at 6:16 PM : Version &

Here's a nifty solution to the depth problem.

function safelyRemaveClip] me:MovieClip J:Veid

{

var meTemp:MovieClip = me._parent.getinstanceADepth(0);
me, swapDepths(0);

me remavaMavieClip]);

If (mcTemp t= undefined) mcTemp.swapbepths{d);

¥

sofelyRemoveChp { myQip };

L Current page: hittp://livedocs. dia.com/Mlash/s /00002510, bt

La mayoria de las versiones de la Ayuda del producto y de LiveDocs permite buscar en los sistemas de ayuda de varios
productos. Los temas también pueden incluir Enlaces a contenido importante en Internet o a temas de la Ayuda de otro
producto.

Considere la ayuda, tanto la incluida en el producto como la que estd disponible en Internet, un lugar centralizado desde el
que acceder a contenido adicional y las comunidades de usuarios. La versién mds completa y actualizada de la Ayuda
siempre se encuentra en Internet.

Documentacion de Adobe PDF
La Ayuda del producto estd disponible también en formato PDF para que pueda imprimirla ficilmente. Otros documentos,
como las gufas de instalacién y los informes técnicos, también se proporcionan en formato PDE

Toda la documentacién en PDF esta disponible en el Centro de recursos de ayuda de Adobe en
www.adobe.com/go/documentation_es. Para ver la documentacién PDF incluida con el software, busque en la carpeta
Documentos en el DVD de instalacién o de contenido.

2
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Documentacion impresa

Se pueden adquirir las ediciones impresas de la Ayuda del producto en la tienda de Adobe, en la direccién
www.adobe.com/go/store_es. En la tienda de Adobe encontrara también libros publicados por los socios editores de
Adobe.

Con todos los productos de Adobe Creative Suite® 3 se incluye una guia de flujo de trabajo impresa y los productos de
Adobe independientes pueden incluir una guia de introduccion impresa.

Usar la Ayuda del producto

La Ayuda del producto estd disponible a través del ment Ayuda. Después de iniciar el visor de la Ayuda de Adobe, haga clic
en Examinar para ver la Ayuda de otros productos de Adobe instalados en su equipo.

Estas funciones de la Ayuda facilitan el aprendizaje entre productos:

+ Los temas pueden contener Enlaces a sistemas de Ayuda de otros productos de Adobe o a contenido adicional en
Internet.

« Algunos temas se comparten entre dos 0 mas productos. Por ejemplo, si ve un tema de ayuda con un icono de Adobe
Photoshop® CS3 y un icono de Adobe After Effects® CS3, sabrd que el tema describe funciones que son similares en los
dos productos o describe flujos de trabajo entre productos.

 Puede buscar en los sistemas de Ayuda de varios productos.

Si busca una frase, como “herramienta para formas”, incluya la frase entre comillas para ver solo los temas que contienen
todas las palabras de la frase.

A —iim | | e [Hlusteator €53 =] Busear | ]
Contanidos | indica
FETE TEMA APARECE Trir
Phgma pricaigal
T 73 QuBE@E —C
& Introduccson
T Enranmalizachion il anpacis de s 4 p
¥ Dibups
14 Eobar Personalizar el espacio de trabajo
& Besbidn de color
1 Sk Fars crasr uh snacio dé trabaja personalizads, mueva y manipule panelas (denaminados paletas en
Slacciin ¥ argenieaciin de sbjetns Phaotoshep v en los componentes de Adobe Creative Suite 2).
o Ml du obietes At
41 Tvgurtain, sapurtasn y 3 1 Mhanira | ik |
slmacansmiontn N
o Tente
@ Creaciin de efectos especiales
5 Grificos Waeh
4 Igrostin
(21 il wciden do Lare s = 2 tt
e ——
5 Graficas [ficoves x Lyl 530
|| Morma b
[i] Hhtndas shreviadna de teclada |
| Hoaa L
4 Avisas legales |
R ...
Lo sena de colocacidn ail eatrraha indicr gue B Pl Solor i acoplant por sl s ercma del grape
e pareles Capa,
A Barea do Stulo B, Tab & Joos de coloomein
Fusde guarder espacios de trabajo personshizados y pasar de uno & otra.
Q En Photorhap, pode cambiar of tamalo de fuente Jal texto de is barrs dé 0ocianes, paketas
infarmnaciin e harramiandn. £ un tamalo en of maend Tamals de fuents o [U an Profarencias
generaies.
Nota: Pars ver un wideo on of gue se explics olmo personalizer of espacio de trabaio en Mustrador,
consulte w23 0032 Fara ver un video en of que 58 explcs cimo personalizar ef
espacio de trabajo en Inbesian, consulte wivw. adobe o RAERCE,
B cémo scoplar y desacoplar paneles
B #Maver paneles
Ayuda de Adobe

A. Botones Atrds/Adelante (Enlaces visitados anteriormente) B. Subtemas expandibles C. Iconos que indican un tema comiin D. Botones
Anterior/Siguiente (temas en orden secuencial)

Funciones de accesibilidad

El contenido de la Ayuda de Adobe esta accesible a personas discapacitadas (por ejemplo, con problemas de movilidad,
ceguera o dificultades de vision). La Ayuda del producto admite funciones de accesibilidad estandar:

« El usuario puede cambiar el tamaiio del texto con comandos de menu contextual estdandar.

« Los Enlaces estan subrayados para puedan reconocerse mds ficilmente.
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« Siel texto del vinculo no concuerda con el titulo del destino, se hace referencia al titulo en el atributo Titulo de la etiqueta
de anclaje. Por ejemplo, los Enlaces Anterior y Siguiente incluyen los titulos de los temas anterior y siguiente.

« El contenido admite el modo de alto contraste.
« Los graficos sin rétulos incluyen texto alternativo.
« Cada marco tiene un titulo que indica su finalidad.

« Las etiquetas HTML estandar definen la estructura de contenido para herramientas de lectura de pantalla o de

conversion de texto a voz.

« Las hojas de estilos controlan el formato, de modo que no hay fuentes incrustadas.

Métodos abreviados de teclado para los controles de las barras de herramientas de la Ayuda (Windows)
Botén Atras Alt + Flecha izquierda

Botén Adelante Alt + Flecha derecha

Imprimir Ctrl+P

Botén Acercade Ctrl+]

Meni Examinar Alt+flecha abajo o Alt+flecha arriba para ver la Ayuda de otra aplicacion

Cuadro Buscar Ctrl+S para colocar el punto de insercion en el cuadro Buscar

Métodos abreviados de teclado para navegacion por la Ayuda (Windows)
+ Para desplazarse por los paneles, pulse Ctrl+Tab (hacia delante) y Mayts+Ctrl+Tab (hacia atrés).

« Para desplazarse por los Enlaces de un panel y resaltarlos, pulse Tab (hacia delante) o Mayus+Tab (hacia atrds).
« Para activar un vinculo resaltado, pulse Intro.
+ Para agrandar el texto, pulse Ctrl+signo de igual.

« Para reducir el tamaiio del texto, pulse Ctrl+Gui6n.

Recursos

Adobe Video Workshop

Adobe Creative Suite 3 Video Workshop ofrece mas de 200 videos de formacién que tratan una amplia gama de temas para
profesionales de la impresion, la Web y de video.



PHOTOSHOP CS3 (5
Guia del usuario

Puede utilizar Adobe Video Workshop para obtener informacion acerca de cualquier producto de Creative Suite 3. En
muchos de estos videos se muestra como utilizar varias aplicaciones Adobe a la vez.

r\‘ ADOBE CREATIVE SUITE 3 VIDED WORKSHOP
Adcbe

Cuando inicie Adobe Video Workshop, elija los productos de los que desea obtener informacién y los temas que desea ver.
Puede obtener informacioén detallada sobre cada video para ayudarle a definir su aprendizaje.

Wit shaced slments of the Fhotsshis, ilasacen inCeslon. snd Flash workspase
@ Phatoshop  File Image Layer Select Filter Analysis  View  Window  Hep

ad | A

Comunidad de presentadores

Con esta version, Adobe Systems ha invitado a la comunidad de sus usuarios a que comparta su experiencia y sus
conocimientos. Adobe y lynda.com presentan tutoriales, sugerencias y trucos de diseiadores y programadores destacados,
como Joseph Lowery, Katrin Eismann y Chris Georgenes. Podrd ver y oir a expertos de Adobe como Lynn Grillo, Greg
Rewis y Russell Brown. En total, mds de 30 expertos de productos comparten sus conocimientos.
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Tutoriales y archivos fuente

Adobe Video Workshop incluye formacion para usuarios principiantes y experimentados. También encontraréd videos
sobre las nuevas funciones y técnicas principales. Cada video cubre un unico tema y suele durar entre tres y cinco minutos.
La mayoria de los videos vienen acompafados de archivos de origen y de un tutorial con ilustraciones para que el usuario
pueda imprimir los pasos detallados y realizar una prueba por si solo siguiendo el tutorial.

Uso de Adobe Video Workshop

Puede acceder a Adobe Video Workshop a través del DVD que se facilita con el producto Creative Suite 3. También esta
disponible en linea en http://www.adobe.com/go/learn_videotutorials_es. Adobe anadira periédicamente nuevos videos a
Video Workshop en linea, de modo que puede visitar la pagina Web para comprobar si hay novedades.

Videos de Photoshop CS3

Adobe Video Workshop abarca una gran variedad de temas sobre Adobe Photoshop® CS3 y Adobe Photoshop® CS3
Extended, entre los que se incluyen:

» Uso y alineacién de capas

+ Realizacion de selecciones

* Aplicacion de filtros inteligentes
» Uso de punto de fuga

« Impresion de fotos

Los videos muestran también cémo utilizar Photoshop CS3 con otros productos de Adobe:

+ Uso de elementos compartidos en Adobe Photoshop, Illustrator®, InDesign® y Flash®
» Uso de objetos inteligentes y Live Color
+ Uso de Bridge en un flujo de trabajo de fotografias

Para acceder a tutoriales de video de Adobe Creative Suite 3, visite Adobe Video Workshop en
www.adobe.com/go/learn_videotutorials_es.

Extras

Tiene acceso a una amplia variedad de recursos que le ayudaran a obtener el maximo partido de su software de Adobe.
Algunos de estos recursos se instalan en su PC durante el proceso de instalacion, pero puede encontrar muestras y
documentos de ayuda adicionales en el disco de instalacién o de contenido. También puede disponer de recursos
adicionales exclusivos en linea por la comunidad de Adobe Exchange, en www.adobe.com/go/exchange_es.

Recursos instalados
Durante la instalacién del software, se instalan una serie de recursos en la carpeta de la aplicacion. Para ver esos archivos,
desplécese a la carpeta de la aplicacion en su equipo.

 Windows®: [unidad de inicio]\Archivos de programa\Adobe\[aplicacién de Adobe]
» Mac OS®: [unidad de arranque]/Aplicaciones/[aplicacion de Adobe]
La carpeta de la aplicacion puede contener los siguientes recursos:

Plugins Los mddulos plugin son pequefios programas de software que amplian o ailaden funciones al software. Una vez
instalados, los médulos plugin aparecen como opciones en los mends Importar o Exportar, como formatos de archivo en
los cuadros de didlogo Abrir, Guardar como y Exportar original, o como filtros en los submends Filtro. Por ejemplo, en la
carpeta Plugins incluida en la carpeta Photoshop CS3 se instalan automaticamente una serie de complementos de efectos
especiales.

Ajustes preestablecidos Los ajustes preestablecidos incluyen una gran variedad de herramientas, preferencias, efectos e
imagenes utiles. Los ajustes preestablecidos del producto incluyen pinceles, muestras, grupos de colores, simbolos, formas
personalizadas, estilos de graficos y capas, patrones, texturas, acciones, espacios de trabajo, etc. El contenido de los ajustes
preestablecidos se encuentra en toda la interfaz de usuario. Algunos ajustes preestablecidos (como las bibliotecas de
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pinceles de Photoshop) solo estan disponibles cuando se selecciona la herramienta correspondiente. Si no desea crear un
efecto o imagen desde el principio, vaya a las bibliotecas de ajustes preestablecidos como fuente de inspiracion.

Plantillas Los archivos de plantilla pueden abrirse y examinarse desde Adobe Bridge CS3, abrirse desde la pantalla de
bienvenida o abrirse directamente desde el ment Archivo. Segtn el producto, los archivos de plantilla abarcan desde
membretes, boletines y sitios Web hasta mentis de DVD y botones de video. Cada archivo de plantilla se crea de un modo
profesional y representa un ejemplo del uso éptimo de las funciones del producto. Las plantillas pueden ser un recurso
valioso cuando tenga que iniciar inmediatamente un proyecto.

ADOBE® ILLUSTRATOR"

Best 100 places to see on the planet
in your lifetime

Open a Recent item
ﬁ Pears.ai

Tl presentation.ai

E Presentation ait b
ﬁ cd labal.ai 4 Video and Film Document...

[ cD Label.ait i Basic CMYK Document...
! DVD labelait ‘i) Basic RGB Document...
& Third Lower.ait |3 From Template...

E Flyer.ait

ﬁ videoworkshop.ai

[ Open...

Ejemplos Los archivos de ejemplo incluyen disefios mas complejos y son muy utiles para ver como funcionan las nuevas
caracteristicas. Estos archivos muestran el abanico de posibilidades creativas disponibles para usted.

Fuentes Con el producto Creative Suite se incluyen varias fuentes y familias de fuentes OpenType®. Las fuentes se copian
en el equipo durante la instalacion:

« Windows: [unidad de inicio]\Windows\Fonts
* Mac OS X: [unidad de inicio]/Libreria/Fonts

Para obtener méas informacion sobre la instalacién de fuentes, consulte el archivo Read Me en el DVD de instalacion.

Contenido del DVD

El DVD de instalacion o contenido incluido con el producto contiene recursos adicionales que puede utilizar con el
software. La carpeta Extras contiene archivos especificos del producto como plantillas, imégenes, ajustes preestablecidos,
acciones, plugins y efectos, junto con subcarpetas de fuentes y fotografias de existencias. La carpeta Documentation
contiene la version en PDF de la Ayuda, informacidn técnica y otros documentos como hojas de muestras, guias de
referencia e informacidn especifica de funciones.

Adobe Exchange
Para consultar mds contenido gratuito, visite www.adobe.com/go/exchange_es, una comunidad en linea donde los usuarios

descargan y comparten miles de complementos, extensiones y acciones de tipo gratuito, asi como otro contenido que se
puede utilizar con productos de Adobe.

Bridge Home

Bridge Home, una de las novedades de Adobe Bridge CS3, proporciona informacion actualizada sobre todo el software de
Adobe Creative Suite 3 en un tnico y comodo lugar. Inicie Adobe Bridge y haga clic en el icono Bridge Home situado en
la parte superior del panel Favoritos para acceder a las sugerencias, noticias y recursos mas recientes para las herramientas
de Creative Suite.
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Nota: Bridge Home puede que no esté disponible en todos los idiomas.
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4 Fecha de maodificacion
Tamaiio de archivo
.IPTE printipéi
Fuentes

4r 16 elementos, uno seleccionado

Adobe Design Center

Adobe Design Center ofrece articulos, fuentes de inspiracién e instrucciones de expertos del sector, disefiadores destacados
y socios editores de Adobe. Cada mes se afiade nuevo contenido.

Al .

Adobe Design Center
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Encontrara cientos de tutoriales sobre el disefio de productos y conocera sugerencias y técnicas a través de videos, tutoriales
HTML y capitulos de libros de ejemplos.

Las nuevas ideas son la esencia de Think Tank, Dialog Box y Gallery:

» Enlos articulos de Think Tank se contempla la implicacion de los disefiadores con la tecnologia y lo que su experiencia
significa para el disefio, las herramientas de disefio y la sociedad.

+ En Dialog Box, los expertos comparten nuevas ideas sobre graficos en movimiento y disefio digital.

+ En Gallery se muestra cémo los artistas transmiten el disefio en movimiento.



Visite Adobe Design Center en www.adobe.com/designcenter.

Centro de desarrolladores de Adobe
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El Centro de desarrolladores de Adobe proporciona muestras, tutoriales, articulos y recursos de la comunidad para los
desarrolladores que crean aplicaciones complejas en Internet, sitios Web, contenido de dispositivos méviles y otros

proyectos mediante los productos de Adobe. El Centro de desarrolladores contiene también recursos para los
programadores que desarrollan plugins para los productos de Adobe.

Developer Center

Featirss | Communty | Samples | 50%s & dewniosts | Tranng
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L
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Visbos ard posearts

Ademds de codigo de ejemplo y tutoriales, encontrard canales RSS, seminarios en linea, SDK, guias de scripting y otros

recursos técnicos.

Visite el Centro de desarrolladores de Adobe en www.adobe.com/go/developer_es.

Servicio de atencion al cliente

Visite el sitio Web Adobe Support en www.adobe.com/es/support para buscar informacién sobre solucién de problemas del
producto y conocer las opciones de servicio técnico gratuitas o bajo pago. Siga el vinculo de formacion para acceder a los

libros de Adobe Press, recursos de formacion, programas de certificacion de software de Adobe y mucho mas.

Descargas

Visite www.adobe.com/go/downloads_es para obtener actualizaciones gratuitas, versiones de prueba y otros programas de
software utiles. Asimismo, la tienda de Adobe (en www.adobe.com/go/store_es) proporciona acceso a miles de plugins de
programadores de otros productos que le ayudaran a automatizar las tareas, personalizar los flujos de trabajo, crear efectos

profesionales, etc.

Adobe Labs

Adobe Labs le ofrece la oportunidad de experimentar y evaluar tecnologias y productos nuevos y en desarrollo de Adobe.

En Adobe Labs, tendra acceso a recursos como:

« Versiones preliminares de software y tecnologia

» Ejemplos de codigo y préacticas recomendadas que agilizan su aprendizaje
« Versiones preliminares de productos y documentacién técnica

« Foros, contenido wiki y otros recursos de colaboracion que le ayudaran a interactuar con programadores afines
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Adobe Labs fomenta un proceso de desarrollo de software en colaboracion. En este entorno, los clientes empiezan a ser
productivos rapidamente con los nuevos productos y tecnologias. Adobe Labs también es un foro para ofrecer comentarios
iniciales, que los equipos de desarrollo de Adobe utilizan para crear software que cumple las necesidades y las expectativas
de la comunidad.

Visite Adobe Labs en www.adobe.com/go/labs_es.

Comunidades de usuarios

En las comunidades de usuarios se incluyen foros, blogs y otros medios para que los usuarios compartan tecnologias,
herramientas e informacién. Los usuarios pueden plantear preguntas y conocer como otros usuarios obtienen el méximo
rendimiento de su software. Hay foros de usuario a usuario disponibles en inglés, francés, alemén y japonés; también hay
blogs disponibles en una amplia variedad de idiomas.

Para participar en los foros o blogs, visite www.adobe.com/es/communities.

Novedades

Mejoras enfocadas a la productividad

Interfaz eficaz

Aproveche al méximo los elementos acoplables que se ajustan de forma automitica, los ajustes preestablecidos del espacio
de trabajo para las tareas especializadas asi como otros ajustes cuya precision se ha mejorado en la eficaz interfaz. Consulte
“Conceptos basicos del espacio de trabajo” en la pagina 13.

Informes con Zoomify
Exporte imagenes con resolucion completa en formato Zoomify para poder mostrarlas en Internet o enviarlas por correo
electronico sin tener que disminuir antes su resolucion. Consulte “Exportacién con Zoomify” en la pagina 477.

Adobe Bridge CS3 con pilas y filtros
Organice y gestione sus imdgenes con las nuevas herramientas disponibles en Adobe Bridge: la herramienta Lupa, los filtros
y las pilas.

Mejoras en la impresion
Ejerza un mayor control en la calidad de la impresidn gracias a las caracteristicas de gestién del color y a las funciones
mejoradas de previsualizacién de la impresién. Consulte “Impresion desde Photoshop” en la pagina 454.

Adobe Device Central

Cree y visualice ilustraciones id6neas para teléfonos y otros dispositivos méviles. Ademas, tiene la posibilidad de
previsualizar como quedan las fotografias en los distintos dispositivos. Consulte “Probar las imégenes de Photoshop para
dispositivos méviles con Adobe Device Central” en la pagina 416.

RAW de camara de préxima generacion
Procese datos RAW —con enorme calidad— de mas de 150 modelos de cdmaras digitales. Aparte, el procesamiento de
RAW de camara es también aplicable a archivos JPEG y TIFE Consulte “RAW de cdmara” en la pagina 81.

o o s

Mejoras en la ediciéon de imagenes

Filtros inteligentes

Conserve la integridad de los datos de las imdgenes al tiempo que las mejora por medio de filtros inteligentes y flexibles
pero no destructivos. Dichos filtros se pueden afadir, sustituir o volver a editar siempre que lo desee. Consulte “Acerca de
los filtros inteligentes” en la pagina 291.
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Conversion en blanco y negro

Cambie de manera rapida la asignacion de los colores de las imagenes para convertirlas en monocromas o encomiende a
Photoshop la tarea de analizar la imagen y recomendar los ajustes de conversion adecuados. Consulte “Conversién de una
imagen en color en una imagen en blanco y negro” en la pagina 159.

Curvas mejoradas
Sirvase de los ajustes preestablecidos de correccion del color para aplicar ajustes automaticos a las curvas. También puede
crear sus propios ajustes preestablecidos para las curvas. Consulte “Descripcion general de las curvas” en la pagina 153.

Ajuste de la clonacion y la correccion con previsualizacién de superposiciones
Mantenga bajo control varios origenes de clonacién mientras rota cada uno de ellos y cambia su escala. Ademas, puede ver
,

una superposicion del origen de la clonacion a medida que pinta. Consulte “Retoque con la herramienta Tampdn de clonar’
en la pagina 183.

Funcién HDR de 32 bits ampliada

Capture exposiciones horquilladas y combinelas, a continuacién, en una sola imagen HDR de 32 bits con el maximo rango
y la mayor fidelidad con casi cualquier herramienta o funcién de Photoshop: pinceles, capas, herramientas de selecciéon y
otras funciones de filtros y ajustes de las imagenes. Consulte “Imégenes de alto rango dindmico” en la pagina 73.

Mejoras en la composicion

Herramienta Seleccion rapida

Seleccione con rapidez y precision los objetos de forma irregular sin tener que trazar manualmente sus bordes. Basta con
pintar la seleccion con una herramienta de pincel y, acto seguido, aplicar la funcién de mejora automatica de bordes de
Photoshop para lograr una excepcional exactitud en la seleccion. Consulte “Seleccion con la herramienta Seleccion rapida”
en la pagina 234.

Funcién Perfeccionar borde

Modifique el borde de cualquier seleccién con los reguladores para expandir, contraer, desvanecer o suavizar los bordes.
Perfeccionar borde constituye un método sencillo y flexible de modificar el borde de cualquier seleccién. Consulte
“Precision de bordes de selecciones” en la pagina 239.

Photomerge y su funcion avanzada de fusion de alineacién

Aproveche la ayuda que le brinda Photoshop a la hora de crear imdgenes compuestas avanzadas. Coloque imagenes cuyo
contenido se solape en capas separadas y deje en manos de Photoshop tanto el analisis del contenido como su perfecta
fusion en una imagen continua. Consulte “Creacién de imagenes panoramicas” en la pagina 224.

Avances en efectos tridimensionales y de movimiento

Punto de fuga compatible con datos tridimensionales
Edite sus imdgenes en perspectiva en varios planos y desde cualquier 4ngulo y exporte la informacion tridimensional a
formatos que admitan las aplicaciones 3D que emplee. Consulte “Punto de fuga” en la pagina 211.

Visualizacion tridimensional y edicién de texturas (Photoshop Extended)

Importe modelos tridimensionales, cambie su posicion, iluminacién o interpretacion, edite sus texturas y componga del
modo mas sencillo modelos a partir de contenido en dos dimensiones. Consulte “Cémo trabajar con archivos 3D
(Photoshop Extended)” en la pagina 571.

Graficos de movimiento y capas de video (Photoshop Extended)

Edite los videos cuadro a cuadro o bien afiddales una capa y realice ediciones que aparezcan en todos los cuadros. La paleta
Animacién incluye ahora una nueva linea de tiempo con capacidades de imagen principal aparte de la interfaz basada en
cuadros. Consulte “Video y animacién en Photoshop” en la pagina 513.
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Pintura de peliculas (Photoshop Extended)

En sdlo unos momentos, busque y edite cualquier cuadro de los archivos de pelicula gracias a las herramientas de
Photoshop. Todas las funciones de pintura, retoque y edicion de pixeles de Photoshop se encuentran a disposicion de todos
los cuadros de los archivos de pelicula. Consulte “Cémo pintar cuadros en las capas de video (Photoshop Extended)” en la
pagina 525.

Analisis exhaustivo de las imagenes

Medida (Photoshop Extended)

Asigne a las imagenes la escala de medida que le interese y mida la longitud, el rea, el perimetro, la densidad u otros valores
en unidades de extrema precision. Guarde los resultados en el Registro de medidas o exporte los datos de las mediciones a
hojas de calculo o bases de datos. Consulte “Acerca de las medidas (Photoshop Extended)” en la pagina 564.

Herramientas Regla y Recuento

Mida las distancias en una imagen o cuente los rasgos presentes en una imagen o una seleccién. La cuenta se puede hacer
de manera manual, automidtica o con una secuencia de comandos. Consulte “Recuento de objetos en las imagenes
(Photoshop Extended)” en la pagina 569.

Compatibilidad con archivos DICOM (Photoshop Extended)
Abra, edite, anote 0 anime imagenes radioldgicas de un solo cuadro o de varios. Consulte y edite los metadatos almacenados
en los archivos DICOM. Consulte “Archivos DICOM (Photoshop Extended)” en la pagina 559.

Compatibilidad con MATLAB (Photoshop Extended)

Obtenga acceso a Photoshop desde el simbolo de sistema de MATLAB (Matrix Laboratory), ejecute rutinas de
procesamiento de imédgenes y visualice los resultados en Photoshop. Consulte “Photoshop y MATLAB (Photoshop
Extended)” en la pagina 557.

Procesamiento de pilas de imagenes

Combine varias imagenes y apliqueles opciones avanzadas de interpretacion a fin de generar imdgenes compuestas
mejoradas, en las que se elimine el ruido o el contenido del que desee prescindir. Consulte “Pilas de imagenes (Photoshop
Extended)” en la pagina 561.
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Capitulo 2: Espacio de trabajo

El espacio de trabajo de Adobe Photoshop estd organizado para ayudarle a concentrarse en la creacion y edicién de
imagenes. Este espacio de trabajo incluye mends y una serie de herramientas y paletas para visualizar, editar y anadir
elementos a las imdgenes.

Conceptos basicos del espacio de trabajo

Informacién general sobre el espacio de trabajo

Crea y manipula los documentos y los archivos empleando distintos elementos como paneles, barras y ventanas. Cualquier
disposicion de estos elementos se denomina espacio de trabajo. Cuando inicia por primera vez un componente de Adobe
Creative Suite, ve el espacio de trabajo predeterminado, que puede personalizar para las tareas que realiza alli. Por ejemplo,
puede crear un espacio de trabajo para editar y otro para ver, guardarlos y pasar de uno a otro mientras trabaja.

Q Puede restaurar el espacio de trabajo predeterminado en cualquier momento eligiendo la opcion predeterminada en el
menti Ventana > Espacio de trabajo.

Aunque los espacios de trabajo predeterminados varian en Flash, Illustrator, InCopy, InDesign y Photoshop, manipula los
elementos de manera muy parecida en todos ellos. El espacio de trabajo predeterminado de Photoshop es tipico:

« La barra de meniis en la parte superior organiza los comandos debajo de los menus.

* El panel Herramientas (denominado la paleta Herramientas en Photoshop) contiene herramienta para la creacién y
edicién de imégenes, ilustraciones, elementos de pagina, etc. Las herramientas relacionadas estan agrupadas.

« El panel de control (denominado la barra de opciones en Photoshop) muestra opciones para la herramienta seleccionada
actualmente. (Flash no tiene panel de control.)

« Laventana de documento (denominada escenario en Flash) muestra el archivo en el que estd trabajando.

¢ Los paneles (denominados paletas en Photoshop) le ayudan a supervisar y modificar el trabajo. Entre los ejemplos se
incluyen la linea de tiempo en Flash y la paleta Capas en Photoshop. Hay determinados paneles que se muestran de
manera predeterminada pero puede agregar cualquier panel selecciondndolo en el ment Ventana. Muchos paneles
tienen menus con opciones especificas de panel. Los paneles se pueden agrupar, apilar o acoplar.
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A. Ventana de documento B. Conjunto acoplado de paneles contraido a iconos C. Barra de titulo de panel D. Barra de mentis E. Barra de

opciones F. Panel Herramientas G. Boton Contraer como iconos H. Tres grupos de paletas (paneles) acoplados verticalmente

para ver un video en el que se explica el espacio de trabajo, consulte www.adobe.com/go/vid0187_es.

Ocultar o mostrar todos los paneles

* (Tllustrator, InCopy, InDesign, Photoshop) Para ocultar o mostrar todos los paneles, incluyendo el panel Herramientas

y la barra de opciones o el panel de control, pulse Tabulador.

* (Hlustrator, InCopy, InDesign, Photoshop) Para ocultar o mostrar todos los paneles, excepto el panel Herramientas y la
barra de opciones o el panel de control, pulse Mayts+Tabulador.

Q Puede visualizar temporalmente paneles ocultos mediante estas técnicas moviendo el puntero al borde de la ventana de la

aplicacion (Windows) o al borde del monitor (Mac OS) y colocdndose encima de la banda que aparece.

« (Flash) Para ocultar o mostrar todos los paneles, pulse F4.

Mostrar opciones de menu de panel

% Sitte el puntero en el icono de menu de panel == en la esquina superior derecha del panel y pulse el bot6n del raton.

(Illustrator) Ajustar brillo del panel

< En las preferencias de la interfaz del usuario, mueva el regulador de brillo. Este control afecta a todos los paneles,

incluyendo el panel de control.

Reconfigurar el panel Herramientas

Puede mostrar las herramientas del panel Herramientas en una columna tnica, o unas junto a las otras en dos columnas.

En InDesign, también puede pasar de la visualizacion de columna tinica a la de dos columnas configurando una opcion en

las preferencias de la interfaz.

% Haga clic en la doble flecha de la parte superior del panel Herramientas.

14
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Personalizar el espacio de trabajo
Para crear un espacio de trabajo personalizado, mueva y manipule paneles (denominados paletas en Photoshop y en los
componentes de Adobe Creative Suite 2).
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La zona de colocacién azul estrecha indica que el panel Color se acoplard por si mismo encima del grupo de paneles Capas.
A. Barra de titulo B. Ficha C. Zona de colocacién

Puede guardar espacios de trabajo personalizados y pasar de uno a otro.

En Photoshop, puede cambiar el tamario de fuente del texto de la barra de opciones, paletas e informacion de herramientas.
Elija un tamario en el menii Tamario de fuente de IU en Preferencias generales.

Nota: para ver un video en el que se explica cémo personalizar el espacio de trabajo en Illustrator, consulte
www.adobe.com/go/vid0032_es. Para ver un video en el que se explica como personalizar el espacio de trabajo en InDesign,
consulte www.adobe.com/go/vid0065_es.

Como acoplar y desacoplar paneles
Un conjunto acoplado es un conjunto de paneles o grupos de paneles que se muestran juntos, generalmente en una
orientacidn vertical. Los paneles se acoplan y desacoplan moviéndolos dentro y fuera de un conjunto acoplado.

Nota: acoplar no es lo mismo que apilar. Una pila es una coleccion de grupos de paneles o paneles flotantes que se mueven con
libertad, unidos de arriba a abajo.

« Para acoplar un panel, arrastrelo por su ficha al conjunto apilado, a la parte superior, a la parte inferior o entre otros
paneles.

« Para acoplar un grupo de paneles, arrastrelo por su barra de titulo (la barra vacia sélida que se encuentra encima de las
fichas) al conjunto acoplado.

« Para quitar un panel o grupo de paneles, arréstrelo fuera del conjunto acoplado por su ficha o barra de titulo. Puede
arrastrarlo a otro conjunto acoplado o hacer que flote con libertad.

Panel del navegador arrastrado a un nuevo conjunto acoplado, indicado por un resaltado vertical azul
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Panel del navegador ahora en su prop1o conjunto acoplado

Q Para evitar que los paneles rellenen todo el espacio de un conjunto acoplado, arrastre el borde inferior del conjunto hacia
arriba de manera que ya no llegue al borde del espacio de trabajo.

Mover paneles

Conforme mueve paneles, verd zonas de colocacion resaltadas en azul, areas en las que puede mover el panel. Por ejemplo,
puede mover un panel hacia arriba o hacia abajo en un conjunto acoplado arrastrandolo a la zona de colocacién azul
estrecha encima o debajo de otro panel. Si arrastra a un area que no es una zona de colocacion, el panel flota con libertad
en el espacio de trabajo.

 Para mover un panel, arrastrelo por su ficha.
« Para mover un grupo de paneles o una pila de paneles de flotacion libre, arrastre la barra de titulo.

Q Puise Ctrl (Windows) o Control (Mac OS) mientras mueve un panel para evitar que se acople.

Anadir y quitar conjuntos acoplados y paneles

Si quita todos los paneles de un conjunto acoplado, éste desaparece. Puede crear nuevos conjuntos acoplados moviendo
paneles a zonas de colocacidn que se encuentran junto a conjuntos acoplados existentes o en los bordes del espacio de
trabajo.

« Para quitar un panel, haga clic en su icono de cierre (la X que se encuentra en la esquina superior derecha de la ficha) o
bien, deseleccionela en el menu Ventana.

« Para afadir un panel, seleccionelo en el ment Ventana y acoplelo donde desee.

Manipular grupos de paneles

» Para mover un panel a un grupo, arrastre la ficha del panel a la zona de colocacion resaltada al principio del grupo.

Hlstograma * Informacmn. tluestra

Estllos = ;|

Adicién de un panel a un grupo de paneles

« Para reorganizar los paneles de un grupo, arrastra la ficha de un panel a una nueva ubicacién del grupo.
* Para quitar un panel de un grupo de manera que flote con libertad, arrastre el panel por su ficha fuera del grupo.
« Para que un panel aparezca al frente de su grupo, haga clic en su ficha.

 Para mover juntos paneles agrupados, arrastre su barra de titulo (encima de las fichas).

16
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Apilar paneles flotantes de libre movimiento

Cuando arrastra un panel fuera de su conjunto apilado pero no a una zona de colocacidn, el panel flota con libertad,
permitiéndole situarlo en cualquier lugar del espacio de trabajo. Los paneles también pueden flotar en el espacio de trabajo
cuando se seleccionan en primer lugar en el ment Ventana. Puede apilar juntos paneles flotantes que se mueven con
libertad o grupos de paneles de manera que se muevan como una unidad cuando arrastra la barra de titulo que se encuentra
mas arriba. (Los paneles que forman parte de un conjunto acoplado no se pueden apilar ni mover como una unidad de esta
manera.)

. B X
| Mavegador x | Histagrama | Informacidn .=
| Color % | Muestras | Estilos | =

Paneles apilados flotantes de libre movimiento

« Para apilar paneles flotantes de libre movimiento, arrastre un panel por su ficha a la zona de colocacion en la parte
inferior de otro panel.

* Para cambiar el orden de apilado, arrastre un panel arriba o abajo por su ficha.

Nota: asegiirese de soltar la ficha encima de la zona de colocacion estrecha entre los paneles, en lugar de en la zona de
colocacion ancha en una barra de titulo.

« Para quitar un panel o un grupo de paneles de la pila, de manera que flote por si mismo, arréstrelo fuera de su ficha o
barra de titulo.

Cambiar el tamaiio o minimizar paneles

* Para cambiar el tamafio de un panel, arrastre cualquier lado del panel o arrastre el cuadro de tamafio en su esquina
inferior derecha. A algunos paneles, como el panel de color en Photoshop, no se les puede cambiar el tamafio
arrastrandolos.

« Para cambiar la anchura de todos los paneles de un conjunto acoplado, arrastre el agarre [[] en la parte superior izquierda
del conjunto acoplado.

 Para minimizar un panel, grupo de paneles o pila de paneles, haga clic en el botéon Minimizar en su barra de titulo.

Q Puede abrir un menii de panel incluso cuando el panel estd minimizado.

Botén Minimizar

Manipular paneles contraidos como iconos

Contraiga los paneles a iconos para reducir la acumulacién de elementos en el espacio de trabajo. (En algunos casos, los
paneles se contraen a iconos en el espacio de trabajo predeterminado.) Haga clic en un icono de panel para expandir el
panel. Puede expandir s6lo un panel o un grupo de paneles cada vez.
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Paneles expandidos desde iconos

* Para contraer o expandir todos los paneles en un conjunto acoplado, haga clic en la doble flecha de la parte superior del
conjunto acoplado.

+ Para cambiar el tamafio de los iconos de panel de manera que sélo vea los iconos (y no las etiquetas), arrastre el agarre [[]
de la parte superior del conjunto acoplado hacia los iconos hasta que desaparezca el texto. (Para que aparezca el texto
del icono de nuevo, arrastre el agarre lejos de los paneles.)

« Para expandir un icono de panel tnico, haga clic en él.

« Para contraer un panel de vuelta a su icono, haga clic en su ficha, en su icono o en la doble flecha de la barra de titulo del
panel.

Q Si selecciona la contraccion automdtica de iconos de paneles en las preferencias de interfaz o de opciones de interfaz de
usuario, un icono de panel expandido se contraerd automdticamente cuando haga clic lejos de él.

« Para afadir un panel o un grupo de paneles a un conjunto acoplado de iconos, arrastrelo por su ficha o barra de titulo.
(Los paneles se contraen autométicamente a iconos cuando se afiaden a un conjunto acoplado de iconos.)

 Para mover un icono de panel (o grupo de iconos de panel), arrastre la barra que aparece encima del icono. Puede
arrastrar los iconos de panel hacia arriba y hacia abajo en el conjunto acoplado, hacia otros conjuntos acoplados (donde
aparecen en el estilo de panel de dicho conjunto acoplado) o fuera del conjunto acoplado (donde aparecen como paneles
de flotacidn libre y expandidos).

Guardar, eliminar y pasar de un espacio de trabajo a otro

Al guardar la posicion y el tamano actuales de los paneles como un espacio de trabajo con nombre, puede restaurar dicho
espacio de trabajo incluso aunque mueva o cierre un panel. Los nombres de los espacios de trabajo guardados aparecen en
el mend Ventana > Espacio de trabajo.

En Photoshop, el espacio de trabajo guardado puede incluir un conjunto de ments y un conjunto de métodos abreviados
especificos.

Guardar un espacio de trabajo personalizado

1 Con el espacio de trabajo en la configuracion que desea guardar, siga uno de estos procedimientos:

* (Photoshop, Illustrator, InDesign) Elija Ventana > Espacio de trabajo > Guardar espacio de trabajo.
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+ (Flash) Elija Ventana > Espacio de trabajo > Guardar actual o bien, elija Guardar actual en el menu Espacio de trabajo
en la barra de edicién.

 (Photoshop) Elija Guardar espacio de trabajo en el ment Espacio de trabajo en la barra de opciones.
2 Escriba un nombre para el espacio de trabajo.

3 (Photoshop) En Capturar, seleccione una o varias de las siguientes opciones:

Ubicaciones de la paleta Guarda las ubicaciones de las paletas actuales.

Métodos abreviados de teclado Guarda el conjunto actual de métodos abreviados de teclado.

Menus Guarda el conjunto actual de ments.

4 Haga clic en OK.

Mostrar o pasar de un espacio de trabajo a otro
Flash, Illustrator, InDesign y Photoshop incluyen espacios de trabajo de ajustes preestablecidos disefiados para facilitar
determinadas tareas.

« Elija Ventana > Espacio de trabajo y seleccione un espacio de trabajo.
+ (Photoshop) Seleccione un espacio de trabajo en el ment Espacio de trabajo en la barra de opciones.
« (Flash) Seleccione un espacio de trabajo en el menu Espacio de trabajo en la barra de edicién.

Q (En InDesign y Photoshop) Asigne métodos abreviados de teclado a cada espacio de trabajo para navegar rapidamente por
ellos.

Eliminar un espacio de trabajo personalizado
+ (Mlustrator) Elija Ventana > Espacio de trabajo > Gestionar espacios de trabajo, seleccione el espacio de trabajo y, a
continuacion, haga clic en el icono Eliminar.

» (InDesign) Elija Ventana > Espacio de trabajo > Eliminar espacio de trabajo, seleccione el espacio de trabajo y, a
continuacion, haga clic en Eliminar.

+ (Flash) Elija Gestionar en el ment Espacio de trabajo en la barra de edicion, seleccione el espacio de trabajo y, a
continuacion, haga clic en Eliminar. También puede elegir Ventana > Espacio de trabajo > Gestionar, seleccionar el
espacio de trabajo y, a continuacion, hacer clic en Eliminar.

+ (Photoshop) Elija Eliminar espacio de trabajo en el menu Espacio de trabajo en la barra de opciones. También puede
elegir Ventana > Espacio de trabajo > Eliminar espacio de trabajo, seleccionar el espacio de trabajo y, a continuacién,
hacer clic en Eliminar.

(Photoshop) Iniciar la aplicacién con las paletas de la Gltima operacion o con las paletas predeterminadas
Al iniciar Photoshop, las paletas pueden aparecen en sus ubicaciones predeterminadas originales o aparecer segtn las
utiliz6 por ultima vez.

« En las preferencias de interfaz:
« Para visualizar paletas en sus ultimas ubicaciones al iniciar, seleccione Recordar ubicaciones de paletas.

« Para visualizar paletas en sus ubicaciones predeterminadas al iniciar, deseleccione Recordar ubicaciones de paletas.

Visualizacion u ocultacion de la informacion de herramientas

« En Preferencias de interfaz, seleccione o deseleccione Mostrar informacion de herramientas.

Nota: puede que la informacion de herramientas no esté disponible en algunos cuadros de didlogo.
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Adobe Bridge

Adobe® Bridge es una aplicacién multiplataforma incluida con los componentes de Adobe® Creative Suite® 3 que le ayudan
a encontrar, organizar y examinar los activos que necesita para crear contenido de impresion, Web, video y audio. Puede
iniciar Bridge desde cualquier componente de Creative Suite y utilizarlo para acceder a los activos de Adobe y a los que no
son de Adobe.

Desde Adobe Bridge, puede:

* Gestionar archivos de imagen, material de archivo y audio: previsualizar, buscar, ordenar y procesar archivos en Bridge
sin abrir aplicaciones individuales. También puede editar metadatos para archivos y utilizar Bridge para colocar archivos
en sus documentos, proyectos o composiciones.

« Gestionar sus fotos: importe y edite las fotos desde la tarjeta de su cdmara digital, agrupe fotos relacionadas en pilas, y
abra o importe archivos RAW de cdmara y edite su configuracion sin iniciar Photoshop. También puede buscar
bibliotecas de existencias y descargar imégenes exentas de canon mediante Adobe Stock Photos.

« Trabajar con activos gestionados con Adobe Version Cue®.
« Realizar tareas automatizadas, como comandos por lotes.
« Sincronizar la configuracién de color en componentes de Creative Suite gestionados con color.

« Iniciar una conferencia Web en tiempo real para compartir su escritorio y revisar documentos.

Paletas y menus

Introduccion de valores en las paletas, cuadros de didlogo y barra de opciones

“ Realice una de las siguientes acciones:
 Escriba un valor en el cuadro de texto y pulse Intro (Windows) o Retorno (Mac OS).
* Arrastre el regulador.

+ Mueva el puntero sobre el nombre de un regulador o regulador emergente. Cuando el puntero se convierta en un dedo
que apunta, arrastre el regulador de mano a izquierda o derecha. Esta caracteristica sélo estd disponible para reguladores
seleccionados y reguladores emergentes.

* Arrastre el dial.
« Haga clic en los botones de flecha de la paleta para aumentar o reducir el valor.

 (Windows) Haga clic en el cuadro de texto y utilice las teclas Flecha arriba y Flecha abajo del teclado para aumentar o
reducir el valor.

» Seleccione un valor en el menu asociado con el cuadro de texto.
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Métodos para introducir valores
A. Flecha de menti B. Regulador de mano C. Cuadro de texto D. Dial E. Regulador

Véase también

“Acerca de los reguladores de mano” en la pagina 21
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Acerca de los reguladores emergentes

Algunas paletas, cuadros de didlogo y barras de opciones contienen ajustes que utilizan reguladores emergentes (por
ejemplo, la opcién Opacidad en la paleta Capas). Si hay un tridngulo junto al cuadro de texto, puede activar el regulador
emergente haciendo clic en el tridngulo. Coloque el puntero en el tridngulo situado al lado del ajuste, mantenga pulsado el
botdn del raton y arrastre el regulador o el radio del 4ngulo hasta el valor deseado. Haga clic fuera del cuadro del regulador
o pulse Intro para cerrarlo. Para cancelar los cambios, pulse la tecla Esc.

Para aumentar o disminuir los valores en intervalos del 10% una vez abierto el cuadro del regulador emergente, mantenga
pulsada la tecla Mayus y pulse las teclas de flecha Arriba o Abajo.

Opacidad: SD%@ A L /N
N | : Angula: I%- 160 o

=

Uso de diferentes tipos de reguladores emergentes
A. Haga clic para abrir el cuadro del regulador emergente. B. Arrastre el regulador o el radio del dngulo.

Q También puede utilizar el regulador de mano en algunos reguladores emergentes. Por ejemplo, si coloca el puntero sobre la
palabra “Relleno” u “Opacidad” de la paleta Capas, el puntero adopta la forma de un icono de mano. A continuacion, puede
mover el puntero hacia la derecha o izquierda para cambiar el porcentaje de relleno o de opacidad.

Acerca de los reguladores de mano

En algunas paletas, cuadros de didlogo y barras de opciones, puede arrastrar los reguladores de mano para cambiar los
valores de las opciones. Los reguladores de mano estdn ocultos hasta que se coloca el puntero sobre el nombre de los
reguladores y reguladores emergentes. Cuando el puntero cambie a un dedo que apunta, arrastrelo hacia la izquierda o
derecha. Si al arrastrar mantiene pulsada la tecla Mayus, el valor cambia en un factor de 10.

T Racidad: (853 »

Al pasar el cursor sobre el nombre de un regulador o regulador emergente se muestra el regulador de mano

Como trabajar con paletas emergentes

Las paletas emergentes proporcionan facil acceso a las opciones disponibles de pinceles, muestras, degradados, estilos,
motivos, contornos y formas. Puede personalizar las paletas emergentes cambiando el nombre y eliminando elementos, asi
como cargando, guardando y reemplazando bibliotecas. También puede cambiar la visualizacién de una paleta emergente
para ver los elementos por sus nombres, como iconos de miniatura o de ambas formas.

Haga clic en una miniatura de herramienta en la barra de opciones para mostrar su paleta emergente. Haga clic en un
elemento de la paleta emergente para seleccionarlo.
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Visualizacion de la paleta emergente Pincel en la barra de opciones
A. Haga clic para mostrar la paleta emergente. B. Haga clic para ver el menii de la paleta emergente.
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Cambio del nombre o eliminacion de un elemento de una paleta emergente
“ Seleccione un elemento, haga clic en el tridngulo situado en la esquina superior derecha de la paleta emergente y
seleccione una de las siguientes opciones:

Cambiar nombre Le permite introducir un nuevo nombre para el elemento.
Eliminar Elimina un elemento de la paleta emergente.

Nota: también puede eliminar un elemento de una paleta emergente pulsando Alt (Windows) u Opcién (Mac OS) y haciendo
clic en el elemento.

Personalizacion de la lista de elementos de una paleta emergente
1 Haga clic en el tridngulo situado en la esquina superior derecha de la paleta emergente para acceder al ment de la paleta.

2 Para volver a la biblioteca por defecto, seleccione el comando Restaurar. Puede reemplazar la lista actual o afadir la
biblioteca por defecto a la lista actual.

3 Para cargar una biblioteca diferente, realice una de las acciones siguientes:

+ Elija el comando Cargar para aiadir una biblioteca a la lista actual. A continuacidn, seleccione el archivo de biblioteca
que desee utilizar y haga clic en Cargar.

« Elija el comando Reemplazar para reemplazar la lista actual por una biblioteca diferente. A continuacidn, seleccione el
archivo de biblioteca que desee utilizar y haga clic en Cargar.

« Elija un archivo de biblioteca (que aparece en la parte inferior del menu de la paleta). A continuacidn, haga clic en OK
para reemplazar la lista actual o haga clic en Afadir para agregar la lista actual.

4 Para guardar la lista actual como una biblioteca para su uso posterior, seleccione el comando Guardar. A continuacién,
introduzca un nombre para el archivo de biblioteca y haga clic en Guardar.

(Mac OS) Incluya la extensién del nombre de archivo de la biblioteca para poder compartir facilmente las bibliotecas de
diferentes sistemas operativos. En las preferencias de administracion de archivos, seleccione la opcién de afiadir siempre
extension de archivo para anadir extensiones a los nombres de archivo.

Cambio de la visualizacién de elementos de una paleta emergente
1 Haga clic en el tridngulo situado en la esquina superior derecha de la paleta emergente para acceder al ment de la paleta.

2 Seleccione una opcion de visualizacion: Sélo texto, Lista pequenia o Lista grande.

Visualizacion de menus contextuales

Los ments contextuales muestran comandos relevantes para la herramienta, seleccién o paleta activas. Son distintos de los
menus de la parte superior del espacio de trabajo.

v De 1 punto
Promedio de 3x 3
Promediode 5% 5
Fromedio de 11 x 11
Fromedio de 31 31
Promedio de 51 x 51
Promedio de 101 x 101

Copiar color como HTML

Menti contextual de la herramienta Cuentagotas

1 Coloque el puntero sobre una imagen o un elemento de la paleta.

2 Haga clic en el botdn derecho (Windows) o presione Control y haga clic (Mac OS).

Definicion de un conjunto de menus

1 Realice una de las siguientes acciones:

« Seleccione Edicién > Menus.
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« Elija Ventana > Espacio de trabajo > Métodos abreviados de teclado y menus, y haga clic en la ficha Menus.

2 En el cuadro de didlogo Métodos abreviados de teclado y mends, seleccione un conjunto de menus en el ment Definir
(Valores por defecto de Photoshop es la tinica opcién hasta que se cree un nuevo conjunto). Para obtener mas informacion
sobre la personalizacién de métodos abreviados de teclado, consulte “Acerca de la personalizacion de métodos abreviados
de teclado” en la pagina 596.

3 Seleccione un texto en el mend Menu para:
Meniis de aplicacion Permite mostrar, ocultar o afiadir color a elementos de los mends de la aplicacion.

Menus de paletas Permite mostrar, ocultar o aiadir color a elementos de los mens de las paletas.

4 Haga clic en el tridngulo situado junto a un nombre de menti o paleta.

5 Realice una de las siguientes acciones:

* Para ocultar un elemento de men, haga clic en el botdn Visibilidad = .

+ Para mostrar un elemento de menu, haga clic en el botdn vacio Visibilidad.

« Para afiadir color a un elemento de menu, haga clic en la muestra de color y elija un color.
6 Cuando haya terminado de cambiar los mends, realice una de las siguientes acciones:

« Para guardar todos los cambios del conjunto actual de menus, haga clic en el botén Guardar conjunto &l . Los cambios
del conjunto personalizado se guardan. Si va a guardar los cambios de un conjunto de valores por defecto de Photoshop,
se abrird el cuadro de didlogo Guardar. Escriba un nombre para el nuevo conjunto y haga clic en Guardar.

« Para crear un nuevo conjunto basado en el conjunto actual de menus, haga clic en el botén Guardar conjunto como i .

Nota: si no ha guardado el conjunto actual de cambios, puede hacer clic en Cancelar para descartar todos los cambios y cerrar
el cuadro de didlogo.

7 En el cuadro de didlogo Guardar, introduzca un nombre para el conjunto y haga clic en Guardar.

Comando de mend de paletas Wisibiidad | Color

 Informacion

Opciones de paleta,.. {l») Rojo
[]

Muestras de color Minguno

I Muestras

B MNave ["rfaemacian x | =

Opciones de paleta. ..

[ Orige R: Ct

AaG: Am

I» Parr: B E
""""" 8 bits 8 bits

H An

+’Y Al

Seleccién de un color para un elemento de menii mediante el cuadro de didlogo Métodos abreviados de teclado y mentis

Eliminacion de un conjunto de menus

1 Realice una de las siguientes acciones:

« Seleccione Edicién > Menus.

« Elija Ventana > Espacio de trabajo > Métodos abreviados de teclado y mends, y haga clic en la ficha Mend.

2 En el cuadro de didlogo Métodos abreviados de teclado y ments, seleccione un conjunto de menus en el ment Definir.

3 Haga clic en el icono Eliminar conjunto .
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Visualizacién temporal de elementos de menus ocultos

Puede mostrar temporalmente elementos que ha ocultado en un ment. Después de cerrar el ment, los elementos vuelven
a ocultarse.

+ Realice una de las siguientes acciones:
+ En un ment con elementos ocultos, seleccione Mostrar todas las opciones de mend.

+ Pulse la tecla Mayus y haga clic en un ment con elementos ocultos.

Activacion o desactivacion de colores de menu

% En Preferencias de interfaz, seleccione o deseleccione Mostrar colores de menu.

Herramientas

Acerca de las herramientas

Cuando inicie Photoshop, la paleta Herramientas aparece en la parte izquierda de la pantalla. Algunas herramientas de esta
paleta cuentan con opciones que aparecen en la barra de opciones sensibles al contexto. Estas incluyen las herramientas que
le permiten insertar texto, seleccionar, pintar, dibujar, muestrear, editar, mover, anotar y ver imagenes. Otras herramientas
le permiten cambiar los colores frontal o de fondo. Vaya a Adobe Online y trabaje con modos diferentes.

Puede expandir algunas herramientas con el fin de ver las que contiene ocultas. Un tridngulo pequefio en el lateral inferior
derecho del icono de herramienta indica la presencia de herramientas ocultas.



Para ver informacion sobre una herramienta basta con colocar el puntero sobre ella. En la informacién de herramientas que
se muestra debajo del puntero aparece el nombre de la herramienta. En algunos casos, la informacién de herramientas

contiene enlaces a informacién adicional sobre la herramienta.

PHOTOSHOP CS3
Guia del usuario

Introduccién al cuadro de herramientas
QHerramientas de seleccion = (3 Desenfocar (R) n T Texto horizontal (T)
= M. Mover (V)* A Enfocar (R) lT Texto vertical (T)
n 4 Dedo (R) A Méscara de texto
m ;! Marco horizontal (T)
] rectangular (M) u ®_ Sobreexponer (0) A Mascara de texto
3 Marco eliptico (M) &> Subexponer (0) vertical (T)
# Marco columna dnica @ Esponja (0) = & Seleccion de
=<2 Marco fila Gnica % trazado (A)
=~ Lazo (L) Seleccion directa (A)
‘;ﬁ Lazo poligonal (L) @ Herramientas de pintura ® [] Rectangulo (U)
N ¥ Lazo magnético (L) = # Pincel (B) [ Rectangulo
- redondeado (U)
.1 1%, Seleccién rapida (W) & Lapiz (B) Q Elipse (U)
H * ; <o w3# Sustitucion de color (B)
r:%\, ", Varita magica (W) W o Poligono (U)
|| # o ® # Pincel de historia (Y) \ Linea (U)
] _,_é?‘ 9 Herramientas para % Pincel historico (Y) &F Forma personalizada
En cortar y crear sectores ® [ Degradado (G) O)
Q. L] 12]'. Recortar (C) & Bote de pintura (G) G
L) I . teremienes e
& ] ¥ Seleccionar sector (E) H_e"i_‘m'entas de .. y
T dibujo y texto havegacion
E— ‘ H / | u @ Notas (N)
L @ Herramientas para retocar = {4 Pluma (P) @ N
) ,'"5 Pluma de forma libre (P) Anotacién sonora (N)
&, 's? Pincel corrector puntual (J)
— ; . ‘ff' Anadir punto de - f Cuentagotas (I)
= &7 Pincel corrector (J) andla b4
g % Parche (J) fMuestra de color (I)
; ¥ Parche & Eliminar punto de & Regla ()
F—pess "B Pincel de ojos rojos (J) ancla 3o
S C i tod 123 Cantidad (1)t
n & Tampén de clonar (S) M Convertirpunto de .
Q ancla = &) Mano (H)
"R #2, Tampon de motivo (S)
n
. m 47 Borrador (E) A Zoom (2)
%7 Borrador de fondos (E)
%7 Borrador magico (E)
;‘;j‘
® |ndica la herramienta por defecto  * Los métodos abreviados de teclado aparecen entre paréntesis
1 Sélo para Extended
Véase también

“Informacién general sobre el espacio de trabajo” en la pagina 13
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Galeria de herramientas de seleccion

Las herramientas de marco  La herramienta Mover Las herramientas de lazo La herramienta Seleccion

realizan selecciones mueve selecciones, capas y realizan selecciones a mano  rdpida le permite “pintar”
rectangulares, elipticas, de guias. alzada, poligonales rapidamente una seleccion
fila tinica y de columna (rectilineas) y magnéticas mediante una punta de
tinica. (ajustables). pincel redonda ajustable

La herramienta Varita
madgica selecciona dreas de
colores similares.

Galeria de herramientas para cortar y crear sectores

La herramienta Recortar La herramienta Sector crea  La herramienta Seleccionar
separa imdgenes. sectores. sector selecciona sectores.

Galeria de herramientas de retoque

La herramienta Pincel La herramienta Pincel La herramienta Parche La herramienta Pincel de
corrector puntual elimina corrector pinta con una repara las imperfecciones del ~ ojos rojos elimina el reflejo
taras y objetos muestra o motivo para drea seleccionada en una rojo del flash.

reparar las imperfecciones de  imagen utilizando una
una imagen. muestra o motivo.

PHOTOSHOP CS3
Guia del usuario
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La herramienta Tampon de
clonar pinta con una
muestra de la imagen.
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La herramienta Tampon de
motivo pinta tomando una
parte de la imagen como
motivo.

La herramienta Borrador
borra pixeles y restaura
partes de la imagen a un
estado guardado
previamente.

La herramienta Borrador
de fondos borra dreas y las
deja transparentes con tan

sé6lo arrastrar.

La herramienta Borrador
madgico borra dreas con
colores uniformes y las deja
transparentes con tan sélo
hacer clic.

La herramienta Desenfocar
suaviza los bordes duros de la
imagen.

La herramienta Enfocar
enfoca los bordes suaves de
una imagen.

™

&

La herramienta
Sobreexponer aclara dreas
de una imagen.

La herramienta
Subexponer oscurece dreas
de una imagen.

Galeria de herramientas de pintura

La herramienta Esponja
cambia la saturacion de color
de un drea.

La herramienta Dedo
difumina partes de una
imagen.

—
7

74

o

4

Laherramienta Pincel pinta
trazos de pincel.

La herramienta Ldpiz pinta
lineas con bordes duros.

La herramienta Sustitucion
de color sustituye un color
seleccionado por uno nuevo.

La herramienta Pincel de

historia pinta una copia del
estado o la instantdnea
seleccionados en la ventana
de la imagen actual.

PHOTOSHOP CS3
Guia del usuario

27



La herramienta Pincel
historico pinta con trazos
estilizados que simulan el
aspecto de diferentes estilos
de pintura utilizando el
estado o la instantdnea
seleccionados.

Las herramientas de
degradado crean fusiones
rectilineas, radiales,
angulares, reflejadas y de
diamante entre colores.

La herramienta Bote de
pintura rellena dreas de
colores similares con el color
frontal.

Galeria de herramientas de dibujo y texto

P
HEEEET
H

Pasta

T

szman
S
P

P

o

Y

el

Las herramientas de
seleccion de trazado
realizan selecciones de
formas o segmentos y
muestran los puntos de ancla,
las lineas de direccion y los
puntos de direccion.

Las herramientas de texto
insertan texto en una
imagen.

xve
INVE

Las herramientas de forma
y la herramienta Linea
dibujan formas y lineas en
una capa normal o en una
capa de formas.

Galeria de herramientas de anotacién, medidas y navegacion

La herramienta Forma
personalizada realiza
formas personalizadas

seleccionadas de una lista de

formas personalizadas.

Las herramientas de
mdscara de texto crean una
seleccién en forma de texto.

Las herramientas de

anotacion insertan notas y
mensajes sonoros que se
pueden incluir en una
imagen.

La herramienta

Cuentagotas toma muestras

de colores en una imagen.

La herramienta Regla mide
distancias, ubicaciones y
dngulos.

Las herramientas de pluma
dibujan trazados de borde
suaves.

La herramienta Mano
mueve la imagen en la
ventana.

PHOTOSHOP CS3
Guia del usuario
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La herramienta Zoom
aumenta y reduce la vista de
una imagen.

Uso de una herramienta
« Realice una de las siguientes acciones:
 Haga clic en una herramienta en la paleta Herramientas. Si hay un pequefio tridngulo en la esquina inferior derecha de

la herramienta, mantenga pulsado el botén del raton para ver las herramientas ocultas. A continuacion, haga clic en la
herramienta que desea seleccionar.

+ Pulse el método abreviado de teclado de la herramienta. El método abreviado aparece en la informacién de la
herramienta. Por ejemplo, puede seleccionar la herramienta Mover pulsando la tecla V.

A
D E
| |
B — I'_] Herramienta Marco rectangular M
6:)‘ : Herramienta Marco eliptica il
c 1 -a Herramienta Marco fila dnica
[ 3

2
(%)
.4,

li7 Wl
Uso de las herramientas de seleccion

A. Paleta Herramientas B. Herramienta activa C. Herramientas ocultas D. Nombre de la herramienta E. Método abreviado de la
herramienta F. Tridngulo de herramienta oculta

Herramienta Marco columna dnica

Desplazamiento por las herramientas ocultas

Puede seleccionar una preferencia que le permita desplazarse por un conjunto de herramientas ocultas pulsando la tecla
Maytus. Sino ha seleccionado esta preferencia, puede desplazarse por un conjunto de herramientas ocultas pulsando la tecla
de método abreviado de la misma (sin mantener pulsada la tecla Mayus).

1 Elija Edicién > Preferencias > Generales (Windows) o Photoshop > Preferencias > Generales (Mac OS).

2 Seleccione Usar tecla Mayus para cambiar de herramienta.

Cambio de los punteros de herramientas

Cada puntero por defecto cuenta con una zona interactiva diferente, donde comienza a actuar un efecto o una acciéon en la
imagen. Para la mayoria de las herramientas, puede optar por un cursor preciso, que aparece en forma de cruz centrada en
una zona interactiva.

En la mayoria de los casos, el puntero de una herramienta coincide con el icono de esa herramienta; el puntero aparece al
seleccionar la herramienta. El puntero por defecto para las herramientas de marco es el puntero en forma de cruz =+; para
la herramienta de texto, el puntero por defecto es el I con una flecha L y para las herramientas de pintura, el puntero por
defecto es el icono Tamaiio de pincel.

1 Elija Edicién > Preferencias > Cursores (Windows) o Photoshop > Preferencias > Cursores (Mac OS).

2 Selecciones los ajustes de puntero de la herramienta en Cursores de pintura u Otros cursores:

Estandar Muestra punteros como iconos de herramientas.

Preciso Muestra punteros en forma de cruz.
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Tamafio de pincel (sélo cursores de pintura) Muestra los cursores de las herramientas de pintura como formas de pincel
que representan el tamafio del pincel actual. En Tamafio de pincel, es posible que no se muestren cursores para pinceles de
gran tamano.

3 Seleccione las opciones de cursores de pincel si ha seleccionado Tamario de pincel como el ajuste de puntero:

Normal EI contorno del puntero corresponde aproximadamente al 50% del 4rea afectada por la herramienta. Esta opcion
muestra los pixeles mds visiblemente afectados.

Tamaiio completo El contorno del puntero corresponde a casi el 100% del drea afectada por la herramienta o casi todos los
pixeles afectados.

Mostrar cruz en punta de pincel Muestra una cruz en el centro de la forma del pincel.
4 Haga clic en OK.
Las opciones de Cursores de pintura controlan los punteros de las herramientas siguientes:

Herramientas Borrador, Lapiz, Pincel, Pincel corrector, Tampén, Tamp6n de motivo, Seleccion répida, Dedo, Desenfocar,
Enfocar, Sobreexponer, Subexponer y Esponja.

Las opciones Otros cursores controlan los punteros de las herramientas siguientes:

Herramientas Marco, Lazo, Lazo poligonal, Varita magica, Recortar, Sector, Parche, Cuentagotas, Pluma, Degradado, Linea,
Bote de pintura, Lazo magnético, Pluma de forma libre, Medicién y Muestra de color.

Q Para cambiar entre cursores estdndar y precisos en los punteros de algunas herramientas, pulse Bloq Mayis.

Uso de la barra de opciones

Labarra de opciones se muestra por debajo de la barra de menus situada en la parte superior del espacio de trabajo. La barra
de opciones es sensible al contexto: cambia segtin la herramienta que se seleccione. Algunos ajustes de la barra de opciones
(como los modos de pintura y la opacidad) se aplican a varias herramientas, mientras que otros son especificos de una
herramienta.

Puede mover la barra de opciones en el espacio de trabajo utilizando la barra de sujecion para acoplarla en la parte superior
o inferior de la pantalla. La informacion de herramientas aparece al colocar el puntero sobre una herramienta. Para mostrar
u ocultar la barra de opciones, seleccione Ventana > Opciones.

p - |j||-—|_|IFI Iy Desvanecer: | 0 px [#] Suavizar

o —
Seleccion nueva
|

A B

Barra de opciones de Lazo
A. Barra de sujecién B. Informacién de herramientas

Para restaurar los ajustes por defecto, haga clic con el botén derecho ratén (Windows) o pulse Control y haga clic (Mac OS)
en el icono de la herramienta en la barra de opciones y, a continuacion, seleccione Restaurar herramienta o Restaurar todas
en el menu contextual.

Para mas informacidn sobre la definicién de opciones de una herramienta especifica, busque el nombre de la herramienta
en la Ayuda de Photoshop.

Creacion y uso de las herramientas preestablecidas

Con las herramientas preestablecidas puede guardar y volver a utilizar los ajustes de herramientas. Puede cargar, editar y
crear bibliotecas de herramientas preestablecidas mediante el Selector de herramientas preestablecidas de la barra de
opciones, la paleta Herramientas preestablecidas y el Gestor de ajustes preestablecidos.

Para seleccionar una herramienta preestablecida, haga clic en el Selector de herramientas preestablecidas situado en la barra
de opciones y elija un ajuste preestablecido en la paleta emergente. También puede seleccionar Ventana > Herramientas
preestablecidas y seleccionar un ajuste preestablecido en la paleta Herramientas preestablecidas.
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Selector de herramientas preestablecidas

A. Haga clic en el Selector de herramientas preestablecidas situado en la barra de opciones para mostrar la paleta emergente Herramientas
preestablecidas. B. Seleccione una herramienta preestablecida para cambiar las opciones de la herramienta por los ajustes de herramienta
preestablecida que se aplicardn cada vez que seleccione la herramienta hasta que seleccione Restaurar herramienta en el menii de la paleta.
C. Deseleccione esta opcién para mostrar todos las herramientas preestablecidas; seleccionela para ver sélo los ajustes preestablecidos de la
herramienta seleccionada en el cuadro de herramientas.

Creacion de una herramienta preestablecida
1 Seleccione una herramienta y configure las opciones que desea guardar como herramienta preestablecida en la barra de
opciones.

2 Realice una de las siguientes acciones:

» Haga clic en el botdn de herramientas preestablecidas situado junto a la herramienta a la izquierda de la barra de
opciones.

« Seleccione Ventana > Herramientas preestablecidas para ver la paleta Herramientas preestablecidas.
3 Realice una de las siguientes acciones:

+ Haga clic en el botén Crear nueva herramienta preestablecida &l .

« Seleccione Nueva herramienta preestablecida en el menu de la paleta.

4 Escriba el nombre de la herramienta preestablecida y haga clic en OK.

Cambio de la lista de herramientas preestablecidas
« Haga clic en el triangulo para abrir el menu de la paleta emergente Herram. preest. y seleccione una de las opciones
siguientes:

Mostrar todas las herramientas preestablecidas Muestra todas las herramientas preestablecidas que estan cargadas.
Ordenar por herramienta Ordena las herramientas preestablecidas por herramienta.

Mostrar herramientas preestablecidas actuales Muestra sélo las herramientas preestablecidas cargadas para la
herramienta activa. También puede seleccionar la opcion Solo herramienta actual en la paleta emergente Herram. preest.

Sélo texto, Lista pequefia o Lista grande Determina la visualizacion de las herramientas preestablecidas en la paleta
emergente.

Nota: para crear, cargar y gestionar las bibliotecas de herramientas preestablecidas, consulte “Cémo trabajar con paletas
emergentes” en la pdgina 21 y “Cémo trabajar con el Gestor de ajustes preestablecidos” en la pdgina 44.
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Visualizacion de imagenes

Cambio del modo de pantalla

Puede usar las opciones de modo de pantalla para ver las imdgenes en toda la pantalla. Puede mostrar u ocultar la barra de
menus, la barra de titulo y las barras de desplazamiento.

+ Realice una de las siguientes acciones:

« Para visualizar la ventana por defecto, (barra de mends en la parte superior y barras de desplazamiento en el lateral),
seleccione Vista > Modo de pantalla > Modo de pantalla estdndar, o haga clic en el boton Modo de pantalla = dela
paleta Herramientas hasta que aparezca Modo de pantalla estandar.

« Para visualizar una ventana de pantalla entera con una barra de mends y un fondo gris al 50%, pero sin barra de titulo
ni barras de desplazamiento, seleccione Vista > Modo de pantalla > Modo de pantalla entera con barra de mends, o haga
clic en el botén Modo de pantalla (& en la paleta Herramientas hasta que aparezca Modo de pantalla entera con barra
de mends.

« Para visualizar una ventana de pantalla entera sélo con fondo negro (sin barra de titulo, barra de mens ni barras de
desplazamiento), seleccione Vista > Modo de pantalla > Modo de pantalla entera, o haga clic en el botén Modo de
pantalla entera [ en la paleta Herramientas hasta que aparezca Modo de pantalla entera.

« Para visualizar una ventana de documento maximizada que rellene todo el espacio disponible entre los acoplamientos y
que se redimensione cuando cambie su anchura, elija Vista > Modo de pantalla > Modo de pantalla maximizada o haga
clic en el botén Modo de pantalla 1l de la paleta Herramientas hasta que aparezca Modo de pantalla maximizada.

Visualizacion de otra area de una imagen

% Realice una de las siguientes acciones:
« Utilice las barras de desplazamiento de la ventana.

« Seleccione la herramienta Mano y arrastre para tener una panoramica de la imagen.

Arrastre de la herramienta Mano para ver otra drea de una imagen

* Arrastre el cuadro coloreado (4rea de previsualizacion) en la paleta Navegador.

Q Para utilizar la herramienta Mano mientras estd seleccionada otra herramienta, mantenga pulsada la barra espaciadora
mientras arrastra en la imagen.

Uso de la paleta Navegador

Utilice la paleta Navegador para cambiar con rapidez la vista de la ilustracion utilizando una visualizacién en miniatura. El
cuadro coloreado del navegador (denominado drea de previsualizacion) corresponde al area visible actualmente en la
ventana.

+ Realice una o mas de las acciones siguientes:
* Para que se muestre la paleta Navegador, seleccione Ventana > Navegador.

« Para cambiar el aumento, escriba un valor en el cuadro de texto, haga clic en el botén Reducir o Aumentar, o arrastre el
control de zoom.
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» Paramover la vista de unaimagen, arrastre el drea de previsualizacion en la miniatura de la imagen. También puede hacer

clic en la miniatura de la imagen para designar el area visible.

« Para cambiar el color del area de previsualizacion, seleccione Opciones de paleta en el menu de la paleta. Seleccione un

color preestablecido en el ment emergente Color o haga doble clic en el cuadro de color para elegir un color
personalizado.

| Mavegadaor x | =—A
B
E c
|
igeTLLJ_T_ I—
D E F G
Paleta Navegador

A. Botén del menti de la paleta B. Visualizacién en miniatura de una ilustracién C. Area de previsualizacién D. Cuadro de texto de Zoom
E. Botén Reducir F. Control de zoom G. Botén Aumentar

Aumento o reduccion de imagenes

K
*

*» Realice una de las siguientes acciones:

Seleccione la herramienta Zoom ‘A y haga clic en el botén Aumentar ®, o Reducir S dela barra de opciones. Haga
clic en el 4rea que desee ampliar.

Seleccione la herramienta Zoom. El puntero se convierte en una lupa con un signo més en el centro. Haga clic en el centro
del drea que desee ampliar o0 mantenga pulsada la tecla Alt (Windows) u Opcion (Mac OS) y haga clic en el centro del
drea que desee reducir. Cada clic amplia o reduce la vista al porcentaje anterior preestablecido.

Nota: al utilizar la herramienta Aumentar o Reducir, cada clic amplia o reduce la imagen al siguiente porcentaje preestablecido

y centra la imagen alrededor del punto en el que se ha hecho clic. Cuando la imagen ha alcanzado el nivel mdximo de aumento
de 1600% o el tamariio minimo de 1 pixel, la lupa aparece vacia.

Seleccione la herramienta Zoom y arrastre un rectangulo de puntos, denominado marco, alrededor del area que desee
aumentar. Para mover el marco por la ilustracién, mantenga pulsada la barra espaciadora y continde arrastrando hasta
que el marco esté en la posicion deseada.

Seleccione Vista > Aumentar o Vista > Reducir. Cuando la imagen alcanza el tamafo maximo o minimo, el comando se
desactiva.

Defina el nivel de zoom en la esquina inferior izquierda de la ventana del documento o en la paleta Navegador.
Para mostrar un archivo al 100%, seleccione Vista > Pixeles reales.

Para cambiar la vista con el fin de ajustarla a la ventana de documento, elija Vista > Encajar en pantalla.

Q Si el ratén tiene una rueda de desplazamiento, puede utilizarlo para aumentar o reducir una imagen después de haber

seleccionado la herramienta Zoom. Seleccione Edicion > Preferencias > Generales (Windows) o Photoshop >

Preferencias > Generales (Mac OS) y seleccione la opcion Hacer zoom con rueda de desplazamiento para habilitar este
comportamiento.

Aumento o reduccion de varias imagenes

1
2
3

Abra una o mas imagenes o copias de una sola imagen.
Seleccione Ventana > Organizar > Mosaico horizontal/vertical para visualizar las imagenes borde con borde.
Seleccione la herramienta Zoom y realice una de las acciones siguientes:

En la barra de opciones seleccione Ampliar/reducir vent. y, a continuacién, haga clic en una de las imagenes. Las otras
imédgenes se amplian o reducen al mismo tiempo.

Seleccione Ventana > Organizar > Coincidir zoom. Mantenga pulsada la tecla Mayus y haga clic en una de las imagenes.
Las otras imdgenes se amplian o reducen al mismo tamaio.
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Aumento arrastrando

1 Seleccione la herramienta Zoom.

2 Arrastre sobre la parte de la imagen que desea aumentar

Arrastrar la herramienta Zoom para ampliar la vista de una imagen

El area incluida dentro del marco de aumento se muestra con el maximo aumento posible. Para mover el marco por la
ilustracion en Photoshop, comience a arrastrar el marco y, a continuacién, mantenga pulsada la barra espaciadora al tiempo
que arrastra el marco.

Redimensién automatica de la ventana al utilizar el zoom
« Con la herramienta Zoom activa, seleccione Encajar ventana en la barra de opciones. La ventana se redimensiona al
aumentar o reducir la vista de la imagen.

Cuando la opcién Encajar ventana estd deseleccionada (valor por defecto), la ventana mantiene un tamafo constante
independientemente del aumento de la imagen. Esto puede resultar util si se utilizan monitores mas pequenos de lo habitual
o se trabaja con vistas segmentadas.

Nota: para redimensionar automdticamente la ventana al utilizar los métodos abreviado de teclado para aumentar o reducir
la vista de la imagen, seleccione Edicién > Preferencias > Generales (Windows) o Photoshop > Preferencias > Generales
(Mac OS) y elija la preferencia Zoom cambia el tamario de las ventanas y haga clic en OK.

Visualizacion de una imagen al 100%

“ Realice una de las siguientes acciones:

+ Haga doble clic en la herramienta Zoom del cuadro de herramientas.

« Seleccione Vista > Pixeles reales.

« Introduzca el valor 100% en la barra de estado y pulse Intro (Windows) o Retorno (Mac OS).

Nota: la vista 100% de una imagen muestra una imagen tal y como aparece en un navegador (en base a la resolucion del
monitor y la de la imagen).

Encaje de una imagen en la pantalla
“ Realice una de las siguientes acciones:

» Haga doble clic en la herramienta Mano del cuadro de herramientas.
+ Seleccione Vista > Encajar en pantalla.

« Seleccione una herramienta de zoom o la herramienta Mano y haga clic en el botén Encajar en pantalla de la barra de
opciones.

Estas opciones cambian la escala tanto del nivel de zoom como del tamario de la ventana para encajarla en el espacio
disponible de la pantalla.
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Visualizacion de imagenes en varias ventanas

Las imagenes se muestran en la ventana de documento. Puede abrir varias ventanas para ver diferentes imagenes o
diferentes vistas de la misma. En el ment Ventana aparece una lista de las ventanas abiertas. Para traer una imagen abierta
al frente, seleccione el nombre de archivo en la parte inferior del ment Ventana. Es posible que la disponibilidad de
memoria limite el nimero de ventanas por imagen.

1 Seleccione Ventana > Organizar > Nueva ventana para [nombre de archivo de imagen].
2 Sidesea organizar las ventanas, seleccione Ventana > Organizar y elija una de las siguientes opciones:

Cascada Muestra las ventanas apiladas y dispuestas en cascada desde la parte superior izquierda hasta la parte inferior
derecha de la pantalla.

Mosaico horizontal o Mosaico vertical Muestra las ventanas borde con borde. A medida que va cerrando las imédgenes, las
ventanas abiertas se redimensionan y llenan el espacio disponible.

(Windows) Organizar iconos Alinea las ventanas de las imdgenes minimizadas en la parte inferior de la pantalla.

Q Puede usar la opcién Desplazarse por todas las ventanas de la herramienta Mano para desplazarse por las imdgenes
abiertas. Seleccione esta opcién en la barra de opciones y arrastre una imagen para desplazarse por todas las imdgenes
visibles.

Coincidencia de la ubicacion en las imagenes

1 Abra una o mas imdagenes, o varias copias de una sola imagen.
2 Seleccione Ventana > Organizar > Mosaico horizontal o vertical para visualizar las imagenes borde con borde.
3 Seleccione la herramienta Mano y realice una de las acciones siguientes:

» Enlabarra de opciones seleccione Desplazarse por todas las ventanas y, a continuacion, arrastre el cursor en una de las
imdgenes para ver otra drea.

« Seleccione Ventana > Organizar > Coincidir ubicacién, mantenga pulsada la tecla Mayus y haga clic en un drea o
arrastrela en una de las imagenes. Las otras imdgenes muestran el area correspondiente.

Coincidencia del zoom y la ubicacion en las imagenes

1 Abra una o més imdgenes, o varias copias de una sola imagen.
2 Elija Ventana > Organizar > Mosaico horizontal o Mosaico vertical.

3 Elija Ventana > Organizar > Coincidir zoom y ubicacién.

v Postcard.psd al 50%

Opcion Coincidir zoom/ubicacion deseleccionada (arriba) y opcién Coincidir zoom/ubicacién seleccionada (abajo)

4 Seleccione la herramienta Zoom o la herramienta Mano.

5 Seleccione una de las imdgenes, mantenga pulsada la tecla Mayts y haga clic en un area de la imagen o arrastrela. Las
otras imagenes muestran el mismo porcentaje de aumento y se ajustan al area donde ha hecho clic.
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Como trabajar con la paleta Informacion

La paleta Informacién muestra los valores del color situado bajo el puntero y, dependiendo de la herramienta que se esté

utilizando, otra informacién de utilidad. La paleta Informacién muestra sugerencias sobre como utilizar la herramienta
seleccionada, ofrece informacion de estado del documento y puede mostrar valores de 8 bits, 16 bits o 32 bits.

La paleta Informacién muestra la siguiente informacion:

En funcién de la opcion que especifique, la paleta Informacién muestra valores de 8 bits, 16 bits o 32 bits.

Al visualizar los valores CMYK, la paleta Informacién muestra un signo de exclamacion al lado de los valores CMYK si
el color situado bajo el puntero o las muestras de color se encuentran fuera de la gama de los colores CMYK imprimibles.

Cuando utiliza una herramienta de marco, la paleta Informacién muestra las coordenadas x e y de la posicion del
puntero, asi como la anchura (An) y la altura (Al) del marco conforme lo arrastra.

Cuando utiliza las herramientas Recortar o Zoom, la paleta Informacion muestra la anchura (An) y la altura (Al) del
marco conforme arrastra. La paleta también muestra el dngulo de rotacién del marco de recorte.

Cuando se usan las herramientas Linea, Pluma o Degradado o cuando se mueve una seleccion, la paleta Informacion
muestra las coordenadas x e y de la posicion de inicio, el cambio en X (DX), el cambio en Y (DY), el 4ngulo (A) y la
longitud (D) conforme arrastra.

Cuando utiliza un comando de transformacion bidimensional, la paleta Informacién muestra el cambio en porcentaje
de la anchura (An), altura (Al) y el éngulo de sesgado horizontal (H) o vertical (V).

Cuando se utiliza un cuadro de didlogo de ajustes de color (por ejemplo, Curvas), la paleta Informacién muestra los

valores de color de los pixeles situados debajo del puntero y debajo de las muestras de color antes y después de aplicarlos.

Sila opcién Mostrar informacién de herramientas estd habilitada, apareceran sugerencias de uso de la herramienta
seleccionada en el cuadro de herramientas.

En funcién de las opciones que haya seleccionado, la paleta Informaciéon muestra informacién de estado, como por
ejemplo el tamaiio, perfil y dimensiones de documento, los tamanos virtuales, la eficiencia, el temporizador y la
herramienta actual.

Uso de la paleta Informacion

La paleta Informacién muestra informacién de archivo sobre una imagen, ademas de informacién sobre los valores de color

conforme mueve el puntero de una herramienta sobre una imagen. Si desea ver informacién conforme arrastra el cursor

por la imagen, asegurese de que la paleta Informacion esté visible en el espacio de trabajo.

1

2

(Opcional) Si necesita visualizar la paleta Informacion, realice una de las siguientes acciones:
Haga clic en la ficha de la paleta Informacion si estd acoplada con otras paletas.

Elija Ventana > Informacion. La informacion de archivo de la imagen se muestra en la parte inferior de la paleta
Informacién. Si desea cambiar la informacién que se visualiza, haga clic en el triangulo situado en la parte superior
derecha de la paleta y seleccione Opciones de paleta en el menu de la paleta.

Defina las opciones para configurar la informacién que desea que se visualice en la paleta Informacion; para ello, realice

una de las siguientes acciones:

3
4

Seleccione Opciones de paleta en el ment de la paleta Informacion y especifique las opciones en el cuadro de didlogo
Opciones de paleta Informacion.

Haga clic en un icono de cuentagotas y seleccione las opciones de visualizacion en el ment emergente. También puede
utilizar el ment emergente para especificar si la paleta Informacion va a mostrar valores de 8, 16 o 32 bits.

Haga clic en el icono de coordenadas del cursor + y seleccione una unidad de medida.
Seleccione una herramienta.

Mueva el puntero de la imagen o arrastrelo en la imagen para utilizar la herramienta. En funcién de la herramienta que

haya seleccionado, aparecera la siguiente informacion:

#  Muestra los valores numéricos del color que se encuentre bajo el puntero.

+ Muestra las coordenadas x e y del puntero.

36



PHOTOSHOP CS3 (37
Guia del usuario

[ Muestra la anchura (An) y altura (Al) de un marco o forma conforme arrastra, o la anchura y altura de una selecciéon
activa.

Cambio de las opciones de la paleta Informacion
1 Haga clic en el tridngulo situado en la esquina superior derecha para abrir el menu de la paleta Informacion y seleccione
Opciones de paleta.

2 En el cuadro de didlogo Opciones de paleta Informacion, en Primer informe de color, seleccione una de las siguientes
opciones de visualizacion:

Color real Muestra los valores del modo de color actual de la imagen.
Color de prueba Muestra los valores del espacio de color de salida de la imagen.
Un modo de color Muestra los valores de color en ese modo de color.

Tinta total Muestra el porcentaje total de toda la tinta CMYK existente en la ubicacion actual del puntero, segtin el conjunto
de valores del cuadro de didlogo Ajustes CMYK.

Opacidad Muestra la opacidad de la capa actual. Esta opcién no puede aplicarse al fondo.
Version Cue Muestra el estado del grupo de trabajo de Version Cue. Esta opcion es véalida cuando Version Cue estd activo.
Escala de medida Muestra la escala del documento.

También puede definir las opciones del informe haciendo clic en el icono de cuentagotas de la paleta Informacion. Ademds
de las opciones Primer informe de color, también puede visualizar valores de 8, 16 o 32 bits.

3 En Segundo informe de color, seleccione una opcién de visualizacion de la lista del paso 2. En el segundo informe,
también puede hacer clic en el icono de cuentagotas de la paleta Informacién y seleccionar las opciones del informe en el
menu emergente.

— >
| Informacidn x | Vo=

N\ [}
Color real

Calor de prusba

Escala de grises

+ | v Color RGB
De Color HSB k
Calar CMYE
He r un color
frg  Color Lab alty Cirl
pa
Tinta kotal
| Opacidad

Hacer clic en un icono de cuentagotas y seleccionar un modo de informe en el menii emergente

4 En Unidades de regla, seleccione una unidad de medida.
5 En Informacién de estado, seleccione lo siguiente para ver informacién de archivo en la paleta Informacion:

Tamaiios de archivo Muestra informacién sobre el volumen de datos de la imagen. El niimero de la izquierda representa el
tamafio de impresién de la imagen, aproximadamente el tamafio del archivo guardado y acoplado en formato Adobe
Photoshop. El numero de la derecha muestra el tamafio aproximado del archivo, incluidos los canales y las capas.

Perfil de documento Muestra el nombre del perfil de color utilizado en la imagen.
Dimensiones del documento Muestra las dimensiones de la imagen.

Tamafios virtuales Muestra informacion sobre la cantidad de RAM y de disco virtual utilizados para procesar la imagen.
El nimero de la izquierda representa la cantidad de memoria actualmente utilizada por el programa para mostrar todas las
imagenes abiertas. El nimero de la derecha representa la cantidad total de RAM disponible para procesar las imagenes.

Eficiencia Muestra el porcentaje de tiempo utilizado para llevar a cabo una operacion en lugar de leer o escribir en el disco
virtual. Si el valor es inferior al 100%, Photoshop esta utilizando el disco de memoria virtual y, por tanto, el funcionamiento
es més lento.

Temporizador Muestra la cantidad de tiempo que se tardé en completar la ultima operacién.
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Herramienta actual Muestra el nombre de la herramienta activa.

6 (Opcional) Seleccione Mostrar informacién de herramientas para que aparezcan sugerencias de uso de la herramienta
seleccionada en la parte inferior de la paleta Informacion.

7 Haga clic en OK.

Q Si desea cambiar las unidades de medida, haga clic en el icono en forma de cruz de la paleta Informacién y seleccione una
en el menil.

Visualizacion de la informacién de archivo en la ventana de documento

La barra de estado, situada en la parte inferior de la ventana de documento, muestra informacién til, como el aumento
actual y el tamaiio de archivo de la imagen activa, e instrucciones breves acerca del uso de la herramienta activa. La barra
de estado también muestra informacién de Version Cue si esté habilitado.

Nota: también puede visualizar la informacion de copyright y de autor ariadida al archivo. Esta informacién incluye
informacion estdndar de archivo y marcas de agua Digimarc. Photoshop busca automdticamente las marcas de agua en las
imdgenes abiertas con el plugin Detectar marca de agua de Digimarc. Si se detecta una marca de agua, Photoshop muestra un
simbolo de copyright en la barra de titulo de la ventana de la imagen y actualiza el drea Copyright y URL del cuadro de didlogo
Informacién de archivo.

1 Haga clic en el tridngulo situado en el borde inferior de la ventana de documento.

‘Wersion Cue

v Tamafios de archivi
Perfil de documento k
Dimensiones del documenta

____ M Escala de medida
1§ 95,7k /6 26.5K Tamafios virkuales
ersionas Eficiencia
Temporizador {cronometranda)

Herramienta ackual
Exposicion de 32 bits

Opciones de visualizacion de informacién sobre el archivo cuando Version Cue estd habilitado

2 Seleccione una opcién de visualizacién en el mend emergente:
Nota: si Version Cue estd habilitado, seleccione una opcién en el submenii Mostrar.

Version Cue Muestra el estado del grupo de trabajo de Version Cue del documento (abierto, sin gestionar, sin guardar, etc.).
Esta opcion solo estd disponible si Version Cue esté habilitado.

Tamafios de archivo Indica el volumen de datos de la imagen. El nimero de la izquierda representa el tamafio de impresion
de la imagen, aproximadamente el tamafo del archivo guardado y acoplado en formato Adobe Photoshop. El niimero de la
derecha muestra el tamafio aproximado del archivo, incluidos los canales y las capas.

Perfil de documento Nombre del perfil de color utilizado en la imagen.
Dimensiones del documento Dimensiones de la imagen.
Escala de medida Escala del documento.

Tamafios virtuales Indica la cantidad de RAM y de disco virtual utilizada para procesar la imagen. El namero de la
izquierda representa la cantidad de memoria actualmente utilizada por el programa para mostrar todas las imdagenes
abiertas. El niimero de la derecha representa la cantidad total de RAM disponible para procesar las imégenes.

Eficiencia Porcentaje de tiempo utilizado para llevar a cabo una operacion en lugar de leer o escribir en el disco virtual. Si
el valor es inferior al 100%, Photoshop esta utilizando el disco de memoria virtual y, por tanto, el funcionamiento es mas
lento.

Temporizador Tiempo empleado en completar la tltima operacién.

Herramienta actual Nombre de la herramienta activa.
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Exposicion de 32 bits Opcion de ajuste de la imagen de previsualizacion para ver imagenes HDR (alto rango dindmico) de
32 bits por canal en el monitor del ordenador. El regulador sélo estd disponible cuando en la ventana de documento se
muestra una imagen HDR.

Q Haga clic en cualquier punto del drea de informacion de archivo de la barra de estado para ver una previsualizacién en
miniatura que muestra cémo se imprimird el documento (con el tamarfio de imagen actual) con la configuracion de la
pdgina actual.

Haga clic en el drea de informacién de archivo de la barra de estado para ver una previsualizacién en miniatura de como se imprimird la
imagen.

Véase también

“Ajuste de la vista de rango dindmico para imégenes HDR” en la pagina 77

Duplicacion de una imagen

Puede duplicar una imagen entera (incluidas todas sus capas, mascaras de capa y canales) en la memoria disponible sin
necesidad de guardar en disco.

1 Abralaimagen que desee duplicar.
2 Escoja Imagen > Duplicar.
3 Escriba un nombre para la imagen duplicada.

4 Sidesea duplicar la imagen y combinar las capas, seleccione Duplicar sélo capas. Para conservar las capas, asegurese de
que esta opcion no esté seleccionada.

5 Haga clic en OK.

Reglas, cuadricula y guias

Acerca de las reglas

Las reglas le ayudan a colocar imagenes o elementos de forma precisa. Cuando estan visibles, las reglas aparecen a lo largo
de la parte superior y a la izquierda de la ventana activa. Las marcas de la regla muestran la posicion del puntero cuando lo
mueve. Cambiar el origen de la regla (la marca (0, 0) en las reglas superior e izquierda) le permite medir desde un punto
especifico de la imagen. El origen de la regla también determina el punto de origen de la cuadricula.

Para mostrar u ocultar reglas, seleccione Vista > Reglas.

Cambio del punto de origen de una regla
1 (Opcional) Seleccione Vista > Ajustar a y seleccione cualquier combinacién de opciones en el submend. Esto ajusta el

origen de la regla a los limites de guias, sectores o limites del documento. También puede ajustar la regla a la cuadricula.

2 Coloque el puntero sobre la interseccion de las reglas en la esquina superior izquierda de la ventana y arrastre hacia abajo
en diagonal sobre la imagen. Aparece un conjunto de cruces que marcan el nuevo origen de las reglas.
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Q Puede mantener pulsada la tecla Mayiis conforme arrastra para que el origen de la regla se ajuste a las marcas de
graduacion.

Para restaurar el origen de la regla a su valor por defecto, haga doble clic en la esquina superior izquierda de la regla.
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Arrastrar para crear un nuevo origen de regla

Véase también

“Uso del ajuste” en la pagina 43

Cambio de la unidad de medida

1 Realice una de las siguientes acciones:
- Haga doble clic en una regla.

+ (Windows) Seleccione Edicion > Preferencias > Unidades y reglas o haga clic con el bot6n derecho del ratén en la regla
y seleccione una nueva unidad en el ment contextual.

* (Mac OS) Seleccione Photoshop > Preferencias > Unidades y reglas o pulse Control y haga clic en la regla y seleccione
una nueva unidad en el mend contextual.

2 En Reglas, elija una unidad de medida.

Nota: al cambiar las unidades en la paleta Informacion, también se cambian automdticamente las unidades en las reglas.

3 En Tamaifio de puntos/picas, elija una de las siguientes opciones:

PostScript (72 puntos por pulgada) Define un tamafo de unidad adecuado para su impresion en un dispositivo PostScript.

Tradicional Utiliza 72,27 puntos por pulgada (definicion tradicional).

4 Haga clic en OK.

Especificacion de columnas en unaimagen

Las columnas le ayudan a colocar imagenes o elementos de forma precisa. Los comandos Nuevo, Tamaiio de imagen y
Tamafio de lienzo permiten especificar la anchura de la imagen en funcién de las columnas. Es aconsejable utilizar las
columnas cuando desee importar una imagen a un programa de disefio de paginas, como Adobe InDesign®, y desee que la
imagen encaje de forma exacta en un cierto nimero de columnas.

1 Seleccione Edicion > Preferencias > Unidades y reglas (Windows) o Photoshop > Preferencias > Unidades y reglas
(Mac OS).

2 Introduzca los valores de Anchura y Medianil.

Colocacion con la herramienta Regla

La herramienta Regla ¢ le ayuda a colocar imégenes o elementos de forma precisa. La herramienta Regla calcula la
distancia entre dos puntos del espacio de trabajo. Cuando mide de un punto a otro, se dibuja una linea que no se imprime,
y la barra de opciones y la paleta Informacién muestran la siguiente informacion:

 La posicion inicial (X e Y)
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« Las distancias horizontal (An) y vertical (Al) recorridas desde los ejes x e y
+ El dngulo medido en relacion al eje (A)

+ Lalongitud total recorrida (D1)

« Las dos longitudes recorridas (D1 y D2) al utilizar un transportador

Todas las mediciones excepto la del angulo se calculan en la unidad de medicién actualmente definida en el cuadro de
didlogo de la preferencia Unidades y reglas.

Si el documento tiene una linea de medida existente, al seleccionar la herramienta Regla, esta linea aparecera.

Medicion de la distancia entre dos puntos
1 Seleccione la herramienta Regla & .

2 Arrastre desde el punto inicial hasta el punto final. Mantenga pulsada la tecla Mayus para limitar la herramienta a
incrementos de 45°.

3 Para crear un transportador desde una linea de medida existente, pulse Alt (Windows) u Opcion (Mac OS) y arrastre en
un dngulo desde un extremo de lalinea, o haga doble clic en lalinea y arrastre. Mantenga pulsada la tecla Mayus para limitar
la herramienta a mdltiplos de 45°.

Edicién de una linea de medida o un transportador

1 Seleccione la herramienta Regla &7 .

2 Realice una de las siguientes acciones:

« Para redimensionar la linea, arrastre uno de los extremos de la linea de medida existente.
» Para mover la linea, coloque el puntero sobre ella lejos de los puntos finales y arréstrela.

« Para quitar la linea, coloque el puntero sobre ella lejos de los puntos finales y arrastrela fuera de la imagen o haga clic en
Borrar en la barra de opciones de la herramienta.

Nota: puede tirar una linea de medida horizontal o vertical sobre una imagen y, a continuacion, elegir Imagen > Rotar lienzo >
Arbitrario. El dngulo de rotacién necesario para colocar recta la imagen con respecto a la linea se inserta automdticamente en
el cuadro de didlogo Rotar lienzo.

Colocacidn con guias y la cuadricula

Las guias y la cuadricula le ayudan a colocar imagenes o elementos de forma precisa. Las guias aparecen como lineas en la
imagen, pero no se imprimen. Puede mover y quitar guias. También puede bloquearlas para que no se muevan por
descuido.

La cuadricula resulta util para disponer elementos simétricamente. La cuadricula aparece por defecto como lineas que no
se imprimen pero que pueden visualizarse como puntos.

Las guias y las cuadriculas se comportan de manera similar:

« Lasselecciones, los bordes de seleccion y las herramientas se ajustan a la guia o ala cuadricula cuando se arrastran dentro
de 8 pixeles en pantalla (no de imagen). Las gufas también se ajustan a la cuadricula cuando se mueven. Esta opcion
puede activarse y desactivarse.

+ El espaciado de la guia, junto con la visibilidad y el ajuste de la guia y la cuadricula, es especifico de cada imagen.
« El espaciado de la guia, junto con el color y el estilo de la guia y la cuadricula, es el mismo en todas las imégenes.

Puede utilizar guias inteligentes para facilitar la alineacién de formas, sectores y selecciones. Aparecen automaticamente al
dibujar una forma o crear una seleccién o sector. Si prefiere, puede ocultar las guias inteligentes.

Véase también

“Cémo seccionar una pagina Web” en la pagina 479
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Como mostrar u ocultar una cuadricula, guias o guias inteligentes
“ Realice una de las siguientes acciones:

» Seleccione Vista > Mostrar > Cuadricula.
« Seleccione Vista > Mostrar > Guias.
« Seleccione Vista > Mostrar > Guias inteligentes.

« Seleccione Vista > Extras. Este comando también muestra u oculta bordes de capa, bordes de la seleccidn, trazados de
destino, sectores y anotaciones.

Colocacion de una guia
1 Seleccione Vista > Reglas, si las reglas no estan visibles.

Nota: para obtener las lecturas mds exactas, visualice la imagen con un aumento del 100% o utilice la paleta Informacién.

2 Realice una de las siguientes acciones para crear una guia:

+ Seleccione Vista > Guia nueva. En el cuadro de dialogo, seleccione la orientacién Horizontal o Vertical, introduzca una
posicion y haga clic en OK.

« Arrastre desde la regla horizontal para crear una guia horizontal.

T L

Arrastrar para crear una guia horizontal

* Para crear una guia horizontal, mantenga pulsada la tecla Alt (Windows) u Opcién (Mac OS) y arrastre desde la regla
vertical.

» Para crear una guia vertical, arrastre desde la regla vertical.

« Para crear una guia vertical, mantenga pulsada la tecla Alt (Windows) u Opcion (Mac OS) y arrastre desde la regla
horizontal.

* Para crear una guia que se ajuste a las marcas de graduaciéon, mantenga pulsada la tecla Mayusculas y arrastre desde la
regla horizontal o vertical. Al arrastrar una guia, el puntero se convierte en una flecha de doble punta.

3 (Opcional) Si desea bloquear todas las guias, seleccione Vista > Bloquear gufas.

Desplazamiento de una guia
1 Seleccione la herramienta Mover ™ , 0 mantenga pulsada la tecla Ctrl (Windows) o Comando (Mac OS) para activar
la herramienta Mover. (Esta opcion no funciona con la herramienta Mano ni con la herramienta Sector )

2 Coloque el puntero en la guia (el puntero se convertird en una flecha de doble punta).
3 Mueva la gufa como se indica a continuacién:
« Arrastre la guia para moverla.

« Cambie la guia de horizontal a vertical o viceversa, manteniendo pulsada la tecla Alt (Windows) u Opcién (Mac OS)
mientras hace clic o arrastra la guia.

« Alinee la guia con las marcas de graduacién manteniendo pulsada la tecla Mayusculas mientras arrastra la guia. La guia
se ajusta a la cuadricula si ésta esta visible y la opcion Vista > Ajustar a > Cuadricula esta seleccionada.
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Eliminacion de las guias de laimagen

“ Realice una de las siguientes acciones:
« Para quitar una sola gufa, arréstrela fuera de la ventana de la imagen.

+ Para quitar todas las guias, escoja Vista > Borrar guias.

Definicion de las preferencias de guia y cuadricula

1 Realice una de las siguientes acciones:
« (Windows) Seleccione Edicién > Preferencias > Guias, cuadricula, sectores y recuento.
+ (Mac OS) Seleccione Photoshop > Preferencias > Guias, cuadricula, sectores y recuento.

2 En Color, elija un color para las guias, la cuadricula o ambas. Si selecciona A medida, haga clic en el cuadro de color y
elija un color y, a continuacién, haga clic en OK.

3 En Estilo, seleccione una opcién de visualizacion para las guias, la cuadricula o ambas.

4 En Linea de cuadricula cada, introduzca un valor de espaciado para la cuadricula. En Subdivisiones, introduzca un valor
por el que subdividir la cuadricula.

Silo desea, puede cambiar las unidades de esta opcion. La opcién Porcentaje crea una cuadricula que divide la imagen en
secciones iguales. Por ejemplo, escoger 25 en la opcion Porcentaje sirve para crear una cuadricula de 4 x 4 dividida en
secciones iguales.

5 Haga clic en OK.

Uso del ajuste
La funcién de ajustar ayuda a colocar de manera precisa bordes de seleccion, marcos de recorte, sectores, formas y trazados.
Sin embargo, a veces la funcién de ajustar impide colocar los elementos correctamente. Puede habilitarlo o deshabilitarlo

mediante el comando Ajustar. También puede especificar los diferentes elementos que desee ajustar cuando el comando esté
habilitado.

Como habilitar el ajuste
« Seleccione Vista > Ajustar. Una marca de comprobacion indica que la opcidn estd seleccionada.

Especificacion de los elementos a los que desea ajustar
“ Seleccione Vista > Ajustar a y, a continuacion, elija una o mdas opciones del subment.

Guias Se ajusta a las guias.

Cuadricula Se ajusta a la cuadricula. No podra seleccionar esta opcién cuando la cuadricula esté oculta.

Capas Se ajusta al contenido de la capa.

Sectores Se ajusta a los limites de sectores. No podra seleccionar esta opcion cuando los sectores estén ocultos.
Limites del documento Se ajusta a los bordes del documento.

Todo Selecciona todas las opciones de Ajustar a.

Ninguno Deselecciona todas las opciones de Ajustar a.

Una marca de comprobacién indica que la opcion estd seleccionada y que el comando Ajustar estd habilitado.

Si desea habilitar la funcion ajustar solo para una opcién, deshabilite el comando Ajustar y, a continuacién, seleccione
Vista > Ajustar a y una opcion. De este modo se habilita automdticamente el ajuste en la opcién seleccionada y se
deseleccionan todas las demds opciones de Ajustar a.
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Como mostrar u ocultar extras

Las guias, la cuadricula, los trazados de destino, los bordes de seleccién, los sectores, los mapas de imégenes, los limites de
texto, las lineas base de texto, las selecciones de texto y las anotaciones son Extras no imprimibles que ayudan a seleccionar,
mover o editar imagenes y objetos. Puede activar o desactivar un Extra o cualquier combinacién de éstos sin que ello tenga
ningun efecto sobre la imagen. Ademas, puede mostrar u ocultar Extras con el comando Extras del ment Vista.

Ocultar los Extras sdlo supone suprimir la visualizacidon de éstos. Esta accion no sirve para desactivar estas opciones.

+ Realice una de las siguientes acciones:

« Para mostrar u ocultar Extras, seleccione Vista > Extras. Aparecerd una marca de comprobacién al lado de todos los
Extras mostrados en el subment Mostrar.

« Paraactivar y mostrar un extra de un grupo de extras ocultos, seleccione Vista > Mostrar y elija un extra en el subment.
« Para activar y mostrar todos los extras disponibles, seleccione Vista > Mostrar > Todo.
« Para desactivar y ocultar todos los extras, seleccione Vista > Mostrar > Ninguno.

Nota: al mostrar los extras también aparecen las muestras de color, a pesar de que éstas no son una opcion del submenti
Mostrar.

Como trabajar con el Gestor de ajustes preestablecidos

Acerca del Gestor de ajustes preestablecidos

Mediante el Gestor de ajustes preestablecidos puede gestionar las bibliotecas de pinceles preestablecidos, muestras,
degradados, estilos, motivos, contornos, formas personalizadas y herramientas preestablecidas que se proporcionan con
Photoshop. Por ejemplo, puede utilizar el Gestor de ajustes preestablecidos para cambiar el conjunto actual de elementos
preestablecidos o crear nuevas bibliotecas. Una vez que ha cargado una biblioteca en el Gestor de ajustes preestablecidos,
podra obtener acceso a los elementos de la biblioteca desde ubicaciones como la barra de opciones, paletas, cuadros de
didlogo, etc.

En general, al cambiar un ajuste preestablecido, Photoshop pregunta si desea guardar los cambios como un nuevo ajuste
preestablecido de modo que el original y el ajuste preestablecido modificado permanezcan disponibles.

Cada tipo de biblioteca cuenta con su propia extension de archivo y carpeta por defecto. Los archivos preestablecidos se
instalan en el ordenador en la carpeta Ajustes preestablecidos de la carpeta de la aplicacién Adobe Photoshop CS3.

Para abrir el Gestor de ajustes preestablecidos, seleccione Edicién > Gestor de ajustes preestablecidos. Elija una opcion en
el ment Tipo ajuste preest. para cambiar a un tipo de ajuste preestablecido especifico.

Si desea ajustar la configuracion de los ajustes preestablecidos, haga clic en el icono de tridngulo del menu de la paleta y
seleccione un modo de visualizacion en la seccion superior del mend:

Sélo texto Muestra el nombre de cada elemento de ajuste preestablecido.
Miniatura pequefia o Miniatura grande Muestra una miniatura de cada elemento de ajuste preestablecido.
Lista pequefia o Lista grande Muestra el nombre y la miniatura de cada elemento de ajuste preestablecido.

Contornear miniatura Muestra un trazo de pincel de ejemplo y una miniatura de cada pincel preestablecido. (Esta opcion
solo esta disponible para pinceles preestablecidos.)

Para reorganizar la lista de elementos, suba o baje un elemento por la lista.
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Reorganizacién de las herramientas preestablecidas en el Gestor de ajustes preestablecidos

Nota: para eliminar un ajuste preestablecido del Gestor de ajustes preestablecidos, seleccione el ajuste preestablecido y haga clic
en Eliminar. Si desea restaurar los elementos por defecto de una biblioteca, puede utilizar el comando Restaurar.

Carga de una biblioteca de elementos preestablecidos
« Realice una de las siguientes acciones:
 Haga clic en el tridngulo situado a la derecha del ment emergente Tipo ajuste preest. y, a continuacion, seleccione un

archivo de biblioteca de la parte inferior del menu de la paleta. Haga clic en OK para reemplazar la lista actual o haga clic
en Afiadir para agregar un elemento a la lista actual.

Para afiadir una biblioteca a la lista actual, haga clic en Cargar, seleccione el archivo de biblioteca que desea afiadir y haga
clic en Cargar.

Para reemplazar la lista actual por otra biblioteca, elija Reemplazar [Tipo ajuste preest.] en el ment de la paleta. Seleccione
el archivo de biblioteca que desea utilizar y haga clic en Cargar.

Nota: cada tipo de biblioteca cuenta con su propia extension de archivo y carpeta por defecto.

Gestion de elementos preestablecidos

Puede cambiar el nombre o eliminar elementos preestablecidos, asi como crear o restaurar bibliotecas de estos elementos.

Cambio del nombre de elementos preestablecidos
1 Seleccione un elemento preestablecido. Pulse la tecla Mays y haga clic para seleccionar varios elementos.

2 Realice una de las siguientes acciones:
» Haga clic en Cambiar nombre y, a continuacidn, escriba un nuevo nombre para el pincel, la muestra, etc.

« Siel Gestor de ajustes preestablecidos muestra los ajustes preestablecidos como miniaturas, haga doble clic en un ajuste
preestablecido, escriba un nuevo nombre y pulse OK.

« Siel Gestor de ajustes preestablecidos muestra los ajustes preestablecidos como una lista o sélo texto, haga doble clic en
un ajuste preestablecido, escriba un nuevo nombre y pulse Intro (Windows) o Retorno (Mac OS).

Eliminacion de elementos preestablecidos

+ Realice una de las siguientes acciones:
« Seleccione un elemento preestablecido y haga clic en Eliminar.

 Pulse Alt (Windows) u Opcién (Mac OS) y haga clic en los elementos que desea eliminar.

Creacion de una biblioteca de ajustes preestablecidos

1 Realice una de las siguientes acciones:

* Para guardar todos los ajustes preestablecidos de la lista como una biblioteca, asegtirese de que estén seleccionados todos
los elementos.



PHOTOSHOP CS3 (46
Guia del usuario

« Para guardar un subconjunto de la lista actual como una biblioteca, mantenga pulsada la tecla Mayus y seleccione los
elementos que desea guardar.

2 Haga clic en Guardar conjunto, elija la ubicacién de la biblioteca, escriba el nombre de archivo y pulse Guardar.

Puede guardar la biblioteca en cualquier ubicacién. Sin embargo, si coloca el archivo de biblioteca en la carpeta Ajustes
preestablecidos adecuada dentro de la ubicacién de los ajustes preestablecidos por defecto, el nombre de la biblioteca
aparecerd en la parte inferior del ment de la paleta al reiniciar Photoshop.

Restauracion de la biblioteca por defecto de elementos preestablecidos

« Elija Restaurar en el ment de la paleta. Puede reemplazar la lista actual o aiadir la biblioteca por defecto a la lista actual.

Ubicaciones por defecto de los ajustes preestablecidos

1 La ubicacién por defecto para guardar, cargar o sustituir ajustes preestablecidos depende del sistema operativo.
» Mac: <usuario>/Libreria/Application Support/Adobe/Adobe Photoshop CS3/Ajustes preestablecidos.

+ Windows XP: [unidad]:\Document and Settings\<usuario>\Datos de programa\Adobe\Adobe Photoshop CS3\Ajustes
preestablecidos.

+ Windows Vista: [unidad]:\Usuarios\<usuario>\AppData\Adobe\Adobe Photoshop CS3\Ajustes preestablecidos.

2 Los ajustes preestablecidos que se incluyen con Adobe Photoshop CS3 se almacenan en la carpeta del programa
Photoshop.

Visualizacion de archivos ocultos en Windows

Las ubicaciones por defecto para guardar, cargar o sustituir ajustes preestablecidos estdn ocultas por defecto en Windows.

-

Para mostrar los archivos ocultos en Windows XP:

Vaya a Inicio > Panel de control > Opciones de carpeta.

T o

En la ficha Ver, bajo el epigrafe Archivos y carpetas ocultos, haga clic en Mostrar todos los archivos y carpetas ocultos.

Haga clic en OK.

N N

Para mostrar los archivos ocultos en Windows Vista:

o

Vaya a Inicio > Panel de control > Apariencia y personalizacién > Opciones de carpeta.

o

En la ficha Ver, bajo el epigrafe Archivos y carpetas ocultos, haga clic en Mostrar todos los archivos y carpetas ocultos.

¢ Haga clic en OK.

Preferencias

Acerca de las preferencias

Muchos ajustes de programa se almacenan en el archivo de preferencias de Adobe Photoshop CS3, incluidas las opciones
generales de visualizacion, las opciones de guardado de archivos, las opciones de rendimiento, las opciones de cursor, las

opciones de transparencia, las opciones de tipo, y las opciones de plugins y discos de memoria virtual. La mayoria de estas
opciones se definen en el cuadro de didlogo Preferencias. Los ajustes de las preferencias se guardan cada vez que sale de la
aplicacion.

Cualquier comportamiento inesperado puede indicar que las preferencias estin dafiadas. Si sospecha que se han producido
danos en las preferencias, restaure los ajustes por defecto de las preferencias.

Apertura de un cuadro de dialogo de preferencias

1 Realice una de las siguientes acciones:
« (Windows) Seleccione Edicion > Preferencias y elija el conjunto de preferencias deseado del submenu.

+ (Mac OS) Seleccione Photoshop > Preferencias y, a continuacion, elija el conjunto de preferencias deseado del submend.
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2 Para cambiar a un conjunto de preferencias diferente, realice una de las acciones siguientes:
« Escoja el conjunto de preferencias del menu situado en la parte izquierda del cuadro de dialogo.

+ Haga clic en Siguiente para acceder al préximo conjunto de preferencias de la lista del mend; haga clic en Anterior para
acceder al conjunto de preferencias anterior.

Para mds informacion acerca de una opcion de preferencia determinada, consulte el indice.

Restauracion de todas las preferencias a los ajustes por defecto

« Realice una de las siguientes acciones:

+ Mantenga pulsado Alt+Control+Mayts (Windows) o Opcién+Comando+Mayus (Mac OS) mientras inicia Photoshop.
Se le pedird que elimine los ajustes actuales.

» (Solo en Mac OS) Abra la carpeta Preferencias situada en la carpeta Libreria y arrastre la carpeta Adobe Photoshop CS3
Settings a la Papelera.

Los nuevos archivos de preferencias se crearan la proxima vez que inicie Photoshop.

Como habilitar y deshabilitar mensajes de aviso

A veces aparecen mensajes que contienen avisos o indicaciones. Para que estos mensajes no se muestren, seleccione la
opcion No volver a mostrar en el mensaje. Si lo desea, puede volver a mostrar de forma general todos los mensajes que se
han suprimido.

1 Realice una de las siguientes acciones:

(Windows) Seleccione Edicién > Preferencias > Generales.

(Mac OS) Seleccione Photoshop > Preferencias > Generales.

2 Haga clic en Restaurar todos los cuadros de didlogo de aviso y haga clic en OK.

Especificacion de un nimero de serie de una version anterior

1 Realice una de las siguientes acciones:
 (Windows) Seleccione Edicion > Preferencias > Plugins.
» (Mac OS) Seleccione Photoshop > Preferencias > Plugins.

2 Introduzca el nimero de serie de Photoshop CS o de una versién anterior en el cuadro de texto Numero de serie existente
de Photoshop.

Plugins

Acerca de los médulos plugin

Los médulos plugin son programas desarrollados por Adobe Systems y otros desarrolladores de software conjuntamente
con Adobe Systems, que afladen caracteristicas a Photoshop. El programa incluye una serie de plugins de importacion,
exportacion y efectos especiales, que se instalan automaticamente en las subcarpetas de la carpeta Plugins de Photoshop.

Puede seleccionar una carpeta de plugins adicionales compatibles y almacenados con otra aplicacion. Asimismo, puede
crear un método abreviado (Windows) o un alias (Mac OS) para un plugin almacenado en otra carpeta del sistema.
Después puede anadir el método abreviado o el alias a la carpeta de plugins y utilizarlo con Photoshop.

Una vez instalados, los médulos plugin aparecen como opciones en los mends Importar o Exportar; como formatos de
archivo en los cuadros de didlogo Abrir y Guardar como; o como filtros en los submends Filtro. Photoshop puede albergar
un gran nimero de plugins. Pero, si la lista de médulos plugin instalados es demasiado larga, es posible que Photoshop no
pueda visualizar todos los plugins en los ments correspondientes. De ser asi, en el subment Filtro > Otro.
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Instalaciéon de un médulo de plugins

En Mac OS, no puede ejecutar Photoshop en el entorno Classic. Los plugins disefiados originalmente para Mac OS 9 no
apareceran.

+ Realice una de las siguientes acciones:

« Para instalar un médulo plugin de Adobe Systems, utilice el programa de instalacion de plugins, si se proporciona.
También puede (Windows) instalara una copia del médulo en la carpeta Plugins adecuada de la carpeta del programa
Photoshop, o (Mac OS) arrastrar una copia del médulo a la carpeta Plugins adecuada de la carpeta del programa
Photoshop. Asegtirese de que los archivos estén descomprimidos.

+ Para instalar un mddulo plugin de terceros, siga las instrucciones de instalacion del médulo plugin. Si no puede ejecutar
un plugin de terceros, es posible que necesite un nimero de serie de una version anterior de Photoshop.

Seleccién de una carpeta de plugins adicionales
1 Elija Edicién > Preferencias > Plugins (Windows) o Photoshop > Preferencias > Plugins (Mac OS).

2 Seleccione Carpeta de plugins adicionales.

3 Haga clic en Elegir y seleccione una carpeta o un directorio de la lista. Asegtirese de no seleccionar una ubicacién dentro
de la carpeta Plugins. Para ver el contenido de una carpeta, haga doble clic en el directorio (Windows) o haga clic en Abrir
(Mac OS).

4 Una vez resaltada la carpeta de plugins adicionales, haga clic en OK (Windows) o Elegir (Mac OS).

5 Reinicie Photoshop para que los plugins tengan efecto.

Supresion de la carga de plugins
« Anada el simbolo ~ al principio del nombre, carpeta o directorio de plugin. La aplicacion omitira ese archivo (o todos
los archivos de la carpeta).

Visualizacion de informacion sobre plugins instalados

“ Realice una de las siguientes acciones:
+ (Windows) Seleccione Ayuda > Acerca de los plugins y elija un plugin en el subment.

+ (Mac OS) Seleccione Photoshop > Acerca de los plugins y, a continuacidn, elija un plugin en el submenu.

Como rehacer y deshacer

Uso de los comandos Deshacer o Rehacer

Los comandos Deshacer y Rehacer permiten deshacer o rehacer operaciones. También puede utilizar la paleta Historia para
deshacer o rehacer operaciones.

+ Escoja Edicién > Deshacer o Edicién > Rehacer.

Si una operacion no puede deshacerse, el comando aparece atenuado y cambia a No se puede deshacer.

Véase también

“Cémo trabajar con la paleta Historia” en la pagina 49

Como volver a la ultima version guardada

« Seleccione Archivo > Volver.

Nota: Volver se afiade como un estado de historia en la paleta Historia y esta operacion puede deshacerse.
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Restauracion de parte de una imagen a la version guardada anteriormente

+ Realice una de las siguientes acciones:

« Utilice la herramienta Pincel de historia & para pintar con el estado o la instanténea seleccionados en la paleta Historia.
« Utilice la herramienta Borrador £# con la opcién Borrar a historia seleccionada.

« Seleccione el drea que desea restaurar y elija Edicién > Rellenar. En Usar, elija Historia y haga clic en OK.

Nota: para restaurar la imagen con una instantdnea del estado inicial del documento, seleccione Opciones de historia en el
menti de la paleta y asegiirese de que la opcion Crear automdticamente primera instantdnea esté seleccionada.

Véase también

“Borrado con la herramienta Borrador” en la pagina 307

Cancelacion de una operacion

“ Mantenga pulsada la tecla Esc hasta que se detenga la operacion que esté llevandose a cabo. En Mac OS, también puede
pulsar Comando+punto.

Recepcion de una notificacion al completarse una operacion

Una barra de progreso indica que se esté llevando a cabo una operacion. Puede interrumpir la operacion o pedir al
programa que le avise cuando esta operacion haya terminado.

1 Realice una de las siguientes acciones:

(Windows) Seleccione Ediciéon > Preferencias > Generales.

(Mac OS) Seleccione Photoshop > Preferencias > Generales.

2 Seleccione Notificar al terminar.

w

Haga clic en OK.

Como trabajar con la paleta Historia
Puede utilizar la paleta Historia para ir a cualquier estado reciente de la imagen creado durante la sesion de trabajo actual.

Cada vez que aplica un cambio a una imagen, el nuevo estado de esa imagen se afade a la paleta.

Por ejemplo, si selecciona, pinta y gira parte de una imagen, cada uno de estos estados aparece de forma independiente en
la lista de la paleta. Al seleccionar uno de los estados, la imagen adopta el aspecto que tenia cuando se aplicé el cambio por
primera vez. Ahora ya puede trabajar desde ese estado.

También puede utilizar la paleta Historia para eliminar estados de imagen y, en Photoshop, para crear un documento a
partir de un estado o instantanea.

Para mostrar la paleta Historia, seleccione Ventana > Historia o haga clic en la ficha de la paleta Historia.
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Paleta Historia de Photoshop
A. Define el origen del pincel de historia. B. Miniatura de una instantdnea C. Estado de historia D. Regulador de estado de historia
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Al utilizar la paleta Historia, tenga en cuenta lo siguiente:

Los cambios que afectan a todo el programa, como cambios en las paletas, ajustes de color, acciones y preferencias no se
reflejan en la paleta Historia porque no son cambios que afecten a una imagen determinada.

Por defecto, la paleta Historia lista los tltimos 20 estados. Puede cambiar el nimero de estados recordados definiendo
una preferencia. Los estados mads antiguos se eliminan automaticamente para liberar memoria en Photoshop. Para
conservar un estado concreto durante toda la sesion de trabajo, realice una instantdnea de él.

Después de cerrar y volver abrir el documento, todos los estados e instantaneas de la ultima sesién de trabajo se eliminan
de la paleta.

Por defecto, aparece una instantdnea del estado inicial del documento en la parte superior de la paleta.

Los estados se van anadiendo a la parte inferior de la lista. Es decir, el dltimo estado se encuentra en la parte superior de
la lista y el mas reciente, en la parte inferior.

Cada estado aparece enumerado con el nombre de la herramienta o comando utilizado para modificar la imagen.

Por defecto, al seleccionar un estado, los estados situados por debajo aparecen atenuados. De esta forma se ven
claramente los cambios que se descartaran si continda trabajando desde el estado seleccionado.

Por defecto, al seleccionar un estado y, a continuacién, cambiar la imagen, se eliminan todos los estados posteriores.

Si selecciona un estado y, a continuacion, modifica la imagen, eliminando los estados posteriores, puede utilizar el
comando Deshacer para deshacer el ultimo cambio y restaurar los estados eliminados.

Por defecto, al eliminar un estado se elimina ese estado y todos los siguientes. Si elige la opcion Permitir historia no lineal,
al eliminar un estado sélo se elimina ese estado.

Como volver a un estado anterior de laimagen

% Realice una de las siguientes acciones:

Haga clic en el nombre del estado.

Seleccione Paso adelante o Paso atrds en el ment de la paleta Historia o en el mend Edicion para ir al estado anterior
o siguiente.

Eliminacion de uno o mas estados de imagen

% Realice una de las siguientes acciones:

Haga clic en el nombre del estado, seleccione Eliminar en el ment de la paleta Historia para eliminar ese cambio y los
siguientes.

Arrastre el estado al icono Eliminar T para borrar ese cambio y todos los siguientes.

Seleccione Borrar historia del mend de la paleta para eliminar la lista de estados de la paleta Historia sin cambiar la
imagen. Esta opcion no reduce la cantidad de memoria usada por Photoshop.

Mantenga pulsada la tecla Alt (Windows) u Opcién (Mac OS), y escoja Borrar historia del ment de la paleta para purgar
la lista de los estados sin modificar la imagen. Si aparece un mensaje indicando que Photoshop no tiene suficiente
memoria, purgar estados resulta util ya que el comando elimina los estados del bufer de Deshacer y libera memoria. El
comando Borrar historia no puede deshacerse.

Seleccione Edicién > Purgar > Historias para purgar la lista de estados en todos los documentos abiertos. Esta acciéon no
puede deshacerse.

Creacion de un documento con un estado de imagen o reemplazarlo por un estado de imagen

« Realice una de las siguientes acciones:

Arrastre un estado o una instantanea hasta el botén Nuevo documento [E . La lista de historia del documento recién
creado aparecera vacia.

Seleccione un estado o una instantdnea y haga clic en el botén Nuevo documento. La lista de historia del documento
recién creado aparecerd vacia.
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« Seleccione un estado o una instantanea y elija Nuevo documento en el menu de la paleta Historia. La lista de historia del
documento recién creado aparecerd vacia.

» Arrastre un estado hasta un documento existente.

Para guardar una o mds instantdneas o estados de imagen para utilizarlos en una sesién de edicion posterior, cree un nuevo
Q archivo para cada uno de los estados que guarde y guarde cada uno en un archivo diferente. Cuando vuelva a abrir el
archivo original, también piense en abrir los otros archivos guardados. Puede arrastrar la instantdnea inicial de cada archivo
hasta la imagen original y volver a acceder a las instantdneas desde la paleta Historia de la imagen original.

Definicion de las opciones de historia
Puede especificar el nimero maximo de elementos que desea incluir en la paleta Historia y definir otras opciones para
personalizar la paleta.

1 Elija Opciones de historia del ment de la paleta Historia.

2 Seleccione una de estas opciones:

Crear automaticamente primera instantanea Crea automaticamente una instantanea del estado inicial de la imagen al abrir
el documento.

Crear automaticamente nueva instantanea al guardar Genera una instantdnea cada vez que se guarda.

Permitir historia no lineal Realiza cambios en un estado seleccionado sin eliminar los estados siguientes. Normalmente,
cuando selecciona un estado y modifica la imagen, se eliminan todos los estados que le siguen. De esa manera, la paleta
Historia puede mostrar una lista de los pasos de edicion en el orden en el que se realizaron. Al grabar estados de forma no
lineal, puede seleccionar un estado, hacer un cambio en la imagen y eliminar sdlo ese estado. El cambio se afiade al final de
la lista.

Mostrar por defecto el cuadro de didlogo Nueva instantanea Photoshop le solicitard los nombres de instantdneas aunque
utilice los botones de la paleta.

Hacer permanentes los cambios de visibilidad de capa Por defecto, la activacion y la desactivacién de la visibilidad de las
capas no se registran como pasos de historia y, por lo tanto, no se pueden deshacer. Seleccione esta opcion si desea incluir
los cambios de visibilidad de las capas en los pasos de la historia.

Configuracion de las opciones del registro de historia de edicion

Puede que necesite realizar un seguimiento de las operaciones realizadas en un archivo Photoshop, por su propio interés,
por el de sus clientes o por motivos legales. El registro de historia de edicion facilita el mantenimiento de un historial textual
de los cambios realizados en una imagen. Puede ver los metadatos del registro de historia de edicion mediante Adobe
Bridge o el cuadro de didlogo Informacién de archivo.

Puede optar por exportar el texto en un archivo de registro externo o bien almacenar la informacién en los metadatos de
los archivos editados. El almacenamiento de numerosas operaciones de ediciéon como metadatos de archivo aumenta el
tamafio de archivo; estos archivos pueden tardar mas de lo normal en abrirse y guardarse.

Q Si necesita demostrar que el archivo de registro no se ha manipulado, conserve el registro de edicion en los metadatos del
archivo y utilice Adobe Acrobat para firmar digitalmente el archivo de registro.

Por defecto, los datos del registro de historia sobre cada sesion se guardan como metadatos incrustados en el archivo de
imagen. Puede especificar donde guardar los datos del registro de historia y el nivel de detalle del registro.

1 Elija Edicién > Preferencias > Generales (Windows) o Photoshop > Preferencias > Generales (Mac OS).
2 Haga clic en la preferencia Registro de historia para activarla o desactivarla.

3 En el panel de opciones Registro de historia, seleccione una de las opciones siguientes:

Metadatos Guarda el registro de historia como metadatos incrustados en cada archivo.

Archivo de texto Exporta el registro de historia a un archivo de texto. Debera dar un nombre al archivo de texto y
seleccionar una ubicacién donde almacenarlo.

Ambos Almacena metadatos en el archivo y crea un archivo de texto.
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Nota: si desea guardar el archivo de texto en otra ubicacién o guardar otro archivo de texto, haga clic en el boton Elegir,
especifique donde desea guardar el archivo de texto, asignele un nombre si es necesario y haga clic en Guardar.

4 En el menu Editar elementos de registro, seleccione una de las opciones siguientes:

Solo sesiones Conserva un registro de cada vez que inicia o sale de Photoshop y de cada vez que abre y cierra archivos (se
incluye el nombre de archivo de cada imagen). No incluye informacién sobre las ediciones realizadas en el archivo.

Conciso Incluye el texto que aparece en la paleta Historia ademds de la informacién incluida en Solo sesiones.

Detallado Incluye el texto que aparece en la paleta Acciones ademds de la informacién incluida en Conciso. Si necesita una
historia completa de todos los cambios realizados en los archivos, seleccione Detallado.

Realizacién de una instantanea de una imagen

El comando Instanténea le permite realizar una copia temporal (o instantdnea) de cualquier estado de la imagen. La nueva
instantanea se afiade a la lista de instantaneas situada en la parte superior de la paleta Historia. Seleccionar una instantdnea
le permite trabajar a partir de esa version de la imagen.

Las instantaneas son parecidas a los estados de la paleta Historia, pero ofrecen ventajas adicionales:

» Puede asignar un nombre a las instantdneas para que sea mds sencillo identificarlas.
+ Las instantdneas se pueden almacenar durante toda la sesién de trabajo.

+ Los efectos se pueden comparar con facilidad. Por ejemplo, puede realizar una instantanea antes y después de aplicar un
filtro. A continuacion, seleccione la primera instantédnea y pruebe el mismo filtro con diferentes ajustes. Puede alternar
las instantaneas para buscar los ajustes que mas le gusten.

» Con las instantaneas puede recuperar su trabajo con facilidad. Antes de probar con una técnica compleja o aplicar una
accion, realice una instantdnea. Si no estd satisfecho con los resultados, puede seleccionar la instantanea para deshacer
todos los pasos.

Nota: las instantdneas no se guardan con la imagen; al cerrar la imagen se eliminan las instantdneas. Asimismo, a menos que
se seleccione la opcion Permitir historia no lineal, si selecciona una instantdnea y modifica la imagen, se eliminan todos los
estados de la lista actual de la paleta Historia.

Véase también

“Acerca de los modos de fusion” en la pagina 322
“Creacion de un pincel y definicion de opciones de pintura” en la pagina 312

“Cémo pintar con el Pincel histérico” en la pagina 306

Creacién de una instantanea
1 Seleccione un estado y realice una de las siguientes acciones:

.

« Para crear una instantdnea de manera automética, haga clic en el botén Crear instantinea nueva 02 de la paleta
Historia o, si se ha seleccionado Crear automaticamente nueva instantanea al guardar en las opciones de historia, escoja
Nueva instantdnea en el menu de la paleta Historia.

« Para definir las opciones al crear una instantanea, seleccione Nueva instantanea en el menu de la paleta Historia, o
pulse Alt (Windows) u Opcién (Mac OS) y haga clic en el botén Crear instantianea nueva.

2 Introduzca el nombre de la instantdnea en el cuadro de texto Nombre.
3 Seleccione el contenido de la instantdnea en el menu Desde:
Documento entero Realiza una instantdnea de todas las capas de la imagen en ese estado.

Capas combinadas Realiza una instantinea que combina todas las capas de la imagen en ese estado

Capa actual Realiza una instantdnea so6lo de la capa seleccionada actualmente en ese estado.
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Como trabajar con instantaneas

“ Realice una de las siguientes acciones:

« Para seleccionar una instantdnea, haga clic en el nombre de la instantdnea o arrastre el regulador situado a la izquierda
de la instantdnea hacia arriba o hacia abajo hasta otra instantanea.

« Para cambiar el nombre de una instantinea, haga doble clic en la instantdnea e introduzca un nombre.

. . . r . .. . . a . . . . k|
+ Paraeliminar una instantanea, selecciénela y elija Eliminar en el menti Paleta, haga clic en el icono Eliminar T o arrastre
la instantdnea al icono Eliminar.

Pintura con un estado o una instantanea de una imagen
La herramienta Pincel de historia & permite pintar una copia de un estado o una instantanea de la imagen en la ventana
de la imagen actual. Esta herramienta realiza una copia o muestra de la imagen y, a continuacién, pinta con ella.

Por ejemplo, puede realizar una instantanea de un cambio realizado con una herramienta de pintura o filtro (con la opcién
Documento entero seleccionada al crear la instantanea). Tras deshacer el cambio en la imagen, puede utilizar la herramienta
Pincel de historia para aplicar el cambio de forma selectiva en 4reas de la imagen. A menos que seleccione una instantnea
combinada, la herramienta Pincel de historia pinta de una capa del estado seleccionado en la misma capa de otro estado.

La herramienta Pincel de historia copia de un estado o instantdnea a otro, pero sdlo en la misma ubicacién. En Photoshop,
también puede pintar con la herramienta Pincel historico para crear efectos especiales.

1 Seleccione la herramienta Pincel de historia 5 .
2 Realice una de las acciones siguientes:

« Especifique la opacidad y el modo de fusion.

« Elija un pincel y defina las opciones del mismo.

3 Enla paleta Historia, haga clic en la columna izquierda del estado o instantdnea para utilizarlos como origen de la
herramienta Pincel de historia.

4 Arrastre para pintar con la herramienta Pincel de historia.

Memoria y rendimiento

Asignacion de memoria RAM a Photoshop

Photoshop muestra la memoria RAM disponible para Photoshop y el rango ideal de memoria RAM para Photoshop (un
porcentaje de la RAM total disponible) en Preferencias de rendimiento.

< En esta opcion, introduzca la cantidad de memoria RAM que desee asignar a Photoshop en el cuadro de texto Permitir
que Photoshop utilice. También puede arrastrar el regulador.

Asignacion de discos de memoria virtual

Cuando el sistema no tiene suficiente memoria RAM para realizar una operacion, Photoshop utilizan una tecnologia propia
de memoria virtual, también conocida como discos de memoria virtual. Un disco de memoria virtual es cualquier unidad
o particién de unidad con memoria libre. Por defecto, Photoshop utiliza el disco duro en el que estd instalado el sistema
operativo como disco de memoria virtual primario.

Photoshop detecta y muestra todos los discos internos disponibles en el panel Preferencias. Con este panel puede habilitar
otros discos de memoria virtual para utilizarlos cuando el disco primario esté lleno. El disco de memoria virtual primario
debe ser el disco duro mas rapido; asegurese de que tenga una gran cantidad de espacio disponible.

Las siguientes pautas le ayudaran a asignar discos de memoria virtual:

+ Para un rendimiento dptimo, los discos de memoria virtual deberdn estar en una unidad diferente a la de los archivos
grandes que edite.

+ Los discos de memoria virtual deberédn estar en una unidad diferente a la de la memoria virtual.
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+ Los discos RAID/array de discos son aconsejables para volimenes de discos de memoria virtual dedicados.

+ Las unidades con discos de memoria virtual deben desfragmentarse periddicamente.

Cambio de la asignacién del disco de memoria virtual

1 Realice cualquiera de las siguientes acciones en el area Discos de memoria virtual de Preferencias de rendimiento:
« Para cambiar el orden del disco de memoria virtual, haga clic en los botones de flecha.

+ Para activar o desactivar un disco de memoria virtual, seleccione o deseleccione la casilla de verificaciéon Activo.
2 Haga clicen OK.

3 Para que los cambios tengan efecto, tendréa que reiniciar Photoshop.

Activacion de la aceleracion 3D (Adobe® Photoshop® CS3 Extended)

Al activar la aceleracion 3D podrad ignorar la interpretacién que realiza el software de las capas 3D.

< En Preferencias de rendimiento, seleccione Activar aceleracion 3D.

Especificacion de los ajustes de caché e historia

« En Preferencias de rendimiento, realice una de las siguientes acciones:

« Para especificar el numero de estados que muestra por defecto la paleta Historia, haga clic en el tridngulo del ment
Estados de historia y arrastre el regulador.

« Para especificar el nivel de caché que utiliza Photoshop, arrastre el regulador Nivel de caché. Debe reiniciar Photoshop
para que los ajustes de caché tengan efecto.

Memoria libre

El comando Purgar permite liberar la memoria usada mediante el comando Deshacer, la paleta Historia o el Portapapeles.

% Seleccione Edicion > Purgar y elija el tipo de elemento o el bifer que desea borrar. Si ya estd vacio, el tipo de elemento o
bufer aparecen atenuados.

Nota: el comando Purgar borra permanentemente de la memoria la operacion almacenada por el comando o biifer; la
operacion de purgar no puede deshacerse. Por ejemplo, al seleccionar Edicién > Purgar > Historias se eliminan todos los estados
de historia almacenados en la paleta Historia. Utilice el comando Purgar cuando la cantidad de informacion albergada en la
memoria sea tan grande que el rendimiento de Photoshop se vea afectado notablemente.
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Capitulo 3: Apertura e importacion de
imagenes

Photoshop puede abrir e importar numerosos tipos de archivos graficos. Para lograr la eficacia en el trabajo, es preciso
comprender los conceptos basicos relacionados con las imagenes asi como los procedimientos para adquirir e importar
imdgenes y cambiar su tamaro.

Imagenes de Photoshop

Acerca de las imagenes de mapa de bits

Las imagenes de mapas de bits, denominadas técnicamente imdgenes rasterizadas, utilizan una cuadricula rectangular de
elementos de imagen (pixeles) para representar imagenes. A cada pixel se le asigna una ubicacion y un valor de color
especificos. Al trabajar con imégenes de mapa de bits, se editan los pixeles, en lugar de los objetos o las formas. Las imdgenes
de mapa de bits son el medio electrénico mas usado para las imagenes de tono continuo, como fotografias o pinturas
digitales, puesto que pueden representar de manera mas eficaz degradados sutiles de sombras y color.

Las imdgenes de mapa de bits dependen de la resolucion, es decir, contienen un niimero fijo de pixeles. Como consecuencia,
pueden perder detalle y aparecer dentadas si se cambia la escala a grandes ampliaciones en pantalla o si se imprimen con
una resolucion inferior que aquélla para la que fueron creadas.

Ejemplo de una imagen de mapa de bits con diferentes niveles de ampliacién

Las imagenes de mapas de bits a veces requieren grandes cantidades de espacio de almacenamiento y a menudo se tienen
que comprimir para conservar pequefos los tamafos de archivo cuando se utilizan en determinados componentes de
Creative Suite. Por ejemplo, los archivos de imagen se comprimen en su aplicacion original antes de su importacién a un
diseno.

Nota: en Adobe Illustrator, puede crear efectos de mapa de bits en su ilustracion empleando filtros, efectos y estilos grdficos.

Véase también

“Acerca de los graficos vectoriales” en la pagina 55

Acerca de los graficos vectoriales

Los gréficos vectoriales (a veces denominados formas vectoriales u objetos vectoriales) estan compuestos de lineas y curvas
definidas por objetos matemdticos denominados vectores, que describen una imagen de acuerdo con sus caracteristicas
geométricas.
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Ejemplo de una imagen de vector con diferentes niveles de ampliacién

Puede mover o modificar graficos vectoriales con libertad sin perder detalle ni claridad porque son independientes de la
resolucion; mantienen los bordes nitidos cuando se les cambia el tamaiio, se imprimen en una impresora PostScript, se
guardan en un archivo PDF o se importan en una aplicacion de graficos basada en vectores. Como resultado, los graficos
vectoriales son la mejor opcidn para ilustraciones, como los logotipos, que se utilizaran en varios tamanos y distintos
medios de salida.

Los objetos vectoriales que cree utilizando las herramientas de dibujo y formas en Adobe Creative Suite son ejemplos de
gréficos vectoriales. Puede utilizar los comandos Copiar y Pegar para duplicar graficos vectoriales entre componentes de
Creative Suite.

Véase también

“Acerca de las imdgenes de mapa de bits” en la pdgina 55

Combinacion de graficos vectoriales e imagenes de mapa de bits

Cuando combine graficos vectoriales con imagenes de mapa de bits en los documentos, es importante recordar que el modo
en que se ve la ilustracién en pantalla no es siempre el modo en que se vera en el medio final (ya sea una impresion
comercial, una impresion de escritorio o una visualizacion en la Web). Los siguientes factores influyen en la calidad de la
ilustracion final:

Transparencia Muchos efectos afiaden pixeles parcialmente transparentes a las ilustraciones. Cuando una ilustracién
contiene transparencia, Photoshop lleva a cabo un proceso denominado acoplamiento antes de imprimir o exportar la
ilustracion. En la mayoria de los casos, el proceso de acoplamiento por defecto produce resultados excelentes. Sin embargo,
si la ilustracion contiene dreas complejas que se solapan y requiere un resultado de alta calidad, puede ver una
previsualizacion de los efectos del acoplamiento.

Resolucién de imagen Numero de pixeles por pulgada (ppp) de una imagen de mapa de bits. El uso de una resolucion
demasiado baja para una imagen impresa produce una pixelacion, pixeles de gran tamaiio con un aspecto muy desigual en
la impresién. Utilizar una resoluciéon demasiado alta (pixeles mas pequefios que los que puede producir el dispositivo de
salida) aumenta el tamano del archivo sin mejorar la calidad de la salida impresa y ralentiza la impresién de la ilustracion.

Resolucion de impresora y frecuencia de trama Numero de puntos de tinta por pulgada (ppp) y numero de lineas por
pulgada (Ipp) en una trama de semitonos. La relacion entre resolucion de imagen, resolucion de impresora y frecuencia de
trama determina la calidad de detalle de la imagen impresa.

Canales de color

Las imdagenes de Photoshop tienen uno o mas canales, cada uno de los cuales almacena informacion sobre los elementos de
color de la imagen. La cantidad de canales de color por defecto de una imagen depende de su modo de color. Por defecto,
las imédgenes de mapa de bits, escala de grises, duotonos y color indexado tienen un canal; las imagenes RGB y Lab tienen
tres; y las imdgenes CMYK tienen cuatro. Los canales se anaden a todos los tipos de imdgenes excepto a las imagenes en
modo Mapa de bits. Para obtener més informacién, consulte “Modos de color” en la pagina 104..

Los canales de las imagenes de color son, en realidad, imagenes en escala de grises que representan cada uno de los
componentes de color de la imagen. Por ejemplo, una imagen RGB dispone de canales independientes para cada valor de
color: rojo, verde y azul.
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Ademas de los canales de color, a una imagen se pueden afiadir canalesalfa para almacenar y editar selecciones como
mascaras, y también se pueden afiadir canales de tintas planas para anadir placas de tintas planas en la impresion. Para
obtener mas informacion, consulte “Canales” en la pagina 248.

Véase también

“Acerca de las mdscaras y los canales alfa” en la pagina 252

“Acerca de las tintas planas” en la pagina 472

Profundidad de bits

La profundidad de bits especifica la cantidad de informacidn de color que esta disponible para cada pixel de una imagen.
Cuantos mds bits de informacion por pixel hay, mas colores disponibles existen y mds precision en la representacion del
color se aprecia. Por ejemplo, una imagen con una profundidad de bits de 1 tiene pixeles con dos valores posibles: blanco y
negro. Una imagen con una profundidad de bits de 8 tiene 2% 0 256 valores posibles. Las imédgenes en modo de escala de
grises con una profundidad de bits de 8 tienen 256 posibles valores de gris.

Las imagenes RGB se componen de tres canales de color. Una imagen RGB con 8 bits por pixel cuenta con 256 posibles
valores para cada canal, lo que significa mas de 16 millones de posibles valores de color. En ocasiones, las imagenes RGB
con 8 bits por canal se denominan imdgenes de 24 bits (8 bits x 3 canales = 24 bits de datos por pixel).

Ademas de las imdgenes de 8 bits por canal, Photoshop también puede trabajar con imégenes que contienen 16 o 32 bits
por canal. Las imagenes con 32 bits por canal también se denominan imdagenes de alto rango dindmico (HDR).

Véase también

“Acerca de las imagenes de alto rango dindmico” en la pagina 73

Compatibilidad de Photoshop con imagenes de 16 bits
Photoshop proporciona las siguientes herramientas para trabajar con imégenes de 16 bits por canal:
+ Modos Escala de grises, Color RGB, Color CMYK, Color Lab y Multicanal.

+ Todas las herramientas del cuadro de herramientas (salvo la herramienta Pincel histdrico) se pueden usar con imdagenes
de 16 bits por canal.

« Todos los comandos de ajuste de color y tono (salvo Variaciones) estdn disponibles.
+ Puede trabajar con capas, incluidas las capas de ajuste, en iméagenes de 16 bits por canal.
« Algunos filtros (incluido Licuar) se pueden emplear con imégenes de 16 bits por canal.

Para sacar provecho de algunas funciones de Photoshop como Extraer, Creador de motivos y ciertos filtros, puede convertir
imégenes de 16 bits por canal en imagenes de 8 bits por canal. La mejor manera de hacerlo es utilizar el comando Guardar
como y convertir una copia del archivo de imagen de modo que el original conserve todos los datos de imagen de 16 bits
por canal.

Conversion entre profundidades de bits

« Realice una de las siguientes acciones:
+ Para realizar una conversion entre 8 bits y 16 bits por canal, elija Imagen > Modo > 16 bits/canal u 8 bits/canal.

» Para realizar una conversion de 8 o 16 bits por canal a 32 bits por canal, elija Imagen > Modo > 32 bits/canal.

Véase también

“Conversion de 32 bits a 8 o 16 bits por canal” en la pagina 77

57



PHOTOSHOP CS3 (58
Guia del usuario

Tamaino y resolucion de imagenes

Acerca de las dimensiones en pixeles y la resolucién

Las dimensiones en pixeles (tamafo de imagen o altura y anchura) de las imagenes de mapa de bits son una medida del
nimero de pixeles de altura y anchura de la imagen. La resolucion es la precision del detalle en las imdgenes de mapa de
bits, que se mide en pixeles por pulgada (ppp). Cuantos més pixeles por pulgada, mayor resolucion. En general, las imagenes
con mds resoluciéon producen una calidad de impresién mejor.

Imagen idéntica con 72 ppp y 300 ppp; obsérvese con el zoom al 200%

La combinacién de las dimensiones en pixeles y la resolucion determina la cantidad de datos de las iméagenes. Salvo en el
caso de las imdgenes remuestreadas, la cantidad de datos de la imagen permanece inalterada al cambiar las dimensiones en
pixeles o la resolucion. Si modifica la resolucion de un archivo, su anchura y su altura cambian en consecuencia a fin de
mantener la misma cantidad de datos de imagen, y al contrario. Para obtener mas informacion, consulte “Remuestreo” en
la pagina 61.

En Photoshop, la relacion entre el tamaiio de la imagen y la resolucion se ve en el cuadro de didlogo Tamaio de imagen
(elija Imagen > Tamarfio de imagen). Deseleccione Remuestrear la imagen porque no desea alterar la cantidad de datos de
imagen de la fotografia. A continuacion, cambie la anchura o la altura o bien la resolucién. Al modificar uno de los valores,
los otros dos varian en consecuencia.
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Dirnensiones en pixeles: 791,0 KB
. 1 | pixeles
| [ poetes
Tamafio del documento:
Anchura 2 | pulgadas
aturai (216 | [ puigadss

Anchura; 500 pixe Anchura: | 144 ] pie

R Altura: 540 pixe Altura: | 156 ] IE

Tamafio del docurmnento: Tamafio del documen:o:

Anchura: @ Anchura: I::I @
Altura: @ Altura: | 2,16 @
@ Resolucidn: IE

[l Cambiar escala de estilos

Restringir proporciones

Resolucidn:

hermuestrear la imagen:

lemuestrear la imagen:

B d
Las dimensiones en pixeles equivalen a la resolucion multiplicada por el tamario (de salida) del documento.
A. Dimensiones y resolucion originales B. Disminuir la resolucion sin modificar las dimensiones en pixeles (sin remuestreos) C. Disminuir la
resolucién con el mismo tamario de documento disminuye las dimensiones de los pixeles (remuestreo).

Visualizacion inmediata del tamafo actual de laimagen

Si desea ver al instante el tamafio actual de la imagen de un documento, sirvase del cuadro de informacion situado en la
parte inferior de la ventana del documento.

< Pulse la tecla Alt (Windows) o la tecla Opcién (Mac OS), coloque el puntero sobre el cuadro de informacién del archivo
y mantenga pulsado el boton del raton.

Tamano de archivo

El tamafio de archivo de una imagen es el tamano digital del archivo de imagen calculado en kilobytes (K), megabytes (MB)
o gigabytes (GB). El tamaiio de archivo es proporcional a las dimensiones en pixeles de la imagen. Las imagenes con mds

pixeles muestran mejor los detalles a un tamafio de impresion determinado, pero necesitan mayor espacio en disco para su
almacenamiento y requieren mas tiempo para su edicion e impresién. En consecuencia, la resolucion de imagen llega a ser
un compromiso entre la calidad de la imagen (capturando todos los datos necesarios) y el tamano de archivo.

Otro factor que afecta al tamafio de archivo es el formato del mismo. En funcién de los distintos métodos de compresion
que se usan en los formatos de archivo GIE, JPEG y PNG, los tamaiios de los archivos pueden ser muy distintos aun teniendo
las mismas dimensiones en pixeles. De igual manera, la profundidad de los bits de color y la cantidad de capas y canales de
una imagen afectan al tamafio de archivo.

Photoshop admite unas dimensiones maximas en pixeles de 300.000 por 300.000 pixeles por imagen. Esta restriccion limita
el tamafio y la resolucion de impresion disponibles para una imagen.
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Acerca de la resolucion del monitor

La medida de la resolucion del monitor se expresa en pixeles. Por ejemplo, si la resolucién del monitor y las dimensiones
en pixeles de la fotografia tienen el mismo tamafo, la fotografia llenard toda la pantalla cuando se visualice al 100%. El
tamario de la imagen en la pantalla depende de una combinacion de factores: las dimensiones en pixeles de la imagen, el
tamaifo del monitor y el ajuste de resolucién del monitor. En Photoshop, puede cambiar el tamafio de la imagen en pantalla
para facilitar el trabajo con imdagenes de cualesquier dimensiones en pixeles.

832x624/640x480 1024 x 768 / 640 x 480

Imagen de 620 x 400 pixeles mostrada en monitores de diferentes tamarios y resoluciones.

Al preparar las imdgenes para su visualizacion en la pantalla, debe tener en cuenta la menor resolucién del monitor en la
que es probable que se vea la fotografia.

Acerca de la resolucion de la impresora

La resolucién de la impresora se mide en puntos de tinta por pulgada o ppp. En general, cuantos mds puntos de tinta por
pulgada hay, mds precision se obtiene en la salida impresa. Casi todas las impresoras de inyeccion de tinta cuentan con una
resolucion aproximada de 720 a 2880 ppp. (Desde el punto de vista técnico, las impresoras de inyeccién de tinta producen
una pulverizacién microscopica de tinta, no puntos reales como las fotocomponedoras o las impresoras laser.)

La resolucion de la impresora es distinta de la resolucion de imagen pero si estan relacionadas. Al imprimir una fotografia
de gran calidad en impresoras de inyeccion de tinta, una resolucion de imagen de al menos 220 ppp suele ofrecer resultados
aceptables.

Véase también

“Acerca de la impresion de escritorio” en la pagina 454

“Preparacion de imagenes para la imprenta” en la pagina 461

Frecuencia de trama y resolucion de impresora

La frecuencia de trama es la cantidad de puntos de impresora o celdas de semitonos por pulgada que se utiliza para imprimir
imagenes en escala de grises o separaciones de color. También conocida como lineatura o trama de linea, la frecuencia de
trama se mide en lineas por pulgada (Ipp) o lineas de celdas por pulgada de una trama de semitonos. Cuanto mayor sea la
resolucion del dispositivo de salida, mas precisa (mayor) es la lineatura que puede utilizar.

La relacién entre resolucion de imagen y frecuencia de trama determina la calidad de detalle en la imagen impresa. Para
generar una imagen de semitonos con la calidad més alta, se debe utilizar una resolucion de imagen que esté entre 1,5y
como mucho 2 veces la frecuencia de trama. A veces, sin embargo, segin sean la imagen y el dispositivo de salida, una
resolucion mas baja puede generar resultados 6ptimos. Para determinar la frecuencia de trama de la impresora, examine la
documentacion de la impresora o consulte a su proveedor.

Nota: algunas fotocomponedoras e impresoras ldser de 600 ppp utilizan otras tecnologias de trama distintas de la de semitonos.
Si imprime la imagen en una impresora que no sea de semitonos, consulte al proveedor o la documentacion de la impresora
para conocer las resoluciones recomendadas para la imagen.
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Ejemplos de frecuencia de trama

A. 65 Ipp: trama gruesa que se suele usar para imprimir hojas informativas y vales de tienda B. 85 Ipp: trama promedio que se suele usar para
imprimir periédicos C. 133 Ipp: trama de alta calidad que se suele usar para imprimir revistas en cuatricromia D. 177 lpp: trama muy fina
que se usa para informes anuales e ilustraciones en libros de arte

Remuestreo

El remuestreo consiste en alterar la cantidad de datos de imagen al cambiar las dimensiones en pixeles o la resolucién de la
imagen. Al disminuir la resolucién (reducir el numero de pixeles), se borra informacién de la imagen. Si aumenta la
resolucién, (aumenta la cantidad de pixeles)), se anaden nuevos pixeles. Especifique un método de interpolacién para
determinar cudntos pixeles es necesario anadir o eliminar.

Remuestreo de pixeles
A. Disminucion de resolucion B. Original C. Aumento de resolucién (pixeles seleccionados mostrados para cada conjunto de imdgenes)

Recuerde que el remuestreo puede tener como resultado una imagen de menor calidad. Por ejemplo, si remuestrea una
imagen a dimensiones en pixeles mds grandes, la imagen pierde algo de detalle y nitidez. Aplicar el filtro Mascara de
enfoque a una imagen remuestreada puede ayudar a volver a enfocar los detalles de la imagen.

La necesidad de remuestrear se puede evitar escaneando o creando la imagen con una resolucion lo suficientemente alta.
Si desea previsualizar los efectos de cambiar las dimensiones en pixeles en pantalla o en pruebas de impresion a distintas
resoluciones, remuestree un duplicado del archivo.
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Photoshop remuestrea las imagenes por medio de un método de interpolacién para asignar valores de color a los pixeles
nuevos en funcién de los valores de color de pixeles existentes. El método que se debe usar se selecciona en el cuadro de
didlogo Tamaio de imagen.

Por aproximaciéon Un método rapido aunque menos preciso que reproduce los pixeles de una imagen. Este método se
utiliza para ilustraciones con bordes que no estan suavizados y sirve para conservar bordes marcados y producir un archivo
mas pequeifio. Sin embargo, este método puede producir efectos irregulares, que se hacen aparentes al distorsionar o
redimensionar una imagen o al realizar varias manipulaciones en una seleccién.

Bilineal Un método que anade pixeles mediante el calculo de la media de los valores de color de los pixeles adyacentes.
Produce resultados de calidad media.

Bicubica Un método mds preciso aunque mas lento basado en un examen de los valores de los pixeles adyacentes. Mediante
unos célculos mas complejos, la opcién Bictibica produce graduaciones tonales mas suaves que las opciones Por
aproximacion y Bilineal.

Bicubica mas suavizada Un buen método para ampliar imagenes basado en la interpolacion bictbica pero disenado para
producir resultados mas suaves.

Bicubica mas enfocada Un buen método para reducir el tamafo de una imagen basado en la interpolacién bicubica con un
enfoque mejorado. Este método mantiene el detalle de una imagen remuestreada. Si la opcién Bicubica mds enfocada
enfoca en exceso algunas areas de una imagen, pruebe la opcién Bictbica.

Q Puede especificar el método de interpolacion por defecto que se utilizard siempre que Photoshop remuestree los datos de
imagen. Elija Edicion > Preferencias > Generales (Windows) o Photoshop > Preferencias > Generales (Mac OS) y, a
continuacion, seleccione un método en el menti Interpolacion de imagen.

Véase también

“Enfoque de imagenes” en la pagina 194

Cambio de las dimensiones en pixeles de una imagen

Cambiar las dimensiones en pixeles de una imagen afecta no sélo al tamaiio en la pantalla sino también ala calidad de dicha
imagen y sus caracteristicas de impresidn, ya sean las dimensiones de impresion o la resolucién de imagen.

1 Seleccione Imagen > Tamarfio de imagen.

2 Paramantener la proporcion actual de anchura de pixel a altura de pixel, seleccione Restringir proporciones. Esta opcion
actualiza la anchura conforme se cambia la altura y viceversa.

3 En Dimensiones en pixeles, introduzca valores en Anchura y Altura. Para introducir valores como porcentajes de
dimensiones actuales, seleccione Porcentaje como unidad de medida. El tamafio de archivo nuevo para la imagen aparece
en la parte superior del cuadro de didlogo Tamano de imagen, con el tamaiio de archivo anterior entre paréntesis.

4 Asegurese de que estd seleccionado Remuestrear la imagen y elija un método de interpolacion.

5 Silaimagen tiene capas a las que se les ha aplicado algtin estilo, seleccione Cambiar escala de estilos para cambiar la
escala de los efectos de la imagen redimensionada. Esta opcion so6lo estd disponible si Restringir proporciones esta
seleccionada.

6 Cuando termine de definir opciones, haga clic en OK.

Para un resultado éptimo al generar una imagen pequefia, disminuya la resolucién y aplique el filtro Mdscara de enfoque.
Para generar una imagen mds grande, vuelva a escanear la imagen en una resolucién mds alta.

Cambio de las dimensiones de impresion y la resolucién

Si crea una imagen para soportes impresos, resulta util especificar el tamano de la imagen en términos de las dimensiones
de impresion y la resolucion de imagen. Estas dos medidas, a las que se denomina tamario del documento, determinan la
cantidad total de pixeles y, por lo tanto, el tamafio de archivo de la imagen; el tamafo del documento también determina el
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tamario base con el cual una imagen se coloca dentro de otra aplicacion. Es posible manipular con mads detalle la escala de
la imagen impresa con el comando Imprimir; sin embargo, los cambios realizados utilizando este comando afectan sélo a
la imagen impresa, no al tamafio del documento del archivo de la imagen.

Si activa la opcion de remuestrear la imagen, puede cambiar las dimensiones de impresion y la resolucion de forma
independiente (y cambiar la cantidad total de pixeles de la imagen). Si desactiva esta opcion, puede cambiar las dimensiones
o la resolucién: Photoshop ajusta el otro valor para conservar la cantidad total de pixeles. Para la calidad de impresién mas
alta, normalmente es mejor cambiar primero las dimensiones y la resolucion sin remuestrear. Después se remuestrea sélo
si es necesario.

1 Seleccione Imagen > Tamano de imagen.
2 Cambie las dimensiones de impresion, la resolucion de imagen, o ambas caracteristicas:

« Para cambiar solo las dimensiones de impresion o solo la resolucidn y ajustar la cantidad total de pixeles de la imagen de
forma proporcional, seleccione Remuestrear la imagen y, después, un método de interpolacion.

« Para cambiar las dimensiones de impresion y la resolucion sin cambiar la cantidad total de pixeles de la imagen,
deseleccione Remuestrear la imagen.

3 Para mantener la proporcion actual de anchura de imagen a altura de imagen, seleccione Restringir proporciones. Esta
opcion cambia la anchura automaticamente conforme se cambia la altura y viceversa.

4 En Tamafio del documento, introduzca valores nuevos para la altura y la anchura. Silo desea, seleccione una unidad de
medida. Observe que para Anchura, la opcién Columnas utiliza los tamafios de anchura y medianil especificados en
Preferencias de unidades y reglas.

5 En Resolucion, introduzca un valor nuevo. Si lo desea, seleccione una unidad de medida.

Para restaurar los valores iniciales mostrados en el cuadro de didlogo Tamario de imagen, mantenga pulsada la tecla Alt
(Windows) u Opcion (Mac OS) y haga clic en Restaurar.

Véase también

“Posicién y escala de las iméagenes” en la pagina 457
“Impresion de imédgenes” en la pagina 455
“Especificacion de columnas en una imagen” en la pagina 40

“Seleccién de atributos de trama de semitonos” en la pagina 464

Determinacion de una resolucién recomendada para una imagen

Si decide imprimir la imagen utilizando una trama de semitonos, el rango de resoluciones de imagen adecuadas depende
de la frecuencia de trama del dispositivo de salida. Photoshop puede determinar una resolucién de imagen recomendada
en funcidn de la frecuencia de trama del dispositivo de salida.

Nota: si la resolucion de imagen es al menos 2,5 veces mayor que la lineatura, aparecerd un mensaje de alerta cuando intente
imprimir la imagen. Esto significa que la resolucion de imagen es superior a la necesaria para la impresora. Guarde una copia
del archivo y, a continuacion, reduzca la resolucion.

1 Seleccione Imagen > Tamafio de imagen.

2 Haga clic en Automatico.

3 En Trama, introduzca la frecuencia de trama para el dispositivo de salida. En caso necesario, seleccione una unidad de
medida distinta. Tenga en cuenta que el valor de trama se utiliza s6lo para calcular la resolucién de imagen, no para
configurar la trama para impresion.

Nota: para especificar la lineatura de semitonos para impresion, debe utilizar el cuadro de didlogo Tramas de semitonos, al que
se accede con el comando Imprimir.

4 En Calidad, seleccione una opcidén:

Borrador Produce una resolucion igual que la frecuencia de trama (no menos de 72 pixeles por pulgada).
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Buena Produce una resolucién 1,5 veces mayor que la frecuencia de trama.

Optima Produce una resolucion 2 veces mayor que la frecuencia de trama.

Visualizacion del tamaino de impresion en pantalla

« Realice una de las siguientes acciones:
* Seleccione Vista > Tamafo de impresion.
« Seleccione la herramienta Mano o la herramienta Zoom y haga clic en Tamaio de impresién en la barra de opciones.

La imagen vuelve a mostrarse en el tamafio impreso aproximado, de acuerdo a las especificaciones del area Tamaro del
documento del cuadro de didlogo Tamaiio de imagen. El tamano y la resolucion del monitor afectan al tamafio de impresion
en pantalla.

o o r€

Adquisicion de imagenes de camaras y escaneres

o oz

Adquisicion de imagenes digitales de camaras

Si desea copiar imédgenes en el ordenador, basta con conectar la cdmara o un lector de tarjetas multimedia al mismo.

+ El comando Obtener fotos de la cdmara de Adobe® Bridge® CS3 permite descargar las fotografias asi como organizarlas,
cambiar su nombre y aplicarles metadatos.

« Silacamara o, en su caso, el lector de tarjetas aparece como una unidad en el ordenador, copie las imdagenes directamente
en el disco duro o en Adobe Bridge.

« Use el software proporcionado con la cdmara, Windows Image Acquisition (WIA) o Image Capture (Mac OS). Para
obtener mds informacién sobre el uso de Windows Image Acquisition o Image Capture, consulte la documentacién de
su ordenador.

Para ver un video sobre la importacion de archivos de las cdmaras, visite www.adobe.com/go/vid0005_es.

Importacion de imagenes desde una camara digital utilizando WIA (s6lo Windows)

Algunas camaras digitales importan imagenes utilizando el soporte Windows Image Acquisition (WIA). Al utilizar WIA,
Photoshop recurre a Windows y al programa del escaner o de la cdmara digital para importar imagenes directamente en
Photoshop.

1 Seleccione Archivo > Importar > Soporte WIA.
2 Seleccione un destino para guardar los archivos de imagen en el ordenador.

3 Asegtrese de que la opcion Abrir imagen adquirida en Photoshop estd seleccionada. Si va a importar una gran cantidad
de imdgenes, o si desea editar las imagenes mas adelante, deseleccione la opcién Abrir imagen adquirida.

4 Para guardar las imagenes importadas directamente en una carpeta cuyo nombre es la fecha actual, seleccione Crear
carpeta Unica.

5 Haga clic en Inicio.
6 Seleccione la camara digital desde la que va a importar imagenes.

Nota: si el nombre de la cdmara no aparece en el submenti, compruebe que el programa y los controladores se han instalado
correctamente y que la cdmara estd conectada.

7 Elija la imagen o imagenes que desea importar:

« Haga clic en la imagen de la lista de miniaturas para importar la imagen.

+ Mantenga pulsada la tecla Mayus y haga clic en varias imégenes para importarlas al mismo tiempo.
 Haga clic en la opcion de seleccionar todo para importar todas las iméagenes disponibles.

8 Haga clic en la opcidn de obtener imagen para importar la imagen.
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Importacion de imagenes escaneadas

Existen varios modos de trasladar imdagenes a Photoshop desde un escdner. Aseguirese de instalar el software necesario para
el escaner. Algunos programas de escaner permiten designar Photoshop como editor o visor externo de las imagenes una
vez terminado el escaneo. Otros guardan la imagen en el ordenador como un archivo que se puede abrir con Photoshop.

Nota: el fabricante del escdner es quien proporciona soporte para los controladores del escdner, no Adobe® Systems Incorporated.
Si surgen problemas al escanear, asegiirese de que utiliza la version mds reciente del controlador del escdner.

También puede importar imagenes escaneadas directamente desde cualquier escdner que tenga un médulo plugin
compatible con Photoshop o que admita la interfaz TWAIN. Para importar la imagen escaneada utilizando un médulo
plugin, seleccione el nombre del escéner en el subment Archivo > Importar. Consulte la documentacion del escaner para
mas detalles sobre como instalar el plugin del escaner.

Si el escaner no tiene un controlador de escaner compatible con Photoshop, importe la imagen escaneada utilizando la
interfaz TWAIN.

Sino es posible importar la imagen escaneada utilizando la interfaz TWAIN, utilice el software del fabricante del escdner

para escanear las imagenes y guardarlas como archivos TIFFE, PICT o BMP. A continuaci6n, abra los archivos en Photoshop.

Véase también

“Acerca de los modulos plugin” en la pagina 47

“Determinacion de la resolucion del escaneado para impresién” en la pdgina 468

Importacion de una imagen utilizando la interfaz TWAIN

TWAIN es una interfaz multiplataforma para adquirir imagenes que capturan determinados escdneres, cimaras digitales y
capturadores de pantalla. El fabricante del dispositivo TWAIN debe proporcionar un Administrador de origen y el origen
de datos TWAIN para que el dispositivo funcione con Photoshop.

Debe instalar el dispositivo TWAIN con su software y reiniciar el equipo antes de poder utilizarlo para importar imagenes
en Photoshop. Para obtener informacién sobre la instalacion, consulte la documentacion que incluye el fabricante del
dispositivo.

« Seleccione Archivo> Importar y elija el dispositivo que desea utilizar en el subment.

Importacion de imagenes de un escaner mediante Soporte WIA
1 Seleccione Archivo > Importar > Soporte WIA.

2 Elija un destino en el ordenador para guardar los archivos de imagen.
3 Haga clic en Inicio.

4 Asegurese de que la opcion Abrir imagen adquirida en Photoshop estd seleccionada. Si tiene que importar varias
imagenes o si desea editar las imagenes posteriormente, deseleccionela.

5 Asegurese de quela opcion Crear carpeta Unica estd seleccionada si desea guardar las imagenes importadas directamente
en una carpeta cuyo nombre sea la fecha actual.

6 Seleccione el escaner que desea utilizar.

Nota: si el nombre del esciner no aparece en el submenti, compruebe que el programa y los controladores se han instalado
correctamente y que el escdner estd conectado.

7 Elija el tipo de imagen que desea escanear:

Imagen en color Utiliza los ajustes por defecto para escanear imagenes en color.
Imagen en escala de grises Utiliza los ajustes por defecto para escanear imdgenes en escala de grises.
Imagen o texto en blanco y negro Utiliza los ajustes por defecto.

Ajustar la calidad de laimagen escaneada Utiliza ajustes personalizados.

65



PHOTOSHOP CS3
Guia del usuario

8 Haga clic en la opcidn de previsualizacién para ver la imagen escaneada. En caso necesario, arrastre los manejadores del
cuadro delimitador para ajustar el tamafio de recorte.

9 Haga clic en el botén para escanear.

10 Laimagen escaneada se guarda en formato BMP.

Creacion, apertura e importacion de imagenes

Creacion de una imagen

1 Seleccione Archivo > Nuevo.
2 En el cuadro de didlogo Nuevo, escriba el nombre de la imagen.
3 (Opcional) Seleccione el tamafio del documento en el ment Predefinir.

Nota: para crear un documento con unas dimensiones en pixeles definidas para un dispositivo concreto, haga clic en el botén
Device Central.

4 Defina la anchura y la altura. Para ello, seleccione un ajuste preestablecido en el menti Tamafio o escriba los valores
oportunos en los cuadros de texto Anchura y Altura.

Para hacer coincidir la anchura, la altura, la resolucién, el modo de color y la profundidad de bits de la imagen nueva con
los de cualquier imagen abierta, seleccione un nombre de archivo en la seccion inferior del menti Ajuste predefinido.
5 Defina la resolucion, el modo de color y la profundidad de bits.
Si ha copiado una seleccion en el Portapapeles, las dimensiones y la resolucion de la imagen se basan de forma automética
en los datos de dicha imagen.
6 Seleccione una opcion de color de lienzo:

Blanco Rellena el fondo o la primera capa con blanco, el color de fondo por defecto.
Color de fondo Rellena el fondo o la primera capa con el color de fondo actual.

Transparente La primera capa serd transparente, sin valores de color. El documento resultante tiene como contenido una
Unica capa transparente.

7 (Opcional) Si es necesario, haga clic en el botén Avanzado para mostrar més opciones.

8 (Opcional) En Avanzado, seleccione un perfil de color o No gestionar color en este documento. En Proporcién de
pixeles, seleccione Cuadrado a menos que vaya a utilizar la imagen para video. En ese caso, seleccione otra opcién para
utilizar pixeles que no sean cuadrados.

9 Cuando termine, puede guardar los ajustes como preestablecidos haciendo clic en Guardar ajuste preestablecido o puede
hacer clic en OK para abrir el nuevo archivo.

Véase también

“Modos de color” en la pagina 104
“Acerca de la creacion de iméagenes para video” en la pagina 518

“Acerca de los colores frontal y de fondo” en la pagina 112

Adobe Version Cue

Adobe® Version Cue® es un administrador de versiones de archivos incluidas con las ediciones Adobe Creative Suite 3
Design, Web y Master Collection que constan de dos piezas: la conectividad del servidor de Version Cue y Version Cue. El
servidor de Version Cue alberga proyectos de Version Cue y revisiones de PDF, y se puede instalar localmente o en un
ordenador centralizado. La conectividad de Version Cue le permite conectarse a servidores de Version Cue y se incluye con
todos los componentes habilitados con Version Cue (Adobe Acrobat®, Adobe Flash®, Adobe Illustrator®, Adobe InDesign®,
Adobe InCopy®, Adobe Photoshop® y Adobe Bridge).
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Utilice Version Cue para realizar un seguimiento de los cambios a un archivo conforme trabaja en él, y para habilitar la
colaboracion de grupos de trabajo como el uso compartido de archivos, el control de versiones y las revisiones en linea.
Puede utilizar Version Cue en un componente de Creative Suite habilitado con Version Cue tinico, como Photoshop, o en
varios componentes, como Photoshop, Flash e Illustrator.

Accede a las funciones de Version Cue mediante el cuadro de didlogo de Adobe o mediante Adobe Bridge, segun utilice el
software habilitado con Version Cue y si ha instalado o no un conjunto de software de Creative Suite (por ejemplo, Adobe
Creative Suite 3 Design Premium).

Version Cue gestiona las siguientes tareas:

« Creacion de versiones de sus archivos

* Activacion de la colaboracién de grupos de trabajo (uso compartido de archivos, control de versiones, la capacidad de
proteger y desproteger archivos)

» Organizacion de los archivos en proyectos privados o compartidos

+ Suministro de miniaturas para examinar y ver archivos

+ Organizacion de datos de manera que vea y busque en la informacion de archivos, comentarios de versiones y estado de
archivos.

+ Creaci6n y administracién de acceso de usuarios, proyectos y revisiones PDF mediante la administracion de servidores
de Version Cue

Apertura de archivos

Puede abrir archivos utilizando el comando Abrir y el comando Abrir recientes. Ademas, en Photoshop, también se pueden
abrir archivos desde Adobe Bridge o Adobe® Photoshop® Lightroom™.

Al abrir determinados archivos como RAW de cdmara y PDE, se especifican ajustes y opciones en un cuadro de didlogo
antes de abrir por completo los archivos en Photoshop.

Ademas de las imdgenes sin movimiento, los usuarios de Photoshop® CS3 Extended pueden abrir y editar archivos de
secuencia de video e imagenes. Para obtener mas informacion, consulte “Importacién de archivos de video y secuencias de
imagenes (Photoshop Extended)” en la pagina 523.

Nota: Photoshop usa modulos plugin para abrir e importar numerosos formatos de archivo. Si un formato de archivo no
aparece en el cuadro de didlogo Abrir ni en el submenti Archivo > Importar, posiblemente sea necesario instalar el médulo
plugin del formato.

A veces, es posible que Photoshop no pueda determinar el formato correcto para un archivo. Esto puede ocurrir,

por ejemplo, porque el archivo se ha transferido de un sistema operativo a otro. En ocasiones, una transferencia entre
Mac OS y Windows puede generar una etiqueta de formato de archivo incorrecta. En estos casos, debe especificar el
formato correcto en el que se abre el archivo.

Al incluir ilustraciones Illustrator en Photoshop, puede conservar (cuando sea posible) capas, mdscaras, transparencias,

formas compuestas, sectores, mapas de imdgenes y texto editable. En Illustrator, exporte las ilustraciones en el formato de
archivo Photoshop (PSD). Si las ilustraciones Illustrator contienen elementos no admitidos por Photoshop, se conserva la
apariencia de las mismas, pero las capas se combinan y las ilustraciones se rasterizan.

Véase también

“Acerca de los mddulos plugin” en la pagina 47

“Procesamiento de imagenes con RAW de cdmara” en la p4gina 83

Apertura de un archivo con el comando Abrir
1 Seleccione Archivo > Abrir.

2 Seleccione el nombre del archivo que desea abrir. Si el archivo no aparece, seleccione la opcién de mostrar todos los
archivos en el ment emergente Tipo (Windows) o Activar (Mac OS).
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3 Haga clic en Abrir. En algunos casos aparece un cuadro de didlogo que permite configurar opciones especificas del
formato.

Nota: si aparece un mensaje de error sobre el perfil de color, especifique si se debe usar el perfil incrustado como espacio de
trabajo, convertir el color del documento al espacio de trabajo o invertir el perfil incrustado. Para obtener mds informacion,
consulte “Gestion de color de imdgenes importadas” en la pdgina 126.

Apertura de un archivo utilizado recientemente

« Elija Archivo > Abrir recientes y seleccione un archivo en el submend.

Nota: para especificar el niimero de archivos que aparecen en la lista del menii Abrir recientes, cambie la opcion La lista de
archivos recientes contiene de las preferencias de Administracion de archivos. Elija Edicién > Preferencias > Administracion de
archivos (Windows) o Photoshop > Preferencias > Administracion de archivos (Mac OS).

Especificacion del formato en el que se abre un archivo

Siun archivo se guarda con una extension que no corresponde a su formato (por ejemplo, un archivo PSD guardado con
una extension .gif) o carece de extension, quiza Photoshop no pueda abrirlo. Si se selecciona el formato correcto, Photoshop
serd capaz de reconocer y abrir el archivo.

% Realice una de las siguientes acciones:

» (Windows) Seleccione Archivo > Abrir como y elija el archivo que desea abrir. A continuacion, elija el formato en el
menu emergente Abrir como y haga clic en Abrir.

+ (Mac OS) Elija Archivo > Abrir y seleccione Todos los documentos en el mentd emergente Mostrar. A continuacion, elija
el archivo que desea abrir, seleccione el formato de archivo deseado en el menti emergente Formato y haga clic en Abrir.

Nota: si el archivo no se abre, puede que el formato elegido no coincida con el formato real del archivo o puede que el archivo
esté dariado.

Apertura de archivos PDF

El formato PDF (Portable Document Format) de Adobe puede representar datos vectoriales y de mapa de bits. Tiene
funciones electrénicas de navegacion y bisqueda de documentos. PDF es el formato principal en Adobe Illustrator y Adobe
Acrobat.

Algunos archivos PDF contienen una uinica imagen, mientras que otros contienen varias paginas e imagenes. Al abrir un
archivo PDF en Photoshop, puede elegir las paginas o imagenes que se van a abrir y especificar las opciones de rasterizacion.

También puede importar datos PDF mediante el comando Colocar, el comando Pegar y la funcién de arrastrar y colocar.
La pagina o imagen se coloca en una capa independiente como objeto inteligente.

Nota: el procedimiento siguiente sélo sirve para abrir archivos PDF genéricos en Photoshop. No hace falta especificar opciones
en el cuadro de didlogo Importar PDF al abrir archivos PDF de Photoshop.

1 Realice una de las siguientes acciones:

» (Photoshop) Seleccione Archivo > Abrir.

+ (Bridge) Seleccione el archivo PDF y elija Archivo > Abrir con > Adobe Photoshop CS3. Continte con el paso 3.
2 En el cuadro de didlogo Abrir, seleccione el nombre del archivo y haga clic en Abrir.

3 En Seleccionar, en el cuadro de didlogo Importar PDE, seleccione Paginas o Imégenes dependiendo de los elementos del
documento PDF que desee importar.

4 Haga clic en las miniaturas para seleccionar las paginas o imédgenes que desee abrir. Pulse Mayus y haga clic para
seleccionar mas de una pdgina o imagen. El nimero de elementos seleccionados aparece debajo de la ventana de
previsualizacion. Si pretende importar imagenes, vaya al paso 8.

Nota: utilice el menii Tamario de miniatura para ajustar la vista de miniaturas en la ventana de previsualizacién. La opcién
Ajustar pdgina ajusta una miniatura a la ventana de previsualizacion. Aparece una barra de desplazamiento si hay varios
elementos.
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5 Para asignar un nombre al nuevo documento, escribalo en el cuadro de texto Nombre. Si va a importar mds de una
pagina o imagen, se abrirdn varios documentos con el nombre base seguido de un nimero.

6 En Opciones de pagina, utilice el menu Recortar a para especificar la parte del documento PDF que se incluira:

Cuadro delimitador Recorta al drea rectangular mds pequefia que incluye todo el texto y graficos de la pagina. Esta opcién
elimina el espacio en blanco superfluo asi como todos los elementos del documento que queden fuera del rectangulo de
corte.

Nota: el cuadro delimitador no recorta el espacio en blanco que forme parte del fondo creado por la aplicacion de origen.
Rectangulo de medios Recorta al tamano original de la pagina.
Rectangulo de recorte Recorta al drea de recorte (margenes de recorte) del archivo PDE.

Rectangulo de sangrado Recorta al 4rea especificada en el archivo PDF para albergar las limitaciones inherentes a los
procesos de produccion como cortes, pliegues y recortes.

Rectangulo de corte Recorta al drea especificada para el tamaio final deseado de la pdgina.
Rectangulo de diseiio Recorta al drea especificada en el archivo PDF para colocar los datos PDF en otra aplicacion.

7 Si es necesario, en Tamafio de imagen, introduzca valores para la anchura y la altura:

« Sidesea conservar la proporcién de las paginas segtin su escala a fin de adaptarlas al rectdngulo definido por los valores
de Anchura y Altura, seleccione Restringir proporciones.

« Para cambiar la escala de las pdginas exactamente a los valores de Anchura y Altura, deseleccione Restringir
proporciones. Es posible que se produzca algo de distorsion al modificar la escala de las paginas.

Si ha seleccionado mas de una pagina, los cuadros de texto Anchura y Altura muestran los valores méximos de estas
dimensiones de las paginas seleccionadas. Todas las paginas aparecen con su tamaiio original si estd seleccionada la opcién
Restringir proporciones y no se varfan los valores de Anchura y Altura. En caso de que se cambien los valores, se modifica
la escala de todas las paginas en proporcion ya que se rasterizan.

8 Especifique las opciones siguientes en Tamano de imagen:

Resolucién Define la resolucion para el nuevo documento. Consulte también “Acerca de las dimensiones en pixeles y la
resolucion” en la pagina 58.

Modo Define el modo de color para el nuevo documento. Consulte también “Modos de color” en la pagina 104.

Profundidad de bits Define la profundidad de bits para el nuevo documento. Consulte también “Profundidad de bits” en
la pagina 57.

Los valores de anchura y altura més la resolucion determinan las dimensiones finales en pixeles del documento resultante.

9 Para omitir los avisos de perfil de color, seleccione Suprimir advertencias.

10 Haga clic en OK.

Véase también
“PDF” en la pagina 436

“Acerca de los objetos inteligentes” en la pagina 289
“Acerca de la colocacion de archivos” en la pagina 71

“Copia entre aplicaciones” en la pagina 244

Apertura de un archivo EPS

El formato de archivo EPS (Encapsulated PostScript) puede representar datos vectoriales y también datos de mapas de bits;
lo admiten practicamente todos los programas de maquetacidn, ilustracion y graficos. Las aplicaciones Adobe que generan
ilustraciones PostScript son Adobe Illustrator, Adobe Dimensions y Adobe Streamline. Al abrir un archivo EPS que
contiene ilustraciones vectoriales, se rasteriza: las lineas y curvas definidas matematicamente de la ilustracion vectorial se
convierten en los pixeles o bits de una imagen de mapa de bits.
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Asimismo, se pueden incluir ilustraciones PostScript en Photoshop mediante el comando Colocar, el comando Pegar y la
funcién de arrastrar y colocar.

1 Seleccione Archivo > Abrir.
2 Seleccione el archivo que desea abrir y haga clic en Abrir.

3 Especifique las dimensiones, la resolucién y el modo. Para mantener la misma proporcion de altura a anchura, seleccione
Restringir proporciones.

4 Para minimizar las lineas irregulares en los bordes de ilustraciones, seleccione Suavizado.

Véase también

“Acerca de la colocacion de archivos” en la pégina 71

“Copia entre aplicaciones” en la pagina 244

Apertura de un archivo Photo CD

Se pueden abrir los archivos Photo CD (PCD) de Kodak, incluidos los archivos de alta resolucion de los discos Pro Photo
CD. no es posible guardar archivos en el formato PCD desde Photoshop.

Nota: el plugin de Photo CD se encuentra disponible en el DVD de Photoshop CS3 (Extras/Plugins
opcionales/Kodak Photo CD). El archivo Léame incluido en el DVD indica donde se deben copiar los perfiles de color y los
plugins de Photo CD.

1 Seleccione Archivo > Abrir.

2 Elija el archivo PCD que desea abrir y haga clic en Abrir. Si el archivo no aparece, seleccione la opcién de mostrar todos
los archivos en el menu Tipo (Windows) o Mostrar (Mac OS).

3 Seleccione las opciones para la imagen de origen:

Tamaiio en pixeles Especifica las dimensiones en pixeles de la imagen. Recuerde que el tamaiio en pantalla de la imagen
abierta depende tanto del tamafio en pixeles como de la resolucion seleccionada.

Perfil Especifica un perfil de dispositivo para la gestion de color.

4 Seleccione las opciones para la imagen de destino:

Resolucién Especifica la resolucién de la imagen abierta.

Espacio de color Especifica un perfil de color para la imagen abierta.

Apaisada o Vertical Especifica la orientacion de la imagen abierta.

Importacion de archivos y recursos PICT (Mac OS)

Puede importar archivos PICT orientados al objeto (como los que se crean con MacDraw y Canvas) como imdgenes con
bordes suaves o suavizados. En Photoshop, el médulo Recurso PICT le permite leer los recursos PICT de un archivo, por
ejemplo, de otra aplicacién.

Importacion de archivos PICT (Mac OS)
 Elija Archivo > Importar > PICT suavizado.

Puesto que todo el archivo PICT debe mantenerse en la memoria para que pueda funcionar este médulo, posiblemente no
se podra usar el médulo con archivos PICT de gran tamaiio.

El cuadro de didlogo PICT suavizado indica el tamafio y las dimensiones del archivo actual. Para cambiar las dimensiones
de la imagen, introduzca valores nuevos en Anchura y Altura. A continuacion, se actualiza el archivo. Para mantener las
proporciones de la imagen, seleccione Restringir proporciones.

Para un archivo PICT suavizado se pueden elegir los modos de color Escala de grises o RGB.



PHOTOSHOP CS3 |71
Guia del usuario

Importacion de recursos PICT (Mac OS)
« Elija Archivo > Importar > Recurso PICT.

Para previsualizar un recurso, haga clic en Previsualizar. Haga clic en las flechas para desplazarse hacia delante o hacia atras
por los recursos. Observe que el numero que se muestra en Recurso hace referencia a la posicion del recurso en orden
ascendente en el esquema de recursos, pero no es el nimero de identificacion del recurso.

Nota: para abrir un archivo en el formato de archivo Recurso PICT, también puede elegir Archivo > Abrir, seleccionar Todos
los documentos en el menti emergente Mostrar, seleccionar el archivo que desee abrir, seleccionar Recurso PICT en el menii
emergente Formato y hacer clic en Abrir. Sin embargo, el comando Abrir abre automdticamente el primer recurso del archivo
y no muestra ningiin otro recurso PICT del archivo.

Colocacion de archivos

Acerca de la colocacion de archivos

El comando Colocar permite aiadir al documento fotografias, ilustraciones o cualquier otro archivo admitido en
Photoshop como objetos inteligentes. Los objetos inteligentes se pueden cambiar de escala, colocar, sesgar, rotar o deformar
sin degradar la imagen.

Véase también

“Acerca de los objetos inteligentes” en la pagina 289

Colocaciéon de un archivo en Photoshop

1 Abra el documento de Photoshop que serd el destino de la ilustracion o la fotografia colocada.

2 Realice una de las siguientes acciones:

+ (Photoshop) Elija Archivo > Colocar, seleccione el archivo que desee colocar y haga clic en Colocar.
 (Bridge) Seleccione el archivo y elija Archivo > Colocar > En Photoshop.

3 Sicoloca un archivo PDF o Illustrator (AI), aparece el cuadro de didlogo Colocar PDE. Seleccione la pagina o la imagen
que desee colocar, defina las opciones de recorte y haga clic en OK. Para obtener mas informacién sobre las opciones del
cuadro de didlogo Colocar PDEF, consulte “Colocacién de archivos PDF o Illustrator en Photoshop” en la pagina 72.

La ilustracién colocada aparece dentro de un cuadro delimitador en el centro de la imagen de Photoshop. La ilustracién
mantiene la proporcién original de aspecto; sin embargo, si es mas grande que la imagen de Photoshop, se redimensiona
para ajustarla.

Nota: ademds de con el comando Colocar, también puede afiadir ilustraciones Adobe Illustrator como objetos inteligentes
copidndolas y pegdndolas de Illustrator en un documento de Photoshop. Consulte “Pegado de ilustraciones Adobe Illustrator en
Photoshop” en la pdgina 73.

4 (Opcional) Cambie de posicién o transforme la ilustracién colocada realizando una de las acciones siguientes:

 Para cambiar de posicion la ilustracion colocada, situe el puntero dentro del cuadro delimitador de la ilustracién
colocada y arrastre; o bien, en la barra de opciones, introduzca el valor X para especificar la distancia entre el punto
central de la ilustracion colocada y el borde izquierdo de la imagen. Introduzca el valor Y para especificar la distancia
entre el punto central de la ilustracion colocada y el borde superior de la imagen.

* Para cambiar la escala de la ilustracion colocada, arrastre uno de los manejadores de las esquinas del cuadro delimitador
o introduzca valores para Al y An en la barra de opciones. Al arrastrar, mantenga pulsada la tecla Mays para restringir
las proporciones.

« Pararotar la ilustracion colocada, sittie el puntero fuera del rectdngulo delimitador (el puntero se convierte en una flecha
curva) y arrastre, o introduzca un valor (en grados) para la opcién Rotacién < en la barra de opciones. La ilustracién
rota alrededor del punto central de la ilustracion colocada. Para ajustar el punto central, arrastrelo hasta una ubicacion

g
Qan

nueva o haga clic en un manejador del icono Punto central 2% situado en la barra de opciones.
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« Para sesgar la ilustracion colocada, mantenga pulsada la tecla Ctrl (Windows) o Comando (Mac OS) y arrastre el
manejador lateral del rectdngulo delimitador.

* Para deformar la ilustracion colocada, seleccione Edicion > Transformar > Deformar y, a continuacion, elija una
deformacién del menu emergente Deformar de la barra de opciones.

Siselecciona A medida en el ment emergente Deformar, arrastre los puntos de control, un segmento del cuadro delimitador
o la malla, o un 4rea dentro de la malla para deformar la imagen.

5 Sicoloca un archivo PDE EPS o Adobe Illustrator, defina la opcién Suavizar en la barra de opciones segun sea necesario.
Para fusionar pixeles del borde durante la rasterizacion, seleccione la opcion Suavizar. Para generar una transicion con
bordes duros entre los pixeles de bordes durante la rasterizacién, deseleccione la opcién Suavizar.

6 Realice una de las acciones siguientes:

+ Haga clic en Aprobar v en la barra de opciones o pulse Intro (Windows) o Retorno (Mac OS) para aprobar la
ilustracion colocada en una nueva capa.

+ Haga clic en Cancelar @ en la barra de opciones o pulse Esc para cancelar la colocacién.

Véase también

“Cémo cambiar la escala, rotar, sesgar, distorsionar, aplicar perspectiva o deformar” en la pagina 201

“Deformacion de un elemento” en la pagina 203

Colocacion de archivos PDF o lllustrator en Photoshop

Al colocar un archivo PDF o Adobe Illustrator, utilice el cuadro de didlogo Colocar PDF para definir las opciones para
colocar la ilustracion.

1 Con el documento de Photoshop de destino abierto, coloque el archivo PDF o Adobe Illustrator.

2 En Seleccionar, en el cuadro de didlogo Colocar PDE, seleccione Péginas o Imdgenes dependiendo de los elementos del
documento PDF que desee importar. Si el archivo PDF tiene varias paginas o imagenes, haga clic en la miniatura de la
pagina o del archivo que desee colocar.

Nota: utilice el menii Tamario de miniatura para ajustar la vista de miniaturas en la ventana de previsualizacién. La opcién
Ajustar pdgina ajusta una miniatura a la ventana de previsualizacion. Aparece una barra de desplazamiento si hay varios
elementos.

3 En Opciones, utilice el mentl Recortar a para especificar la parte del documento PDF o Illustrator (AI) que se incluira:

Cuadro delimitador Recorta al drea rectangular mds pequefia que incluye todo el texto y graficos de la pagina. Esta opcion
elimina el espacio en blanco superfluo.

Rectangulo de medios Recorta al tamano original de la pagina.
Rectangulo de recorte Recorta al drea de recorte (margenes de recorte) del archivo PDE.

Rectangulo de sangrado Recorta al 4rea especificada en el archivo PDF para albergar las limitaciones inherentes a los
procesos de produccion como cortes, pliegues y recortes.

Rectangulo de corte Recorta al drea especificada para el tamaio final deseado de la pdgina.
Rectangulo de diseiio Recorta al drea especificada en el archivo PDF para colocar los datos PDF en otra aplicacion.

4 Haga clic en OK para cerrar el cuadro de didlogo Colocar PDE.

5 En caso necesario, defina cualquier opcion para ubicar, cambiar la escala, sesgar, rotar, deformar o suavizar en la barra
de opciones.

6 Haga clic en Aprobar ¥ para colocar las ilustraciones como objetos inteligentes en una capa nueva del documento de
destino.
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Pegado de ilustraciones Adobe Illustrator en Photoshop
Puede copiar ilustraciones Adobe Illustrator y pegarlas en un documento de Photoshop.
1 En Adobe Illustrator, especifique las preferencias de comportamiento de la funcién de copiar y pegar:

« Para rasterizar la ilustracion automaticamente al pegarla en un documento de Photoshop, desactive las opciones de PDF
y AICB (sin soporte para transparencia) en las preferencias de Administracién de archivos y Portapapeles.

* Para pegar la ilustracién como un objeto inteligente, una imagen rasterizada, un trazado o una capa de formas, active las
opciones de PDF y AICB (sin soporte para transparencia) en las preferencias de Administracion de archivos y
Portapapeles.

2 Abra un archivo en Adobe Illustrator, seleccione la ilustracion que desea copiar y elija Edicién > Copiar.

3 En Photoshop, abra el documento en el que desea pegar la ilustraciéon Adobe Illustrator y, a continuacion, seleccione
Edicién > Pegar.

Nota: si las opciones de PDF y AICB (sin soporte para transparencia) estdn desactivadas en las preferencias de Administracion
de archivos y Portapapeles de Adobe Illustrator, la ilustracion se rasteriza automdticamente al pegarse en el documento de
Photoshop. Omita el resto de los pasos de este procedimiento.

4 En el cuadro de didlogo Pegar, seleccione el modo en que desea pegar la ilustracion Adobe Illustrator y, a continuacion,
haga clic en OK:

Objeto inteligente Pega la ilustracion como un objeto inteligente vectorial que se puede redimensionar, transformar o
mover sin degradar la imagen. Cuando se coloca la ilustracion, sus datos de archivo se incrustan en el documento de
Photoshop en una capa independiente.

Pixeles Pega la ilustracion como pixeles que se pueden redimensionar, transformar o mover antes de que se rasterice y se
coloque en su propia capa del documento de Photoshop.

Trazado Pega la ilustracién como un trazado que se puede editar con las herramientas de pluma, la herramienta Seleccién
de trazado o la herramienta Seleccion directa. El trazado se pega en la capa que estd seleccionada en la paleta Capas.

Capa de formas Pega la ilustracién como una nueva capa de formas (capa que contiene un trazado relleno del color frontal).

5 Siha seleccionado Objeto inteligente o Pixeles en el cuadro de didlogo Pegar, realice las modificaciones oportunas y haga
clic en Intro o Retorno para colocar la ilustracion.

Véase también

“Acerca de la colocacién de archivos” en la pagina 71
“Acerca de los objetos inteligentes” en la pdgina 289
“Segmentos de trazado, componentes y puntos” en la pagina 348

“Creacion de una forma en una capa de formas” en la pagina 337

Imagenes de alto rango dinamico

Acerca de las imagenes de alto rango dinamico

El rango dindmico (proporcidn entre las dreas oscuras y claras) del mundo visible supera con creces el rango de la visiéon
humana y de las imagenes impresas o mostradas en un monitor. Sin embargo, el ojo humano puede adaptarse a muchos
niveles de brillo distintos, mientras que la mayoria de cimaras y monitores de ordenador sélo pueden capturar y reproducir
un rango dindmico fijo. Los fotdgrafos, cineastas y otros profesionales que trabajan con imagenes digitales deben ser
selectivos a la hora de decidir qué es importante en una escena porque trabajan con un rango dindmico limitado.

Las imégenes de alto rango dindmico (HDR) abren todo un mundo de posibilidades porque pueden representar todo el
rango dindmico del mundo visible. Dado que todos los valores de luminancia de una escena real estin representados
proporcionalmente y quedan almacenados en una imagen HDR, ajustar la exposicion de una imagen HDR es como ajustar
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la exposicion al tomar una fotografia de una escena real. Esta capacidad permite crear desenfoques y otros efectos de
iluminacion del mundo real que parecen realistas. Actualmente, las imagenes HDR se utilizan sobre todo en peliculas,
efectos especiales, trabajos en 3D y en algunos tipos de fotografia de alta calidad.

Combinacién de imdgenes de distintas exposiciones para crear una imagen HDR
A. Imagen con detalles de sombra, pero con iluminaciones recortadas B. Imagen con detalles de iluminaciones, pero con sombras recortadas
C. Imagen HDR que contiene el rango dindmico de la escena

En Photoshop, los valores de luminancia de una imagen HDR se almacenan utilizando una representacién numérica de
coma flotante de 32 bits de longitud (32 bits por canal). Los valores de luminancia de una imagen HDR estan directamente
relacionados con la cantidad de luz de una escena. No es el caso de los archivos de imagen de 8 y 16 bits por canal (sin coma
flotante), que pueden almacenar valores de luminancia s6lo del negro al blanco papel; esto representa un segmento muy
pequeno del rango dindmico del mundo real.

Ahora, Adobe Photoshop CS3 ofrece compatibilidad de capas para imagenes de 32 bits por canal asi como acceso a mas
herramientas, filtros y comandos. Los 32 bits se han afiadido como opcién durante la creacién de documentos en
Photoshop. Para obtener mas informacion, consulte el siguiente apartado.

Otra funcién que se ha afiadido es la posibilidad de pintar en las imégenes de 32 bits por canal. Se han aplicado mejoras al
Selector de color de Adobe a fin de permitir la especificacion de colores con una intensidad de brillo superior a 1.0 (el
equivalente al nivel 255 en documentos RGB de 8 bits). Consulte también “Acerca del Selector de color HDR (Photoshop
Extended)” en la pagina 79.

Puede crear una imagen HDR utilizando varias fotografias, cada una de ellas capturada con una exposicion distinta. En
Photoshop, el comando Combinar para HDR permite crear imagenes HDR a partir de varias fotografias. Puesto que una
imagen HDR contiene niveles de brillo que superan con creces las capacidades de pantalla de un monitor estdndar de 24
bits y el rango de tonos de una imagen impresa, Photoshop permite ajustar la previsualizacién de una imagen HDR de modo
que pueda ser vista en un monitor de ordenador. Si necesita imprimir la imagen o utilizar herramientas y filtros de
Photoshop que no funcionan con imagenes HDR, puede convertir la imagen HDR en una imagen de 8 o 16 bits por canal.

Compatibilidad de Photoshop con imagenes de 32 bits por canal
Use las herramientas, los ajustes y los filtros siguientes con imagenes HDR de 32 bits por canal:

Ajustes Niveles, Desaturar, Tono/saturacion, Mezclador de canales, Filtro de fotografia y Exposicion.

Nota: aunque el comando Exposicion puede usarse con imdgenes de 8 y 16 bits por canal, estd disefiado para realizar ajustes
de exposicién en imdgenes HDR de 32 bits por canal.

Modos de fusion Normal, Disolver, Detras, Borrar, Oscurecer, Multiplicar, Aclarar, Oscurecer color, Sobreexposicion lineal
(Anadir), Aclarar color, Diferencia, Tono, Saturacion, Color y Luminosidad.
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Creacion de documentos de 32 bits por canal En el cuadro de didlogo Nuevo, 32 bits es una de las opciones disponibles en
el menu emergente de profundidad de bits situado a la derecha del menti emergente Modo de color.

Comandos del menu Edicion Todos los comandos incluidos Rellenar, Contornear, Transformacién libre y Transformar.

Formatos de archivo Photoshop (PSD, PSB), Radiance (HDR), Mapa de bits portatil (PFM), OpenEXR y TIFE.

Nota: aunque Photoshop no puede guardar una imagen HDR en el formato de archivo TIFF LogLuv, si puede abrir y leer un
archivo TIFF LogLuv.

Filtros Promediar, Desenfoque de rectangulo, Desenfoque gaussiano, Desenfoque de movimiento, Desenfoque radial,
Desenfoque de forma, Desenfoque de superficie, Afadir ruido, Nubes 1, Nubes 2, Destello, Enfoque suavizado, Mascara de
enfoque, Relieve, Desentrelazar, Colores NTSC, Paso alto, Mdximo, Minimo y Desplazamiento.

Comandos de Imagen Duplicar, Tamafio de imagen, Tamaio de lienzo, Proporcion de pixeles, Rotar lienzo, Calcular,
Variable y Cortar.

Capas Nuevas capas nuevas, duplicar capas, capas de ajuste (Niveles, Tono/saturacién, Mezclador de canales, Filtro de
fotografia y Exposicion), capas de relleno, mdscaras de capa, estilos de capa, modos de fusién admitidos y objetos
inteligentes.

Modos Color RGB, Escala de grises, conversion a 8 bits/canal o 16 bits/canal.
Proporcion de aspecto de pixeles Compatibilidad con documentos cuadrados y no cuadrados.
Selecciones Invertir, modificacion de bordes, Transformar seleccion, Guardar seleccion y Cargar seleccion.

Herramientas Todas las herramientas del cuadro de herramientas excepto: Lazo magnético, Varita magica, Pincel corrector
puntual, Pincel corrector, Ojos rojos, Sustitucién de color, Pincel histérico, Borrador magico, Borrador de fondos, Bote de
pintura, Sobreexponer, Subexponer y Esponja. Algunas herramientas funcionan sélo con los modos de fusién admitidos.

Para trabajar con ciertas funciones de Photoshop, puede convertir una imagen de 32 bits por canal a una imagen de 16 u
8 bits por canal. Utilice el comando Guardar como y convierta una copia del archivo de imagen a fin de conservar el
original.

Combinacion de imagenes para HDR

Utilice el comando Combinar para HDR para combinar varias imagenes (con exposiciones distintas) de la misma imagen
o escena, capturando el rango dindmico de una escena en una inica imagen HDR. Puede elegir guardar la imagen
combinada como una imagen HDR de 32 bits por canal.

Nota: también es posible usar el comando Combinar para HDR para guardar la imagen combinada como una imagen de 8 o
16 bits por canal. Sin embargo, sélo una imagen de 32 bits por canal puede almacenar todos los datos de imagen HDR; las
imdgenes de 8 y 16 bits por canal se recortan.

Para obtener informacioén sobre como tomar fotografias con objeto de combinarlas en imagenes HDR, consulte el apartado
siguiente, Toma de fotografias para combinar para HDR.

1 Realice una de las siguientes acciones:
« (Photoshop) Elija Archivo > Automatizar > Combinar para HDR.

+ (Bridge) Seleccione las imagenes que desea utilizar y elija Herramientas > Photoshop > Combinar para HDR. Continte
con el paso 3.

2 En el cuadro de didlogo Combinar para HDR, haga clic en Explorar, busque y seleccione las imagenes y haga clic en
Abrir.

Para quitar un elemento, selecciénelo en el cuadro de didlogo Combinar para HDR y haga clic en Quitar.

Nota: si desea afiadir una carpeta de imdgenes o imdgenes que estdn abiertas en Photoshop, seleccione Carpeta o Abrir archivos
del menii Usar.

3 (Opcional) Seleccione la opcién Intentar alinear automaticamente las imagenes de origen si sujet6 la cimara con las
manos al tomar las distintas fotografias.

4 Haga clic en OK.
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Un segundo cuadro de didlogo Combinar para HDR muestra miniaturas de las imagenes utilizadas en el resultado
combinado, una previsualizacion del resultado combinado, el ment Profundidad de bits y un regulador para definir la
previsualizacion de punto blanco.

5 En caso necesario, realice una de las siguientes acciones para definir las opciones de visualizacién para la
previsualizacion del resultado combinado:

 Haga clic en los signos mas o menos que se encuentran debajo de la imagen de previsualizacion para aumentar o reducir
la imagen.

+ Seleccione un porcentaje o modo de visualizacion en el menti emergente que se encuentra debajo de la imagen de
previsualizacion.

6 (Opcional) Deseleccione o seleccione las miniaturas en la tira de diapositivas Origenes para especificar las imdgenes que
se utilizardn en la imagen combinada.

Combinar para HDR (74,6%)

Origenes: Rasultada combinada:

Seleccion de miniaturas en la tira de diapositivas Origenes

7 Seleccione una profundidad de bits para la imagen combinada en el ment Profundidad de bits.

Asegurese de elegir 32 bits/canal si desea que la imagen combinada almacene todos los datos de rango dindmico de la
imagen HDR. Los archivos de imagen de 8 bits y 16 bits por canal (sin coma flotante) no pueden almacenar el rango total
de valores de luminancia de una imagen HDR.

8 Mueva el regulador que aparece debajo del histograma para previsualizar la imagen combinada.

El regulador s6lo ajusta la previsualizaciéon de la imagen. Todos los datos de imagen HDR permanecen intactos en el archivo
de imagen combinado. Si pretende guardar la imagen combinada con 32 bits por canal, el ajuste de previsualizacion se
almacena en el archivo de imagen HDR y se aplica siempre que el archivo se abra en Photoshop. Siempre se puede acceder
al ajuste de previsualizacion eligiendo Vista > Opciones de previsualizacion de 32 bits, donde también se puede ajustar
€Omo sea preciso.

9 Haga clic en OK para crear la imagen combinada.

Si decide guardar la imagen combinada como una imagen de 8 bits o 16 bits por canal, aparece el cuadro de didlogo
Conversion de HDR. Realice las correcciones de exposicion y contraste necesarias para producir una imagen con el rango
dindmico (gama tonal) deseado. Para obtener mas informacién, consulte “Conversion de 32 bits a 8 o 16 bits por canal” en
la pégina 77.

Toma de fotografias para combinar para HDR
Tenga en cuenta las siguientes sugerencias al tomar fotografias que se van a combinar con el comando Combinar para HDR:
» Coloque la cdmara en un tripode.

« Tome suficientes fotografias para cubrir todo el rango dindmico de la escena. Puede intentar tomar de cinco a siete
fotografias como minimo, aunque puede que necesite més exposiciones dependiendo del rango dindmico de la escena.
El numero minimo de fotografias debe ser tres.
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+ Varie la velocidad del obturador para crear distintas exposiciones. Cambiar la apertura modifica la profundidad de
campo de cada exposicion y puede producir resultados de menor calidad. Cambiar el valor ISO o la apertura también
puede provocar ruido o vifietas en la imagen.

» Como norma general, no utilice la funcién de horquillado automatico de la camara, porque los cambios de exposicién
suelen ser demasiado pequeiios.

« Las diferencias de exposicion entre fotografias deben ser de uno o dos pasos EV (valor de exposicion), que equivale a
uno o dos numeros f de apertura del diafragma (F-Stop) aproximadamente.

+ No varie la iluminacion; por ejemplo, no tome una fotografia con flash y la siguiente sin flash.

+ Asegurese de que no hay ningun elemento moviéndose en la escena. La combinacién de exposicion sdlo funciona con
imédgenes con distintas exposiciones de una escena idéntica.

Ajuste de la vista de rango dinamico para imagenes HDR

El rango dindmico de las imdgenes HDR supera las capacidades de pantalla de los monitores de ordenador estandar. Puede
que las imagenes HDR abiertas en Photoshop parezcan muy oscuras o descoloridas. Photoshop permite ajustar la
previsualizacién para que el monitor muestre imagenes HDR cuyas sombras e iluminaciones no parezcan descoloridas o
demasiado oscuras. Los ajustes de previsualizacion se almacenan en el archivo de imagen HDR (sélo PSD, PSB y TIFF) y
se aplican siempre que el archivo se abra en Photoshop. Estos ajustes no editan el archivo de imagen HDR: toda la
informacién de la imagen HDR permanece intacta. Emplee el ajuste Exposicion (Imagen > Ajustes > Exposicién) para
editar la exposicién de la imagen HDR de 32 bits por canal.

Q Para ver las lecturas de 32 bits en la paleta Informacién, haga clic en el icono del cuentagotas de la paleta Informacién y
seleccione 32 bits en el menii emergente.

1 Abra una imagen HDR de 32 bits por canal en Photoshop y elija Vista > Opciones de previsualizacién de 32 bits.

2 En el cuadro de didlogo Opciones de previsualizacion de 32 bits, seleccione una opcioén del ment Método:

Exposicion y gamma Ajusta el brillo y el contraste.

Compresion de iluminaciones Comprime los valores de iluminaciones de la imagen HDR para que estén dentro del rango
de valores de luminancia del archivo de imagen de 8 o 16 bits por canal.

3 Siselecciona Exposicion y gamma, mueva los reguladores Exposicién y Gamma para ajustar el brillo y el contraste de la
previsualizacion de la imagen.
4 Haga clic en OK.

También puede ajustar la previsualizacién de una imagen HDR abierta en Photoshop haciendo clic en el tridngulo de la
barra de estado de la ventana del documento y seleccionando Exposicion de 32 bits en el menii emergente. Mueva el
regulador para definir el punto blanco para la previsualizacion de la imagen HDR. Haga doble clic en el regulador para volver

al ajuste de exposicion por defecto. Dado que el ajuste se realiza por vista, puede tener la misma imagen HDR abierta en
diversas ventanas y cada una de ellas con un ajuste de previsualizacion distinto. Los ajustes de previsualizacion realizados con
este método no se almacenan en el archivo de imagen HDR.

Véase también

“Ajuste de la exposicion para imagenes HDR” en la pagina 162

Conversion de 32 bits a 8 0 16 bits por canal

Las imégenes HDR contienen niveles de luminancia que superan con creces los datos de luminancia que pueden
almacenarse en archivos de imagen de 8 o 16 bits por canal. Puede realizar correcciones de exposicion y contraste al
convertir una imagen HDR de 32 bits por canal a 8 o 16 bits por canal para producir una imagen con el rango dindmico
(gama tonal) deseado.

1 Abra una imagen de 32 bits por canal y elija Imagen > Modo > 16 bits/canal u 8 bits/canal.

2 En el cuadro de didlogo Conversion de HDR, seleccione un método para ajustar el brillo y contraste de la imagen:

Exposicion y gamma Permite ajustar manualmente el brillo y contraste de la imagen HDR.
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Compresion de iluminaciones Comprime los valores de iluminaciones de la imagen HDR para que estén dentro del rango
de valores de luminancia del archivo de imagen de 8 0 16 bits por canal. No es necesario realizar ningun otro ajuste; se trata
de un método automético. Haga clic en OK para convertir la imagen de 32 bits por canal.

Ecualizar histograma Comprime el rango dinamico de laimagen HDR al tiempo que intenta conservar cierto contraste. No
es necesario realizar ninguin otro ajuste; se trata de un método automatico. Haga clic en OK para convertir la imagen de
32 bits por canal.

Adaptacion local Ajusta la tonalidad de la imagen HDR mediante el calculo de la cantidad de correccidn necesaria para las
areas de brillo local de toda la imagen.

3 (Opcional) Haga clic en la flecha para mostrar la curva de tonos y el histograma. El histograma muestra los valores de
luminancia de la imagen HDR original. Las marcas rojas del eje horizontal se muestran en incrementos de 1 EV (1 nimero
de apertura de diafragma o F-Stop aproximadamente). La curva de tonos s6lo estd activa para el método Adaptacion local.

4 Realice una de las siguientes acciones:

« Si selecciona Exposicion y gamma, mueva el regulador Exposicion para ajustar la ganancia y el regulador Gamma para
ajustar el contraste.

« Siselecciona Adaptacion local, mueva el regulador Radio para especificar el tamafo de las areas de brillo local. Mueva
el regulador Umbral para especificar la separacion que debe haber entre los valores tonales de dos pixeles antes de que
ya no partan de la misma drea de brillo. También puede utilizar la curva de tonos para realizar ajustes.

Nota: la curva de tonos suele permitir realizar cambios limitados de punto a punto e intenta ecualizar los cambios en todos los
puntos. Si selecciona la opcion Vértice después de insertar un punto en la curva, se elimina el limite y no se realiza ninguna
ecualizacion al insertar y mover un segundo punto. Con la opcién Vértice aplicada, verd que la curva se vuelve angular en un
punto.

hdb _ hd)

‘Sdida: [ &7 vo(Pvértics) | | Salida: [ 82 % [vweértice
A B

Ajuste de la curva de tonos utilizando la opcion Vértice
A. Insertar un punto muestra la opcion Vértice. B. Ajustar un nuevo punto vuelve la curva angular en el punto en que se utiliza la opcion
Vértice.

5 (Opcional) Para guardar las opciones de tonos de 32 bits como un archivo, haga clic en Guardar. Escriba el nombre del
archivo en el cuadro de didlogo Guardar y haga clic en Guardar.

Puede volver a utilizar el archivo de opciones de tonos de 32 bits guardado. Haga clic en Cargar para convertir otra imagen
de 32 bits por canal en una imagen de 8 o 16 bits por canal.

6 Haga clic en OK para convertir la imagen de 32 bits por canal.

Véase también

“Descripcion general de las curvas” en la pagina 153
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Acerca del Selector de color HDR (Photoshop Extended)

El Selector de color HDR permite ver y seleccionar con gran precision colores para su uso en imagenes HDR de 32 bits. Al
igual que en el Selector de color de Adobe, para seleccionar un color, debe hacer clic en uno de los campos de color y ajustar
el regulador de color. El regulador Intensidad sirve para ajustar el brillo del color de modo que coincida con la intensidad
de los colores de la imagen HDR con la que trabaja. En el drea de previsualizacion se presentan muestras del color
seleccionado seguin las distintas exposiciones e intensidades.

A

Selector de color (color {rontal, 32 bits) E|
rueva
N | I —
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[E— s —
[ Afadr a musstras |
Valor da 32 bits Bibliotecas de colores
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Selector de color HDR
A. Area de previsualizacion B. Color ajustado C. Color original D. Valores de coma flotante de 32 bits E. Regulador Intensidad F. Color
seleccionado G. Regulador de color H. Valores de color

Véase también

“Descripcion general del Selector de color de Adobe” en la pagina 113

“Ajuste de la vista de rango dindmico para imdgenes HDR” en la p4gina 77

Visualizacion del Selector de color HDR

< Con una imagen de 32 bits por canal abierta, realice una de las acciones siguientes:
* En el cuadro de herramientas, haga clic en el cuadro de seleccion del color frontal o de fondo.
+ En la paleta Color, haga clic en el cuadro de seleccion Configurar color frontal o Configurar color de fondo.

El selector de colores también se encuentra disponible con las funciones que permiten elegir algin color, por ejemplo, al
hacer clic en la muestra de color de la barra de opciones para algunas herramientas o los cuentagotas de ciertos cuadros de
didlogo de ajuste del color.

Seleccion de colores para imagenes HDR

La parte inferior del Selector de color HDR funciona del mismo modo que el selector de color normal con las imégenes de
8 0 24 bits. Haga clic en uno de los campos de color para seleccionarlo. Luego, si desea cambiar el tono, mueva el regulador
o escriba los valores numéricos adecuados para dicho color en los campos HSB o RGB. En el campo de color, el brillo
aumenta cuanto mds arriba y la saturacién, cuanto mas a la derecha.

Vilgase del regulador Intensidad para ajustar el brillo del color. El valor del color se suma al valor de la intensidad y ambos
se convierten a valores numéricos de coma flotante de 32 bits en el documento HDR.

1 Seleccione un color haciendo clic en el campo de color y mueva el regulador de color o escriba valores numéricos HSB
o RGB apropiados (igual que en el Selector de color de Adobe).
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2 Ajuste el regulador Intensidad para intensificar o rebajar el brillo del color. La muestra de color nueva que aparece en la
escala de previsualizacion situada en la parte superior del selector de color refleja el efecto de los pasos de aumento o
disminucion del color seleccionado.

Los pasos de intensidad son inversamente proporcionales a los pasos del ajuste de exposicion. Si favorece en dos pasos el
ajuste Exposicion de la imagen HDR, al reducir dos pasos de intensidad, se mantiene el mismo color que si se definieran
en cero (0) tanto la exposicién como la intensidad del color de la imagen HDR.

Si sabe los valores RGB de 32 bits exactos para el color deseado, escribalos en los campos pertinentes.

3 (Opcional) Ajuste los valores del area de previsualizacion.

Tamaiio de paso de previsualizacién Define los aumentos de los pasos en cada muestra de previsualizacién. Por ejemplo, el
valor 3 da como resultado muestras de -9, -6, -3, +3, +6 y +9. Estas muestras permiten previsualizar el aspecto del color
seleccionado segun los distintos ajustes de exposicion.

Relativo al documento Haga clic si desea que las muestras de previsualizacion reflejen el ajuste actual de exposicion de la
imagen. Por ejemplo, si la exposicion del documento esta definida en un valor mayor, la nueva muestra de previsualizacién
es més clara que el color seleccionado en el campo de color del selector a fin de mostrar el efecto de esa mayor exposicion
en el color seleccionado. Si la exposicion esta definida en 0 (el valor por defecto), la muestra no cambia aunque la casilla
esté marcada.

4 (Opcional) Haga clic en Anadir a muestras para anadir el color seleccionado a la paleta Muestras.

5 Haga clic en OK.

Pintura en imagenes HDR (Photoshop Extended)

Puede editar imégenes HDR o de 32 bits por canal asi como afiadirles efectos con cualquiera de estas herramientas de
Photoshop: Pincel, Lapiz, Pluma, Forma, Tampon de clonar, Tamp6n de motivo, Borrador, Degradado, Desenfocar,
Enfocar, Dedo y Pincel de historia. También puede usar la herramienta Texto para afiadir capas de texto de 32 bits por canal
a las imagenes HDR.

Mientras edita iméagenes HDR o pinta en ellas, previsualice los cambios con distintos ajustes de exposicién mediante el
regulador Exposicion de 32 bits situado en el 4rea de informacion del documento o el cuadro de didlogo Opciones de
previsualizacion de 32 bits (Vista > Opciones de previsualizacion de 32 bits). Ademas, el Selector de color HDR permite
previsualizar el color frontal seleccionado para una imagen HDR con diferentes ajustes de intensidad que concuerden con
los distintos ajustes de exposicion.

1 Abra una imagen HDR.

2 (Opcional) Defina la exposicion de la imagen. Consulte “Ajuste de la vista de rango dindmico para imégenes HDR” en
la pagina 77.

3 Siemplea las herramientas Pincel o Lapiz, haga clic en el color frontal para abrir el Selector de color HDR y seleccionar
un color. Si usa la herramienta Texto, haga clic en la gota de color que aparece en la barra de opciones de la herramienta y
defina el color del texto.

El drea de previsualizacion del Selector de color HDR facilita la seleccion y el ajuste del color frontal de acuerdo con los
distintos ajustes de exposicion de la imagen HDR. Consulte “Acerca del Selector de color HDR (Photoshop Extended)” en
la pagina 79.

Q Si desea ver los efectos tras la pintura en diversas exposiciones HDR, abra con el comando Ventana > Organizar > Nueva
ventana vistas simultdneas de la misma imagen HDR. Después, defina en cada ventana una exposicion distinta con el
regulador Exposicion disponible en el drea de la barra de estado del documento.
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Capitulo 4: RAW de camara

El software RAW de camara de Adobe Photoshop funciona con Adobe Photoshop, Adobe After Effects y Adobe Bridge. El
software RAW de cdmara de Adobe Photoshop permite importar y ajustar archivos de RAW de camara, JPEG y TIFE

Introduccion a RAW de camara

Acerca de los archivos RAW de camara

Los archivos RAW de cdmara contienen datos de imagenes en escala de grises sin procesar ni comprimir del sensor de
imagen de una cdmara digital, asi como informacién sobre cémo se tomo¢ la imagen (metadatos). El software RAW de
camara de Photoshop interpreta el archivo RAW de cdmara y utiliza informacion acerca de la cdmara y los metadatos de la
imagen para construir y procesar una imagen en color.

Los archivos RAW de cdmara son el equivalente al negativo de la foto. Los archivos de pueden volver a procesar en cualquier
momento, lo que permite obtener los resultados deseados mediante los ajustes de equilibrio de blancos, rango tonal,
contraste, saturacion de color y enfoque. Al ajustar imédgenes de RAW de cdmara, se conservan los datos originales de RAW
de camara. Los ajustes se almacenan como metadatos en un archivo independiente denominado sidecar, en una base de
datos o en el propio archivo (en el caso del formato DNG).

Al tomar imagenes JPEG con la cdmara, el dispositivo procesa automaticamente los archivos JPEG para mejorar y
comprimir la imagen. Generalmente se tiene poco control sobre este proceso. Al tomar imégenes de RAW de cdmara se
tiene un mayor control que cuando se toman imagenes JPEG, ya que RAW de cdmara no limita al usuario al procesamiento
que realiza la cimara. Aunque se puede editar imdgenes JPEG y TIFF en RAW de cdmara, esta opcion editara pixeles que
la cdmara ya ha procesado. Los archivos RAW de cdmara contienen los pixeles originales sin procesar de la cimara.

Para tomar imagenes de RAW de cdmara, debe configurar la cdmara para que guarde los archivos en su propio formato de
archivo RAW de camara.

Nota: El formato RAW de Photoshop (.raw) es un formato de archivo utilizado en la transferencia de imdgenes entre
aplicaciones y plataformas informdticas. No debe confundirse el formato RAW de Photoshop con los formatos de archivo RAW
de cdmara.

Las camaras digitales capturan y almacenan los datos RAW de cdmara con una curva de respuesta de tono lineal (gamma
1.0). Tanto las peliculas como el ojo humano tienen una respuesta no lineal y logaritmica a la luz (gamma mayor de 2). Las
imagenes RAW de cdmara sin procesar visualizadas en escala de grises parecen muy oscuras, ya que lo que parece el doble
de brillante para el sensor y el equipo informatico es menos del doble de brillante para el ojo humano.

Acerca de RAW de camara

Ademas de estar incluido como plugin en Adobe After Effects y Adobe Photoshop, el software RAW de cdmara aporta
nuevas funciones a Adobe Bridge. RAW de cdmara permite a estas aplicaciones importar y trabajar con archivos RAW de
camara. También se puede utilizar RAW de cdmara para trabajar con archivos JPEG y TIFE

Es necesario tener Photoshop o After Effects instalado para abrir archivos en el cuadro de didlogo RAW de cdmara desde
Bridge. Sin embargo, si no estdn instalados Photoshop ni After Effects, se pueden visualizar igualmente las imdgenes y sus
metadatos en Bridge. Si hay otra aplicacion asociada al tipo de archivo de imagen, se puede abrir el archivo en dicha
aplicacion desde Bridge.

En Bridge se puede aplicar, copiar y borrar la configuracién de la imagen, asi como visualizar los archivos RAW de cdmara
y los metadatos correspondientes sin necesidad de abrirlos en el cuadro de didlogo RAW de camara. La vista previa en
Bridge es una imagen JPEG generada segun la configuracién actual de la imagen; la vista previa no son los datos RAW de
camara en si, ya que aparecerfan como una imagen muy oscura en escala de grises.
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Nota: Aparece un icono de precaucion & en las miniaturas y en la vista previa del cuadro de didlogo RAW de cdmara
mientras se genera la vista previa a partir de la imagen RAW de cdmara.

Se puede modificar la configuracion predeterminada que utiliza RAW de cdmara para un modelo determinado de cdmara.
En cada modelo de cdmara también se puede modificar la configuracién predeterminada de un ajuste ISO especifico o de
una cdmara concreta (por numero de serie). Se puede modificar y guardar la configuracion de las imagenes como valores
predeterminados para otras imagenes.

Al utilizar RAW de cdmara para realizar ajustes (incluso enderezar o recortar) a imdgenes RAW de cdmara, se conservan
los datos RAW de cdmara originales de la imagen. Los ajustes se almacenan para cada imagen en la base de datos de RAW
de camara, como metadatos incorporados en el archivo de imagen o en un archivo XMP sidecar (archivo de metadatos que
acompana a un archivo RAW de cdmara). Para mas informacion, consulte “Especificar donde se almacenan los ajustes RAW
de camara” en la pagina 99.

Después de procesar y editar un archivo RAW de cdmara con el plugin de RAW de cdmara, aparece un icono == en la
minijatura de imagen de Bridge.

Si se abre un archivo RAW de cdmara en Photoshop, se puede guardar la imagen en otros formatos de imagen, como PSD,
JPEG, formato de documento grande (PSB), TIFE, Cineon, Photoshop RAW, PNG o PBM. Desde el cuadro de didlogo RAW
de cdmara en Photoshop se pueden guardar los archivos procesados en los formatos DNG, JPEG, TIFF o Photoshop (PSD).
El software RAW de cdmara de Photoshop permite abrir y editar archivos de imagen RAW de cdmara, pero no guardar
imagenes en formato RAW de cdmara.

Nota: En Photoshop el cuadro de didlogo RAW de cdmara se suprime de forma automdtica al utilizar un lote de archivos para
una galeria de fotografias Web, un conjunto de imdgenes o una hoja de contactos.

A medida que haya nuevas versiones de RAW de camara disponibles, podra actualizar este software instalando una nueva

version del plugin. Se puede consultar si hay actualizaciones del software de Adobe seleccionando Ayuda > Actualizaciones.

Si desea consultar la documentacién actualizada de RAW de cdmara, visite el sitio Web de Adobe en
www.adobe.com/go/learn_ps_camerarawhelp_es.

Los distintos modelos de cdmara guardan las imdgenes RAW de cdmara en muchos formatos distintos y los datos deben
interpretarse segtin cada formato. RAW de cdmara incluye perfiles de muchos modelos de cdmara y puede interpretar
muchos formatos RAW de camara.

Nota: Si desea consultar una lista de las cdmaras admitidas o desea obtener mds informacién sobre RAW de cdmara, consulte
www.adobe.com/go/learn_ps_cameraraw_es.

Acerca del formato Digital Negative (DNG)

El formato Digital Negative (DNG) es un formato estindar, ampliamente aceptado y con documentacion disponible de
manera publica para almacenar datos RAW de cdmara. Los desarrolladores de hardware y software utilizan el formato DNG
porque facilita el procesamiento y almacenamiento de datos RAW de cdmara. También se puede utilizar DNG como
formato intermedio para almacenar imdgenes que originariamente se capturaron con un formato RAW de cdmara
propiedad de una marca.

Puesto que los metadatos DNG estdn ptblicamente documentados, los lectores de software como RAW de cdmara no
necesitan informacion especifica de las cdmaras para descodificar y procesar los archivos creados por las cdmaras
compatibles con DNG. Si se interrumpe la compatibilidad con un formato propiedad de una marca, puede que los usuarios
dejen de tener acceso a las imdgenes almacenadas en ese formato y que éstas se pierdan definitivamente. Puesto que DNG
estd publicamente documentado, resulta mucho mds probable que a largo plazo los programas informdticos puedan leer
imdgenes RAW almacenadas como archivos DNG, lo que convierte este formato en una opcién de almacenamiento de
archivado mas segura.

DNG es una extensién del formato TIFF 6.0 y es compatible con la norma TIFF-EP. Es posible (aunque no obligatorio) que
los archivos DNG cumplan simultdneamente la especificacion Digital Negative y la norma TIFF-EP.

Los metadatos de los ajustes realizados en las imagenes almacenadas como archivos DNG se pueden incluir en el propio
archivo DNG en lugar de hacerlo en un archivo XMP sidecar o en la base de datos RAW de camara.
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Se puede convertir los archivos RAW de cdmara a formato DNG con el Conversor DNG de Adobe o el cuadro de didlogo
RAW de camara. Si desea obtener mds informacién sobre el formato DNG y el Conversor DNG, consulte
www.adobe.com/go/learn_ps_dng_es.

Procesamiento de imagenes con RAW de camara

1. Copiar archivos RAW de camara en el disco duro, organizarlos y (opcionalmente) convertirlos a DNG.

Antes de empezar a trabajar con las imédgenes representadas por los archivos RAW de camara, es necesario transferirlas
desde la tarjeta de memoria de la cdmara, organizarlas, darles nombres manejables y, en definitiva, prepararlas para poder
utilizarlas. En Bridge, el comando "Obtener fotografias de la cdimara" permite realizar estas tareas automaticamente.

2. Abrirlos archivos de imagen en RAW de camara.

Se pueden abrir archivos RAW de cdmara en RAW de cdmara desde Bridge, After Effects o Photoshop. También se pueden
abrir archivos JPEG y TIFF en RAW de cdmara desde Bridge. (Consulte “Abrir imagenes en RAW de cdmara” en la
pégina 87.)

Para ver un tutorial de video acerca de la importacién de iméagenes con RAW de cdmara, vaya al sitio Web de Adobe en
www.adobe.com/go/vid0005_es.

3. Ajustar color.

Los ajustes de color incluyen equilibrio de blancos, tonos y saturacion. La mayoria de los ajustes se pueden realizar en la
ficha Bésico para posteriormente afinar los resultados en los controles de las otras fichas. Si desea que RAW de cdmara
analice la imagen y aplique los ajustes de tono calculados, haga clic en Automatico en la ficha Basico.

Para aplicar la configuracion utilizada en la imagen anterior o aplicar la configuracién predeterminada del modelo de
camara, de la cdmara o de los ajustes ISO, elija el comando correspondiente en el menu Configuraciéon de RAW de
camarai= a. (Consulte “Aplicar ajustes de RAW de camara guardados” en la pagina 100.)

Para ver un tutorial de video acerca del ajuste de imagenes con RAW de cdmara, vaya al sitio Web de Adobe en
www.adobe.com/go/vid0006_es.

Para ver un tutorial de video acerca del ajuste de varias imdgenes con RAW de cdmara, vaya al sitio Web de Adobe en
www.adobe.com/go/vid0007_es.

4. Realizar otros ajustes y correcciones de imagen.

El resto de herramientas y controles del cuadro de didlogo RAW de cdmara permite realizar tareas como el enfoque de
imagen, la reduccion de ruido, la correccion de los defectos de la lente y el retoque de la imagen.

5. (Opcional) Guardar la configuracion de laimagen como valores predeterminados o como configuracion
predeterminada de las imagenes.

Para aplicar posteriormente los mismos ajustes a otras imagenes, guarde la configuracién como valores predeterminados.
Si desea guardar los ajustes como configuracion predeterminada que se aplicara a todas las imagenes de un modelo de
camara especifico, de una cdmara especifica o de un ajuste ISO especifico, guarde la configuracién de la imagen como
nuevos valores predeterminados de RAW de cdmara. (Consulte “Guardar, restablecer y cargar configuracion de RAW de
camara” en la pagina 98.)

6. Definir las opciones de flujo de trabajo para Photoshop.

Defina las opciones para especificar como se guardan las imégenes desde RAW de cdmara y como Photoshop debe abrirlas.
Es posible acceder a la configuracion de las opciones de flujo de trabajo haciendo clic en el enlace que aparece debajo de la
previsualizacion de la imagen en el cuadro de didlogo RAW de cdmara.

83


http://www.adobe.com/go/learn_ps_dng_es
http://www.adobe.com/go/vid0005_es
http://www.adobe.com/go/vid0005_es
http://www.adobe.com/go/vid0006_es
http://www.adobe.com/go/vid0007_es

PHOTOSHOP CS3
Guia del usuario

7. Guardar laimagen o abrirla en Photoshop o After Effects.

Cuando haya ajustado la imagen en RAW de cdmara, puede aplicar los ajustes al archivo de RAW de cdmara, abrir la imagen
ajustada en Photoshop o After Effects, guardar la imagen ajustada en otro formato o cancelar y descartar los ajustes. Si se
abre el cuadro de didlogo RAW de cdmara desde After Effects o Photoshop, los botones Guardar y Hecho no estardn
disponibles.

Guardar Aplica los ajustes RAW de cdmara a las imégenes y guarda copias de las mismas en formato JPEG, PSD, TIFF o
DNG. Pulse la tecla Alt (Windows) o la tecla Opcién (Mac OS) para suprimir el cuadro de didlogo Opciones de guardado
de RAW de cdmara y guardar los archivos utilizando el altimo conjunto de opciones de guardado. (Consulte “Cémo
guardar una imagen RAW de cdmara en otro formato” en la pagina 88.)

Abrir 0o OK Abre copias de archivos de imagen RAW de cdmara (con los ajustes RAW de camara aplicados) en Photoshop
o After Effects. El archivo de imagen RAW de cdmara original no cambia. Pulse la tecla Mayus mientras hace clic en Abrir
para abrir el archivo RAW en Photoshop como objeto inteligente. En cualquier momento, puede hacer doble clic en la capa
de objeto inteligente que contiene el archivo RAW para definir los ajustes de RAW de cdmara.

Hecho Cierra el cuadro de didlogo RAW de camara y almacena la configuracion de archivo en la base de datos RAW de
camara, en el archivo XMP sidecar o en el archivo DNG.

Cancelar Cancela los ajustes especificados en el cuadro de didlogo RAW de camara.

RAW de camara descripcion general del cuadro de didlogo

A B C D E F G
I—Camera Raw 4.1 - Canon EOS 10D | | =
Seleccionar tado A2 Al ™ previsualizar ||+
‘| Sincranizar.
é: =3 f/10 1/30s
B oo 150100 100 mm
1
DPFEETT
dsico. =)
— =
Equilibrio de blancos: [ Coma se ha to... [#)
Temperatura 5400
Matiz +5
R Autc  Por defecto
R - Exposicign +2,05
. Recuperacion 0
19
Luz de relleno 0
Nearos 1
Brillo 43
Contraste +38
Claridad 0
Intensidad 0
Saturacion 1}
) 1/3 L 1
aﬁmmm&a&x.ﬁu.m&iumm_mum;_z_@p.nm' — Abririmagen— Cancelar ) | (_ Hecho )
2
|
H | J K

Cuadro de didlogo RAW de cdmara

A. Tira de diapositivas B. Conmutar tira de diapositivas C. Informacion acerca de la cdmara, el nombre del archivo y Exif

D. Activar/desactivar modo de pantalla completa E. Fichas de ajuste de imagen F. Histograma G. RAW de cdmara Menii Ajustes H. Niveles
de zoom I. Haga clic para ver opciones de flujo de trabajo J. Flechas de navegacién K. Controles deslizantes de ajuste

Nota: Algunos de los controles visibles al abrir el cuadro de didlogo RAW de cdmara desde Bridge o Photoshop, como el enlace
a las opciones de flujo de trabajo, no estdn disponibles al abrir el cuadro de didlogo RAW de cdmara desde After Effects.
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Menu Configuraciéon de RAW de camara

Para abrir el menu Configuracion de RAW de cdmara, haga clic en el botdn :=a de la esquina superior derecha de
cualquiera de las fichas de ajuste de imagenes. Varios de los comandos de este menu también estdn disponibles en el menu
Editar > Configuracién de desarrollo de Bridge.

RAW de camara controles de vista

Herramienta Zoom < Establece el zoom de previsualizacion en el siguiente ajuste preestablecido superior al hacer clic en
la imagen de previsualizacion. Pulse las teclas Alt (Windows) u Opcién (Mac OS) y haga clic para utilizar el siguiente valor
de zoom inferior. Arrastre la herramienta Zoom sobre la imagen de previsualizacion para aumentar el area seleccionada.
Para volver a 100%, haga doble clic en la herramienta Zoom.

Herramienta Mano Mueve la imagen en la ventana de previsualizacion si la imagen de previsualizacion tiene definido un
nivel de zoom superior a 100%. Mantenga pulsada la barra espaciadora para activar temporalmente la herramienta Mano
al tiempo que utiliza otra herramienta. Haga doble clic en la herramienta Mano para ajustar la imagen de previsualizacion
dentro de la ventana.

Seleccionar nivel de zoom Elija el aumento en el ment o haga clic en los botones de Seleccionar nivel de zoom.

Previsualizar Muestra una previsualizacién de los ajustes de imagen realizados en la ficha actual junto con los ajustes de las
otras fichas. Anule la seleccidon para mostrar la imagen con la configuracién original de la ficha actual junto con los ajustes
de las otras fichas.

RGB Muestra los valores de rojo, verde y azul del pixel bajo el puntero en la imagen de previsualizacion.

Sombras y resaltes Muestra el recorte de sombras y resaltes. Las sombras recortadas aparecen en azul y los resaltes
recortados, en rojo. El recorte de resaltes se muestra si alguno de los tres canales RGB estd recortado (completamente
saturado, sin detalles). El recorte de sombras se muestra si los tres canales RGB estan recortados (negro, sin detalles).

Fichas de ajuste de imagen
Basico Ajustar el equilibrio de blancos, la saturaciéon de color y la tonalidad.

Curva de tonos Afinar la tonalidad mediante una curva paramétrica y una curva de puntos.

Detalle Enfocar imagenes o reducir el ruido.

HSL / escala de grises Afinar los colores mediante los ajustes de tono, saturacién y luminancia.

Virado Colorear imdgenes monocromas o crear efectos especiales con imégenes en color.

Correcciones de lente Compensar la aberracion cromatica y las vifietas provocadas por la lente de la camara.

Calibracién de la camara Corregir una proyeccion de color en las sombras y ajustar colores no neutros para compensar la
diferencia entre el comportamiento de la cdimara y el perfil RAW de su modelo de cdmara.

Ajustes preestablecidos Guardar y aplicar la configuracion de la imagen como ajustes predeterminados.

Utilizar el caché RAW de camara en Bridge

Cuando se visualizan archivos RAW de camara en Adobe Bridge, las miniaturas y las previsualizaciones utilizan los ajustes
predeterminados o los ajustes modificados. El caché en Bridge y el caché de RAW de camara almacenan datos de las
miniaturas, metadatos e informacion sobre el archivo. Almacenar estos datos en caché ayuda a reducir el tiempo de carga
al volver a una carpeta previamente visualizada.

Como los cachés pueden ser muy grandes, es posible que desee purgar el caché o limitar su tamafo. También puede purgar
y regenerar el caché si sospecha que estd dafiado u obsoleto. Al purgar el caché, se eliminan la informacién de miniaturas y
los metadatos afiadidos desde que se abri6 el archivo RAW de cdmara en Bridge.

Nota: El caché de RAW de cdmara contiene datos de aproximadamente 200 imdgenes por cada gigabyte de almacenamiento
de disco asignado a él. De forma predeterminada, el caché de RAW de camara estd definido para un tamario mdximo de 1 GB.
Puede aumentar su limite en las preferencias de RAW de camara.

1 En Bridge, elija Editar > Preferencias de RAW de cdmara (Windows) o Bridge > Preferencias de RAW de cdmara (Mac OS)
o bien, con el cuadro de didlogo RAW de c4mara abierto, haga clic en el botén Abrir el cuadro de didlogo Preferencias := .
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2 Realice una de las acciones siguientes:

Para cambiar el tamafio del caché, introduzca un valor de tamafio maximo.

» Para purgar el caché de RAW de cdmara, haga clic en el botén Purgar caché.

Para cambiar la ubicacion del caché de RAW de camara, haga clic en Seleccionar ubicacion.

Como examinar, abrir y guardar imagenes

Procesar, comparar y clasificar varias imagenes en RAW de camara

La manera mas practica de trabajar con varias imagenes de RAW de cdmara consiste en utilizar la vista Tira de diapositivas
en RAW de camara, la cual se abre de forma predeterminada al abrir varias imagenes en RAW de cdmara desde Bridge.

Las imédgenes pueden tener tres estados en la vista Tira de diapositivas: deseleccionado, seleccionado (pero no activo) y
activo (también seleccionado). En general, los ajustes se aplican a todas las imagenes seleccionadas.

También se pueden sincronizar los ajustes para aplicarlos desde la imagen activa a todas las imdgenes seleccionadas. Se
puede aplicar rapidamente un conjunto de ajustes a toda una serie de imagenes (por ejemplo, todas las fotografias tomadas
en las mismas condiciones) y posteriormente afinar las imagenes individuales, después de determinar el que se utilizara
para el producto final.

« Para seleccionar una imagen, haga clic en la miniatura correspondiente. Para seleccionar un rango de imédgenes, pulse la
tecla Mayus y haga clic en dos miniaturas. Para afiadir una imagen a una seleccién, pulse la tecla Ctrl (Windows) o la
tecla Comando (Mac OS) y haga clic en la miniatura correspondiente.

=

 Para cambiar la imagen activa sin cambiar las imagenes seleccionadas, haga clic en una flecha de navegacion en

la parte inferior del panel de previsualizacion.

+ Paraaplicar los ajustes de la imagen activa a todas las imagenes seleccionadas, haga clic en el bot6n Sincronizar en la parte
superior del panel Tira de diapositivas y elija los ajustes que desea sincronizar.

« Para aplicar una clasificacién con estrellas, haga clic en la clasificacién bajo la miniatura de la imagen.
. . 3 . . . . |
« Si desea marcar las imagenes seleccionadas para borrarlas, haga clic en Marca para eliminar i .

Aparece una cruz roja en la miniatura de las imagenes marcadas para eliminarlas. El archivo se envia a la Papelera de
reciclaje (Windows) o ala Basura (Mac OS) al cerrar el cuadro de didlogo RAW de camara. (Si decide conservar una imagen
marcada para eliminarla, seleccionela en el panel de miniaturas y haga clic de nuevo en Marca para eliminar antes de cerrar
el cuadro de didlogo RAW de camara.)

Automatizacion del procesamiento de imagenes con RAW de camara

Se puede crear una accién para automatizar el procesamiento de archivos de imagen con RAW de cdmara. Puede
automatizar el proceso de edicion y el proceso de almacenamiento de archivos en formatos como PSD, DNG, JPEG,
Formato de documento grande (PSB), TIFF y PDE. En Photoshop, también puede utilizar el procesador de imdagenes o los
comandos Lote o Crear droplet para procesar uno o varios archivos de imagen. El procesador de imdgenes resulta
especialmente util para guardar archivos de imagen en distintos formatos de archivo durante la misma sesién de
procesamiento.

A continuacidn, se ofrecen algunas sugerencias para automatizar el procesamiento de archivos de imagen RAW de cdmara:

« Al grabar una accion, seleccione primero Ajustes de imagen en el ment Configuraciéon de RAW de cdmara del cuadro
de didlogo RAW de cdmara. De esta forma, los ajustes especificos de cada imagen (de la base de datos RAW de cdmara
o de archivos XMP sidecar) se utilizan para reproducir la accion.

« Sipiensa utilizar la accién con el comando Lote, se recomienda usar el comando Guardar como y seleccionar el formato
de archivo al guardar la imagen RAW de camara.

+ Cuando utiliza una accién para abrir un archivo RAW de camara, el cuadro de didlogo RAW de camara refleja los ajustes
que estaban activos cuando se grabo la accion. Es recomendable crear distintas acciones para abrir los archivos de imagen
RAW de cdmara con ajustes distintos.
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+ Al utilizar el comando Lote, seleccione Ignorar comandos “Abrir” de accién. Los comandos Abrir de la accion se
aplicaran a los archivos del lote y no a los archivos especificados por nombre en la accién. Anule la seleccion de Ignorar
comandos “Abrir” de accién inicamente si desea que la accidn se aplique a los archivos abiertos o si la accién utiliza el
comando Abrir para recuperar la informacion necesaria.

Al utilizar el comando Lote, seleccione "Omitir cuadros de didlogo de opciones de apertura de archivos” para evitar que
el cuadro de didlogo RAW de camara aparezca al procesar cada imagen RAW de camara.

« Al utilizar el comando Lote, seleccione Ignorar comandos “Guardar como” de Accion si desea utilizar las instrucciones
de Guardar como del comando Lote en lugar de las instrucciones de Guardar como de la accién. Si selecciona esta
opcion, la accién debe contener un comando Guardar como, ya que el comando Lote no guarda automaticamente los
archivos de origen. Si deselecciona Ignorar comandos “Guardar como” de accion, los archivos procesados por el
comando Lote se guardardn en la ubicacién especificada en el cuadro de didlogo Lote.

« Al crear un droplet, seleccione Omitir cuadros de didlogo de opciones de apertura de archivos en el drea Juego del cuadro
de didlogo Crear droplet. De esta forma se evita que aparezca el cuadro de didlogo RAW de cdmara al procesar cada
imagen RAW de cdmara.

Véase también

“Conversion de archivos con el procesador de imagenes” en la pégina 584

“Procesamiento de un lote de archivos” en la pagina 584

Abririmagenes en RAW de camara

« Para procesar imagenes en RAW de camara, seleccione uno o varios archivos RAW de cdmara en Bridge y elija Archivo
> Abrir en RAW de cdmara o pulse Ctrl+R (Windows) o Comando+R (Mac OS). Cuando termine de realizar ajustes en
el cuadro de didlogo RAW de camara, haga clic en Hecho para aceptar los cambios y cerrar el cuadro de didlogo. También
puede hacer clic en Abrir para abrir una copia de la imagen ajustada en Photoshop.

* Para procesar iméagenes JPEG o TIFF en RAW de camara, seleccione uno o varios archivos JPEG o TIFF en Bridge y, a
continuacion, elija Archivo > Abrir en RAW de camara o pulse Ctrl+R (Windows) o Comando+R (Mac OS). Cuando
termine de realizar ajustes en el cuadro de didlogo RAW de cdmara, haga clic en Hecho para aceptar los cambios y cerrar
el cuadro de didlogo. En la seccién Administracién de archivos JPEG y TIFF de las preferencias de RAW de camara,
puede especificar si desea que las imagenes JPEG o TIFF con ajustes de RAW de camara se abran siempre en RAW de
camara. También puede especificar que las imagenes JPEG y TIFF se abran en RAW de cdmara en la seccion Miniaturas
de las preferencias de Bridge y en la seccién Administracién de archivos de las preferencias de Photoshop.

« Para importar imagenes RAW de cdmara en Photoshop, seleccione uno o varios archivos RAW de cdmara en Bridge y
elija Archivo > Abrir con > Photoshop CS3. (También puede elegir Archivo > Abrir en Photoshop y examinar para
seleccionar los archivos RAW de cdmara.) Al terminar de realizar ajustes en el cuadro de didlogo RAW de cdmara, haga
clic en Abrir para aceptar los cambios. Pulse la tecla Mayts mientras hace clic en Abrir para abrir la imagen como objeto
inteligente en Photoshop. En cualquier momento, puede hacer doble clic en la capa de objeto inteligente que contiene el
archivo RAW para definir los ajustes de RAW de cdmara.

Q Pulse la tecla May1is y haga doble clic en una miniatura en Bridge para abrir una imagen RAW de cdmara en Photoshop
sin abrir el cuadro de didlogo RAW de cdmara. Mantenga pulsada la tecla Mays al elegir Archivo > Abrir para abrir varias
imdgenes seleccionadas.

« Para importar imagenes RAW de cdmara en After Effects con Bridge, seleccione uno o varios archivos RAW de cdmara
en Bridge y elija Archivo > Colocar en After Effects. (También puede elegir Archivo > Importar comando en After Effects
y examinar para seleccionar los archivos RAW de cdmara.) Al terminar de realizar ajustes en el cuadro de didlogo RAW
de camara, haga clic en Aceptar para aceptar los cambios.

 Para importar archivos TIFF y JPEG en After Effects con RAW de camara, elija Archivo > Importar en After Effects,
seleccione Todos los archivos en el menu Activar (Mac OS) o Archivos en el ment Texto del cuadro de didlogo Importar
de After Effects. Seleccione el archivo que desea importar, seleccione RAW de cdmara en el mend Formato y haga clic en
Abrir.

« Sicoloca o arrastra una pila de imdgenes desde Bridge a After Effects, se importard como una secuencia de imdgenes.
Anada un punto adicional especifico para importar archivos RAW de cdmara como una secuencia en After Effects. Los
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ajustes de RAW de camara aplicados al primer archivo RAW de cdmara importado se aplican al resto de los archivos de
la secuencia a menos que se encuentre un archivo XMP sidecar en un archivo posterior de la secuencia. En ese caso, los
ajustes del archivo XMP o del archivo DNG se aplicardn a una imagen especifica de la secuencia. El resto de las imdgenes
utilizaran los ajustes que especifica el primer archivo de la secuencia.

Como guardar una imagen RAW de camara en otro formato

Los archivos RAW de cdmara se pueden guardar desde el cuadro de didlogo RAW de cdmara en los formatos PSD, TIFF,
JPEG o DNG.

Al utilizar el comando Guardar en el cuadro de didlogo RAW de camara, los archivos se colocan en cola para ser procesados
y guardados. Esto resulta util si estd procesando varios archivos en el cuadro de didlogo RAW de camara y los esta
guardando con el mismo formato.

1 En el cuadro de didlogo RAW de cdmara, haga clic en el botén Guardar de la esquina inferior izquierda del mismo.

Pulse la tecla Alt (Windows) o la tecla Opcion (Mac OS) y haga clic en Guardar para omitir el cuadro de didlogo Opciones
de guardado de RAW de cdmara al guardar archivos.

2 En el cuadro de didlogo Opciones de guardado, especifique las opciones siguientes:

Destino Especifica donde guardar el archivo. Si es necesario, haga clic en el boton Seleccionar carpeta y desplacese a la
ubicacion.

Nombres de archivos Especifica el nombre del archivo segin una nomenclatura que incluye elementos como la fecha y el
nuamero de serie de la cdmara. El uso de nombres de archivo informativos basados en una nomenclatura determinada ayuda
a organizar las imagenes.

3 Seleccione un formato de archivo en el mend Formato.

4 Haga clic en Guardar.

Opciones de formato
Digital Negative Guarda una copia del archivo RAW de cdmara en formato de archivo DNG.

» Comprimido (sin pérdida) Utiliza una compresion sin pérdida, lo que significa que no se pierde informacion al reducir
el tamarfio del archivo.

+ Convertir en imagen lineal Almacena los datos de imagen en un formato interpolado (sin mosaico). La imagen
interpolada resultante puede ser interpretada por otros programas aunque no tengan el perfil de la cdmara digital que
captur6 la imagen.

* Incrustar archivo RAW original Almacena todos los datos de la imagen RAW de camara original en el archivo DNG.

* Previsualizacién de JPEG Incluye una previsualizacion JPEG en el archivo DNG. Si desea incrustar una previsualizacion
de JPEG, puede seleccionar el tamaiio de la previsualizacion. Si incrusta previsualizaciones de JPEG, otras aplicaciones
pueden acceder al contenido del archivo DNG sin necesidad de analizar los datos RAW de camara.

JPEG Guarda copias de los archivos RAW de cdmara en formato JPEG (Joint Photographic Experts Group). Para especificar
la cantidad de compresion, introduzca un valor del 0 al 12 o selecciénelo en el men. Si introduce un valor superior o
selecciona Alta o Méxima, se aplica menos compresion, lo que incrementa el tamano de archivo y la calidad de la imagen.
El formato JPEG suele utilizarse para mostrar fotografias y demds imagenes de tono continuo en galerias Web de
fotografias, pases de diapositivas, presentaciones y otros servicios en linea.

TIFF Guarda copias de los archivos RAW de cdmara como archivos TIFF (Tagged-Image File Format). Especifique si no
desea aplicar ninguna compresion o desea aplicar compresion de archivo LZW o ZIP. TIFF es un formato flexible de
imagenes de mapa de bits que practicamente admiten todas las aplicaciones de pintura, edicion de imagenes y diseno de
paginas. TIFF ofrece mayor compresion y compatibilidad con otras aplicaciones que el formato PSD.

Photoshop Guarda copias de los archivos RAW de cdmara en formato de archivo PSD. Puede especificar si desea conservar
los datos de los pixeles recortados en el archivo PSD.
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Ajustes de color y tono en RAW de camara

Uso del histograma y de los niveles RGB en RAW de camara

Los histogramas son una representaciéon del nimero de pixeles en cada valor de luminancia de una imagen. Los histogramas
que tienen valores distintos de cero para cada valor de luminancia indican una imagen que aprovecha toda la escala tonal.
Los histogramas que no utilizan todo el rango tonal corresponden a una imagen apagada sin contraste. Los histogramas con
un pico ala izquierda indican un recorte de sombras; los histogramas con un pico a la derecha indican un recorte de resaltes.

Q Seleccione Sombras o Resaltes para ver, en la previsualizacion, cudles son los pixeles recortados. Para obtener mds
informacion, consulte “Previsualizacion del recorte de resaltes y sombras en RAW de cdmara” en la pdgina 89.

Una de las tareas mas habituales para ajustar imagenes consiste en repartir el valor de los pixeles de izquierda a derecha en
el histograma en lugar de tenerlos acumulados en uno u otro lado.

Los histogramas estan compuestos de tres capas de color que representan los canales rojo, verde y azul. El blanco aparece
si los tres canales se solapan; amarillo, magenta y cian se muestran cuando se solapan dos de los canales RGB (el amarillo
equivale a los canales rojo+verde; el magenta equivale a los canales rojo+azul, y el cian equivale a los canales verde+azul).

El histograma cambia de forma automatica al definir los ajustes en el cuadro de didlogo RAW de cdmara.
Los valores RGB del pixel bajo el puntero (en la previsualizacién) aparecen bajo el histograma.

Nota: También puede usar la herramienta Muestra de color para colocar hasta nueve muestras de color en la imagen de
previsualizacién. Los valores RGB aparecen encima de la imagen de previsualizacién. Para eliminar una muestra de color,
pulse la tecla Alt (Windows) u Opcién (Mac OS) y haga clic en la muestra. Para borrar las muestras de colot, haga clic en Borrar
muestras.

Ri 226 Fiz.5 1/125s
G 155
B 101 IS0 400 50 mm

El cuadro de didlogo RAW de cdmara muestra los valores RGB del pixel debajo del puntero.

Previsualizacion del recorte de resaltes y sombras en RAW de camara

El recorte se produce cuando los valores de color de un pixel son mayores que el valor maximo o menores que el valor
minimo que se puede representar en la imagen; los valores demasiado brillantes se recortan para dar blanco y los valores
demasiado oscuros se recortan para dar negro. El resultado es una pérdida de detalle en la imagen.

« Para ver los pixeles recortados con el resto de la previsualizacion, seleccione Sombras o Resaltes bajo el histograma.

« Para ver solo los pixeles recortados, pulse Alt (Windows) u Opcién (Mac OS) mientras arrastra los controles deslizantes
Exposicion, Recuperacién o Negro.
En el caso de los resaltes, los pixeles recortados en todos los canales de color aparecen en blanco. En el caso de las sombras,

los pixeles recortados en todos los canales de color aparecen en negro. El recorte en uno o dos canales se muestra con un
color primario (rojo, verde, azul) o con un color combinado (cian, magenta, amarillo).

Nota: En algunos casos, el recorte se produce porque el espacio de color utilizado tiene una gama demasiado pequefia. Si se
recortan los colores, puede trabajar en un espacio de color con una gama grande, como RGB de ProPhoto.

Controles de equilibrio de blancos en RAW de camara

Expresado de manera muy simple, el equilibrio de blancos es cuestién de identificar los objetos de la imagen que deben
tener un color neutro (blanco o gris) y posteriormente ajustar los colores de la imagen para que dichos objetos tengan un
color neutro. Los objetos blancos o grises de una escena adoptan el color recibido por la luz ambiental o el flash utilizado
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para tomar la fotografia. Al utilizar la herramienta Equilibrio de blancos para especificar los objetos que deben ser blancos
o grises, RAW de cdmara puede determinar el color de la luz donde se tomo la fotografia y ajustar autométicamente la
iluminacion.

La temperatura de color (en Kelvin) sirve como medida de la iluminacion de la escena porque las fuentes de luz natural e
incandescente emiten luz con una distribucion previsible segtin su temperatura.

Una cdmara digital registra el equilibrio de blancos del momento de la exposiciéon como una entrada de metadatos. El
plugin RAW de cdmara lee este valor y lo convierte en el ajuste inicial al abrir el archivo en el cuadro de didlogo RAW de
camara. Normalmente este ajuste ofrece la temperatura de color correcta (o una temperatura aproximada). El equilibrio de
blancos se puede ajustar si es necesario.

Nota: No todas las proyecciones de color son el resultado de un equilibrio de blancos incorrecto. Los controles de la ficha
Calibrar permiten corregir las proyecciones de color que permanecen después de ajustar el equilibrio de blancos.

La ficha Basico del cuadro de didlogo RAW de cdmara tiene tres controles para corregir una proyeccion de color en una
imagen:

Equilibrio de blancos RAW de camara aplica la configuracién de equilibrio de blancos y cambia las propiedades de
temperatura y de matiz en la ficha Bésico segtin corresponda. Estos controles permiten afinar el equilibrio de colores.

+ Comosetomé Utiliza la configuracién de equilibrio de blancos de la cdmara, si estd disponible.
+ Automatico Calcula el equilibrio de blancos segtin los datos de la imagen.

Nota: Si RAW de cdmara no reconoce la configuracién de equilibrio de blancos de una cdmara, la funcion "Como se tomd”
equivale a Automadtico.

Temperatura Define el equilibrio de blancos en una temperatura de color personalizada. Reduzca la temperatura para
corregir una foto tomada con una temperatura de color de luz inferior; el plugin RAW de cdmara hace que los colores sean
mas azules para compensar la baja temperatura del color (amarillenta) de la luz ambiental. Por el contrario, aumente la
temperatura para corregir una fotografia tomada con una temperatura de color de luz superior; los colores se hacen mas
célidos (amarillentos), con el fin de compensar la alta temperatura del color (azulada) de la luz ambiental.

Nota: El rango y las unidades de los controles de temperatura y matiz son distintos cuando se ajusta una imagen RAW que no
es de cdmara, como una imagen TIFF o JPEG. Por ejemplo, RAW de cdmara proporciona un control de ajuste de la temperatura
real para los archivos RAW de 2.000 a 50.000 Kelvin. Para los archivos JPEG o TIFF, RAW de cdmara intenta aproximar una
temperatura de color diferente o un balance de blancos. No obstante, debido a que el valor original se ha utilizado previamente
para alterar los datos de los pixeles del archivo, RAW de cdmara no proporciona la escala real de temperatura Kelvin. En estos
casos, se utiliza una escala aproximada de -100 a 100, en lugar de la escala de temperatura.
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Correccién del equilibrio de blancos

A. Si mueve el control deslizante Temperatura hacia la derecha, se corrige una fotografia tomada con una mayor temperatura de color de la
luz. B. Si mueve el control deslizante Temperatura hacia la izquierda, se corrige una fotografia tomada con una menor temperatura de color
de la luz. C. Fotografia después del ajuste de la temperatura de color

Matiz Define el equilibrio de blancos para compensar un matiz verde o magenta. Reduzca el matiz para afiadir verde a la
imagen; aumente el matiz para afiadir magenta.

Para ajustar el equilibrio de blancos de forma rdpida, seleccione la herramienta Equilibrio de blancos # y, a continuacién,

haga clic en un drea de la imagen de previsualizacion que deberia ser de color gris o blanco neutro. Las propiedades de
temperatura y matiz se ajustan para conseguir que el color seleccionado sea exactamente neutro (si es posible). Si hace clic en
los blancos, elija un drea resaltada que contenga un detalle blanco significativo en lugar de un resalte especular. Se puede hacer

o

doble clic en el botén Equilibrio de blancos para restablecer el equilibrio de blancos en "Como se tomd".

Ajustar el tono en RAW de camara

La escala tonal de la imagen se ajusta con los controles de tono de la ficha Basico.

Al hacer clic en Automético en la parte superior de la seccién de control del tono de la ficha Basico, RAW de cdmara analiza
la imagen RAW de camara y realiza ajustes automiticos en los controles de tono (exposicion, recuperacion, luz de relleno,
negros, brillo y contraste).

También puede aplicar los ajustes automaticos por separado para los controles de tono individuales. Para aplicar un ajuste
automdtico a un control de tono individual, como exposicion o recuperacion, pulse Mayus y haga doble clic en el control
deslizante. Para devolverle su valor original a un control de tono individual, haga doble clic en el control deslizante.

Al ajustar el tono automaticamente, RAW de camara omite los ajustes realizados en otras fichas (como el afinado del tono
en la ficha Curvas). Por este motivo, es recomendable aplicar primero los ajustes de tono automdticos (si procede) para

obtener una aproximacion inicial de la mejor configuracién de la imagen. Si se toman fotografias con mucho cuidado y se
utilizan diferentes exposiciones intencionadamente, es probable que no desee deshacer ese trabajo aplicando ajustes de tono

automdticos. Por otro lado, también se puede hacer clic en Automdtico y luego deshacer los ajustes si no son de su agrado.

Las previsualizaciones en Bridge utilizan la configuracién predeterminada de la imagen. Si desea que la configuracién
predeterminada de la imagen incluya ajustes de tono automiticos, seleccione Aplicar ajustes de tono automaticos en la
seccién Configuracion predeterminada de la imagen de las preferencias de RAW de camara.

Nota: Si compara imdgenes segiin sus previsualizaciones en Bridge, es recomendable dejar la preferencia Aplicar ajustes de tono
automdticos deseleccionada, que es el valor predeterminado. En caso contrario, compararia imdgenes ya ajustadas.
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Mientras realiza ajustes, no pierda de vista los puntos finales del histograma o utilice las previsualizaciones de recorte de
sombras y resaltes.

Al desplazar el control deslizante de Exposicion, Recuperacién o Negros, mantenga pulsada la tecla Alt (Windows) u

Opcion (Mac OS) para previsualizar donde se recortaron los resaltes o las sombras. Desplace el control deslizante hasta que
empiece el recorte y luego invierta el ajuste ligeramente. (Para obtener mds informacion, consulte “Previsualizacion del recorte
de resaltes y sombras en RAW de cdmara” en la pdgina 89.)

« Para ajustar manualmente un control de tono, arrastre el control deslizante, escriba un niimero en el cuadro de texto o
seleccione el valor en el cuadro de texto y pulse la flecha hacia arriba o hacia abajo.

* Para restablecer un valor predeterminado, haga doble clic en el control deslizante.

Exposicion Ajusta el brillo general de la imagen con un efecto mayor en los valores altos. Reduzca la exposicién para
oscurecer la imagen; aumente la exposicion para darle brillo. Los valores se expresan en incrementos equivalentes a
nuameros f de apertura del diafragma. Un ajuste de +1,50 es similar a ampliar la apertura 1,5 nimeros. De igual manera, un
ajuste de -1,50 es similar a reducir la apertura 1,5 nimeros. (Utilice la recuperacion para reducir los valores de resalte.)

Recuperacién Intenta recuperar detalles de los resaltes. RAW de camara puede reconstruir algunos detalles de 4reas en las
que uno o dos canales de color estdn recortados en blanco.

Luz derelleno Intenta recuperar detalles de sombras sin dar brillo a los negros. RAW de cdmara puede reconstruir algunos
detalles de 4reas en las que uno o dos canales de color estan recortados en negro. La funcion Luz de relleno es similar a las
sombras del filtro de sombras y resaltes de Photoshop o al efecto de sombras y resaltes de After Effects.

Negros Especifica los niveles de entrada asignados al negro en la imagen final. Si se aumentan los negros, se amplian las
dreas asignadas al negro. En ocasiones, este proceso ofrece la impresion de un aumento del contraste de la imagen. E1
cambio mayor se aprecia en las sombras, siendo menor el cambio en los medios tonos y los resaltes. El control deslizante
Negros es similar al control deslizante de punto negro para los niveles de entrada del comando Niveles de Photoshop o del
efecto Niveles de After Effects.

Brillo Ajusta el brillo o la oscuridad de la imagen de forma muy similar a la propiedad Exposicién. Sin embargo, en lugar
de recortar la imagen en los resaltes o las sombras, este ajuste comprime los resaltes y amplia las sombras al mover el control
deslizante hacia la derecha. A menudo, la mejor manera de utilizar este control consiste en definir la escala tonal global
definiendo primero la exposicién, la recuperacién y los negros y, posteriormente, el brillo. Los grandes ajustes de brillo
pueden afectar al recorte de sombras o resaltes, por lo que se recomienda reajustar las propiedades de exposicion,
recuperacion o negros después de ajustar el brillo.

Contraste Aumenta o disminuye el contraste de la imagen, especialmente los medios tonos. Al aumentar el contraste, las
areas de imagen medio oscuras se oscurecen mas y las dreas de imagen medio claras se aclaran mds. Generalmente, se utiliza
la propiedad Contraste para ajustar el contraste de los medios tonos después de definir los valores de Exposicion, Negros y
Brillo.

Afinar las curvas de tonos en RAW de camara

Las curvas de tonos permiten afinar las imagenes después de realizar ajustes de tono en la ficha Bésico. Las curvas de tonos
representan cambios realizados en la escala tonal de la imagen. El eje horizontal representa los valores tonales originarios
de la imagen (valores de entrada), con el negro a la izquierda y valores progresivamente mas claros hacia la derecha. El eje
vertical representa los valores tonales cambiados (valores de salida), con el negro en la parte inferior y progresivamente mas
blanco hacia la parte superior.

Siun punto de la curva se desplaza hacia arriba, el resultado es un tono mas claro; si se desplaza hacia abajo, el resultado es
un tono mas oscuro. Una linea recta a 45 grados indica que no hay cambios en la curva de respuesta tonal: los valores de
entrada originarios coinciden exactamente con los valores de salida.
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Utilice la curva de tonos de la ficha Paramétrico para ajustar los valores en rangos tonales especificos de la imagen. Las areas
de la curva afectadas por las propiedades de region (resaltes, claras, oscuras o sombras) dependen de dénde se definan los
controles de division en la parte inferior del gréfico. Las propiedades de la region media (oscuras y claras) afectan
principalmente a la regién media de la curva. Las propiedades Resaltes y Sombras afectan principalmente a los extremos
del rango tonal.

« Para ajustar las curvas de tonos, realice una de las siguientes acciones:

« Arrastre el control deslizante de resaltes, claras, oscuras o sombras en la ficha Paramétrico. Se pueden ampliar o reducir
las regiones de la curva afectadas por los controles deslizantes arrastrando los controles divisores de regién a lo largo del
eje horizontal del grafico.

* Arrastre un punto de la curva en la ficha Punto. Al arrastrar el punto, los valores tonales de entrada y salida aparecen
bajo la curva de tonos.

« Elija una opcién en el menu Curva de la ficha Punto. El ajuste elegido queda reflejado en la ficha Punto, pero no en la
configuracion de la ficha Paramétrico. Contraste medio es el ajuste predeterminado.

Controles de nitidez, saturacion y vigor en RAW de camara

Se puede cambiar la saturacion de color (intensidad o pureza de color) de todos los colores ajustando los controles de
nitidez, saturacion y vigor en la ficha Basico. (Para ajustar la saturacion de un rango especifico de colores, utilice los
controles de la ficha HSL / escala de grises.)

Nitidez Mediante el aumento del contraste local, afiade profundidad a la imagen. Este ajuste es parecido a la mascara
desenfocada de radio grande. Cuando utilice este ajuste, lo mas recomendable es aplicar un valor de zoom de 100% o
superior. Para potenciar el efecto, aumente el ajuste hasta que pueda ver halos cerca de los detalles de los bordes de la imagen
Y, a continuacion, reduzca el ajuste ligeramente.

Vigor Ajusta la saturaciéon de manera que se reduce el recorte a medida que los colores se acercan a la plena saturacion, lo
que modifica la saturacion de los colores menos saturados y provoca un efecto menor en los colores mas saturados. El vigor
también impide que los tonos de piel queden sobresaturados.

Saturacion Ajusta la saturacion de todos los colores de la imagen de forma igual desde -100 (monocromo) hasta +100
(doble de saturacion).

Controles de HSL / escala de grises en RAW de camara

Los controles de la ficha HSL / Escala de grises permiten ajustar rangos de colores individuales. Por ejemplo, si un objeto
rojo parece demasiado vivo y distorsionado, se puede reducir el valor de rojos en la ficha Saturacién anidada.

Las fichas anidadas siguientes contienen controles para ajustar componentes de color de un rango de colores especifico:
Tono Cambia el color. Por ejemplo, se puede cambiar un cielo azul (y el resto de objetos azules) de cian a violeta.

Saturacion Cambia la intensidad o la pureza del color. Por ejemplo, se puede cambiar un cielo azul de gris a azul muy
saturado.

Luminancia Cambia el brillo del rango de colores.
Si selecciona Convertir a escala de grises, s6lo aparece una ficha anidada:

Mezcla de escala de grises Los controles de esta ficha permiten especificar la aportacion de cada rango de colores a la
version de escala de grises de la imagen.

Colorear una imagen de escala de grises en RAW de camara

Los controles de la ficha Virado permiten colorear una imagen de escala de grises. Se puede afiadir un color a todo el rango
tonal (por ejemplo, un tono sepia), o bien se puede crear un efecto de virado, donde se aplica un color distinto a las sombras
y a los resaltes. Las sombras y los resaltes extremos permanecen en blanco y negro.
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También se puede aplicar un tratamiento especial, como un aspecto de procesamiento cruzado, a una imagen en color.

1 Seleccione una imagen de escala de grises. (Puede tratarse de una imagen convertida a escala de grises mediante la
opcion Convertir a escala de grises en la ficha HSL / Escala de grises.)

2 En la ficha Virado, ajuste las propiedades de tono y saturacion de los resaltes y las sombras. El tono define el color del
tono; la saturacion define la magnitud del resultado.

3 Ajuste el control Equilibrio para equilibrar la influencia entre los controles Resaltes y Sombras. Los valores positivos
aumentan la influencia de los controles Sombra; los valores negativos aumentan la influencia de los controles Resaltes.

Ajustar la representacion del color de la cdamara en RAW de camara

Para cada modelo de cdmara admitido, RAW de cdmara utiliza perfiles para procesar imagenes RAW. Los perfiles se
generan fotografiando un objetivo en color en diferentes condiciones de iluminacion de equilibrio de blancos. Al definir el
equilibrio de blancos, RAW de camara utiliza los perfiles de la cdmara para extrapolar la informacion sobre el color.

En ocasiones, los colores interpretados por el plugin RAW de cdmara no tienen el aspecto deseado. La causa puede ser una
diferencia entre el perfil de una cdmara y el perfil de RAW de cdmara para ese modelo de cimara. También es posible que
la fotografia se haya tomado en condiciones de iluminacion no estindar, mas alla del rango de compensacion del plugin
RAW de camara.

Para representar los colores no neutros de forma distinta, utilice los controles Tono y Saturacién de la ficha Calibrar con el
fin de ajustar la configuracion del perfil integrado en RAW de cdmara. También puede especificar si desea utilizar los
perfiles integrados en RAW de camara o un perfil integrado en el mismo archivo.

1 Enla ficha Calibrar, elija un perfil del ment Perfil de camara.

Importante: Las opciones del menii Perfil de cdmara varian en funcién de si el archivo consta de un perfil incrustado y de si
existe una version mds reciente del perfil disponible en RAW de cdmara.

ACR 2.4, 3.0 o superior Los numeros de version superiores representan perfiles de cdmara nuevos y mejorados para algunas
camaras. Si s6lo se observa un nimero de version inferior, como 2.4, no era necesario actualizar los perfiles de la cdmara.
Sihay varias opciones disponibles, se puede elegir un nimero de version inferior para que el comportamiento sea coherente
con las iméagenes antiguas.

Incrustado Utilizar el perfil incrustado en el archivo actual. Los archivos TIFE, JPEG y DNG pueden tener perfiles
incrustados.

2 Ajuste la propiedad Matiz de sombras para eliminar un color proyectado en las sombras. Por regla general, si disminuye
el valor de Matiz de sombras, se afiade verde a las dreas de sombra, mientras que si aumenta el valor de Matiz de sombras,
se anade magenta.

3 Utilice los controles Tono y Saturacion para ajustar el rojo, el verde y el azul de la imagen. Observe la imagen de
previsualizacién mientras realiza los ajustes hasta que el aspecto de la imagen sea el adecuado. En general, ajuste primero
el tono y después la saturacion.

4 Los ajustes realizados en la ficha Calibrar afectan a la imagen seleccionada en el cuadro de didlogo RAW de cdmara. Si
desea guardar los ajustes para que sean los valores predeterminados de los archivos de una cdmara especifica, elija Guardar
nuevos valores predeterminados RAW de cdmara en el ment Configuraciéon de RAW de cdmara i= a.

Nota: Para guardar los ajustes como predeterminados para una cdmara especifica (por niimero de serie) o para una
determinada condicién de iluminacién (por niimero 1SO), también se pueden modificar las preferencias de Configuracion
predeterminada de la imagen en las preferencias de RAW de cdmara. (Consulte “Guardar, restablecer y cargar configuracion
de RAW de cdmara” en la pdgina 98.)

Compensar una aberracion cromatica en RAW de camara

La aberracién cromdtica es un defecto comun debido a que la lente no consigue enfocar distintas frecuencias (colores) en
un mismo punto. En un tipo de aberracién cromdtica, la imagen de cada color de luz estd enfocada, pero cada una tiene un
tamario ligeramente diferente. Este tipo de aberracion se percibe como un halo en los colores complementarios de las dreas
alejadas del centro de la imagen. Por ejemplo, puede aparecer un halo rojo en el lateral de un objeto situado hacia el centro
de la imagen y un halo cian en el lateral de un objeto alejado del centro de la imagen.
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Imagen original (arriba) y después de solucionar la aberracion cromdtica (abajo)

Existen otro tipo de defectos crométicos que afectan alos bordes de los resaltes especulares, como aquellos que se producen
cuando la luz se refleja fuera de la superficie de ondulaciones de agua o bordes de metal pulido. Esta situaciéon normalmente
crea un halo morado alrededor de cada resalte especular. Se puede producir un halo de color parecido entre los bordes de
los objetos oscuros y los objetos muy brillantes.

1 Aumente un drea cercana a la esquina de la imagen de previsualizacion. Para conseguir los mejores resultados, el area
debe contener un detalle muy oscuro o negro sobre un fondo muy claro o blanco. Busque el halo de color.
2 Enla ficha Correcciones de lente, ajuste cualquiera de estos controles:

Corregir halo rojo/cian Ajusta el tamaiio del canal rojo en comparacion con el canal verde. De este modo se compensa el
halo de color rojo/cian.

Corregir halo azul/amarillo Ajusta el tamaiio del canal azul en comparacion con el canal verde. De este modo se compensa
el halo de color azul/amarillo.

Eliminar halos Elimina la saturacion de los halos de color que se forman alrededor de los resaltes especulares. Elija Todos
los bordes para corregir los halos de color de todos los bordes, incluido cualquier cambio de enfoque en los valores de color.
Si al seleccionar Todos los bordes aparecen finas lineas grises cerca de los bordes u otros efectos no deseados, seleccione
Resaltar bordes para corregir los halos de color s6lo en los bordes de resaltado, donde suelen aparecer halos con mayor
frecuencia. Seleccione Desactivar para desactivar la eliminacion de halos.

Mire la imagen de previsualizacién a medida que mueve cada control deslizante a la derecha o a la izquierda. Si ajusta el
halo de color rojo/cian, mantenga pulsado Alt (Windows) u Opcién (Mac OS) para ocultar el halo de color azul/amarillo.
Asimismo, mantenga pulsado Alt (Windows) u Opcién (Mac OS) mientras ajusta el halo de color azul/amarillo para ocultar
el halo de color rojo/cian. El objetivo consiste en reducir el halo de color tanto como sea posible.

Compensar las vifietas de lente en RAW de camara

Las virietas son un defecto de la lente que hace que los bordes, especialmente las esquinas de una imagen, sean mas oscuros
que el centro. Los controles de la secciéon Vifetas de lente de la ficha Correccion de lente permiten compensar las vifietas.

1 Aumente el valor Cantidad para aclarar las esquinas o dismintyalo para oscurecerlas.

2 Disminuya el punto medio para aplicar el ajuste a un drea mayor alejada de las esquinas o aumente el punto medio para
limitar el ajuste a un drea mas proxima a las esquinas.

Modificacion de imagenes con RAW de camara

Rotar imagenes con RAW de camara

+ Haga clic en el botén Rotar imagen 90 grados a la izquierda . (o pulse L).
« Haga clic en el botén Rotar imagen 90 grados a la derecha 7 (o pulse R).

Nota: Mediante los comandos del menii Editar, también se pueden rotar las imdgenes en Bridge sin abrir el cuadro de didlogo
RAW de cdmara.
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Enderezar imagenes en RAW de camara

1 En el cuadro de didlogo RAW de camara, seleccione la herramienta Enderezar # .

2 Arrastre la herramienta Enderezar en la imagen de previsualizacion para establecer qué es horizontal y qué es vertical.

Nota: La herramienta Recortar se activa inmediatamente después de utilizar la herramienta Enderezar.

Recortar las imagenes seleccionadas en RAW de camara

1 En el cuadro de didlogo RAW de cdmara, seleccione la herramienta Recortar .

Para limitar el drea de recorte inicial a una relacién especifica, mantenga pulsado el boton del ratén mientras selecciona la
herramienta Recortar y elija una opcion del menu. Para aplicar un limite a un recorte aplicado anteriormente, pulse la tecla
Ctrl y haga clic (Mac OS) o haga clic con el botén derecho (Windows) sobre el recorte.

2 Arrastre la imagen de previsualizacidn para definir el cuadro del 4rea de recorte.
3 Para desplazar el area de recorte, girarla o cambiar su escala, arrastre el drea o sus controles.

Al finalizar, el 4rea recortada de la imagen permanece visible, aunque se atenda en la imagen de previsualizacién.

Nota: Para cancelar la operacién de recorte, pulse Esc con la herramienta Recorte activa o mantenga pulsado el botén de la
herramienta Recorte y elija Borrar recorte en el menii. Para cancelar el recorte y cerrar el cuadro de didlogo RAW de cdmara
sin procesar el archivo de imagen RAW de cdmara, haga clic en el botén Cancelar, o bien deseleccione la herramienta Recortar
y pulse la tecla Esc.

Eliminar ojos rojos en RAW de camara

1 Aplique un valor de zoom de al menos 100%.
2 Enlabarra de herramientas, seleccione la herramienta Eliminacién de ojos rojos V& .
3 Arrastre una seleccion alrededor del ojo rojo en la fotografia.

RAW de cdmara mide la seleccion para hacerla coincidir con la pupila. Puede ajustar el tamaio de la seleccién arrastrando
los bordes.

4 Arrastre el control deslizante Tamano de pupila de la barra de herramientas hacia la derecha para aumentar el tamafio
del drea corregida.

5 Arrastre el control deslizante Oscurecer hacia la derecha para oscurecer el area de la pupila de la seleccion y el drea del
iris que queda fuera de la seleccion.

Deseleccione Mostrar superposicion para desactivar la seleccién y comprobar la correccion.

Nota: Si hace clic en la seleccién, puede moverse entre varias dreas de ojos rojos seleccionadas.

Retoque de imagenes en RAW de camara

La herramienta Retocar permite reparar un drea seleccionada de una imagen con una muestra de otra.

1 Seleccione la herramienta Retocar -# de la barra de herramientas.

2 Seleccione una de las siguientes opciones del menu Texto:

Corregir Hace coincidir la textura, la iluminacion y las sombras del drea de muestra con el drea seleccionada.

Clonacién Aplica el 4rea de muestra de la imagen en el drea seleccionada.

3 (Opcional) En la barra de herramientas, arrastre el control deslizante Radio para especificar el tamafio del drea a la que
afecta la herramienta Retocar.

4 Mueva la herramienta Retocar por la fotografia y haga clic en la parte de la fotografia que desea retocar. Sobre el drea
seleccionada aparece un circulo punteado rojo y blanco. El circulo punteado verde y blanco designa el 4rea de muestra de
la fotografia que se utiliza para clonar o corregir.

5 Realice una de las acciones siguientes:

» Para especificar el drea de muestra, arrastre dentro el circulo verde y blanco para moverlo a otra drea de la imagen.
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« Para especificar el drea seleccionada que se desea clonar o corregir, arrastre dentro el circulo rojo y blanco.

* Paraajustar el tamano de los circulos, mueva el puntero por el borde de cualquiera de los circulos hasta que cambie a una
flecha de doble punta y, a continuacién, arrastre para hacer los circulos més grandes o més pequefios.

« Para cancelar la operacién, pulse Retroceso (Windows) o Supr (Mac OS)

Repita este procedimiento para cada area de la imagen que sea necesario retocar. Para eliminar todas las dreas de muestra
y comenzar de nuevo, haga clic en el botén Borrar todo de la barra de herramientas.

Ajustar el enfoque en RAW de camara

Los controles de enfoque de la ficha Detalle ajustan la definicién de los bordes de la imagen. RAW de cdmara proporciona
cuatro ajustes para ayudarle a afinar el enfoque de la imagen.

Utilice la preferencia Aplicar enfoque a en las preferencias de RAW de cdmara para especificar si el enfoque se aplica a todas
las imagenes o sélo a las previsualizaciones.

1 Aplique un valor de zoom de al menos 100% en la imagen de previsualizacion.
2 En la ficha Detalles, ajuste cualquiera de estos controles:

Cantidad Ajusta la definicion de bordes. Aumente el valor Cantidad para aumentar el enfoque. El valor cero (0) desactiva
el enfoque. En general, defina un valor bajo para Cantidad para obtener iméagenes mas nitidas. El ajuste es una variacién de
Miscara desenfocada, que encuentra los pixeles que difieren de los pixeles circundantes segin el umbral especificado y
aumenta el contraste de los pixeles en la cantidad especificada. Al abrir un archivo de imagen RAW de cdmara, el plugin
RAW de cdmara calcula el umbral que se va a utilizar en funcién del modelo de la cdmara, el valor ISO y la compensacion
de exposicion.

Radio Ajuste el tamano de los detalles alos que se ha aplicado el enfoque. Las fotografias con detalles muy pequeiios pueden
necesitar menos ajustes. Las fotografias con detalles grandes pueden necesitar un radio mas amplio. Por lo general, si utiliza
un radio demasiado amplio, se producirdn resultados poco naturales.

Detalle Ajustala cantidad de informacion de alta frecuencia que se enfoca en la imagen y el grado de enfoque de los bordes.
Los valores bajos enfocan sobre todo los bordes para eliminar el desenfoque. Los valores altos son utiles para hacer las
texturas de la imagen mas pronunciadas.

Mascara Controla una méscara de borde Con un ajuste de cero (0), toda la imagen recibe la misma cantidad de enfoque.
Con un ajuste de 100, el enfoque se restringe en su mayoria a aquellas areas cercanas a los bordes mas intensos. Pulse Alt
(Windows) u Opcién (Mac OS) mientras arrastra el control deslizante para ver las dreas que desea enfocar (blanco) y las

dreas con mdscara (negro).

Reduccion del ruido en RAW de camara

La seccién Reduccion de ruido de la ficha Detalle tiene controles que permiten reducir el ruido de la imagen, es decir, los
defectos visibles que reducen la calidad de la imagen. El ruido de la imagen consta del ruido de luminancia (escala de
grises), que provoca que la imagen parezca granulada, y del ruido de cromatismo (color), que suele hacerse visible en forma
de defectos de color en la imagen. Las fotografias tomadas con velocidades ISO altas o con cdmaras digitales menos
sofisticadas pueden tener un ruido considerable.

El control Luminancia reduce el ruido en la escala de grises y el control Color reduce el ruido en el cromatismo. Al mover
un control deslizante hasta el valor cero se desactiva su reduccién de ruido.

Cuando realice ajustes de Suavizado de luminancia o de Reduccion de ruido de color, aplique primero un valor de zoom
de al menos 100% en la imagen de previsualizacion.
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Al mover el control deslizante Suavizado de luminancia hacia la derecha, se reduce el ruido en la escala de grises (parte superior derecha),
mientras que al mover el control deslizante Reduccion de ruido de color hacia la derecha, se reduce el ruido en el cromatismo (parte inferior
derecha).

Ajustes RAW de camara

Guardar, restablecer y cargar configuracion de RAW de camara

Se pueden reutilizar los ajustes realizados en una imagen. Se pueden guardar todos los ajustes actuales de la imagen de RAW
de cdmara o un subconjunto de los mismos como valores predeterminados o como un nuevo conjunto de valores
predeterminados. Los ajustes predeterminados corresponden a un modelo de cdmara especifico, un niimero serie
especifico de la cdmara o un ajuste ISO especifico, dependiendo de la configuracién de la seccién Configuracién
predeterminada de la imagen de las preferencias de RAW de cdmara.

Los valores predeterminados aparecen por nombre en la ficha Ajustes preestablecidos del ment Editar > Configuracion de
desarrollo en Bridge, en el ment contextual de las imdgenes RAW de camara en Bridge y en el subment Aplicar ajustes
preestablecidos del ment Configuracién de RAW de cdmara en el cuadro de didlogo RAW de cdmara. Los valores
predeterminados no aparecen en estos elementos si no se guardan en la carpeta de configuracién de RAW de cdmara. No
obstante, puede utilizar el comando Cargar ajustes para buscar y aplicar los ajustes guardados en otra parte.

Q Los ajustes predeterminados se pueden guardar y eliminar con los botones situados en la parte inferior de la ficha Ajustes
preestablecidos.

% Haga clic en el botén del menu Configuracién de RAW de cdmara i= 4y elija un comando del menu:

Guardar ajustes Guarda los ajustes actuales como predeterminados. Elija los ajustes que desea guardar como
predeterminados, asigneles un nombre y guardelos.

Guardar nuevos valores predeterminados RAW de camara Guarda los ajustes actuales como nuevos valores
predeterminados para el resto de las imdagenes tomadas con la misma cdmara, con el mismo modelo de camara o con el
mismo ajuste ISO. Seleccione las opciones adecuadas en la seccién Configuracion predeterminada de la imagen de las
preferencias de RAW de cdmara para especificar si deben asociarse los ajustes predeterminados con el numero de serie de
una cdmara especifica o con un ajuste ISO.

Restaurar valores por defecto de RAW de camara Restaura los valores predeterminados originales de la cdmara actual, el
modelo de camara o el ajuste ISO.

Cargar ajustes Abre el cuadro de didlogo Cargar ajustes de conversion de archivo RAW, donde se puede buscar el archivo
de ajustes, seleccionarlo y hacer clic en Cargar.
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Especificar donde se almacenan los ajustes RAW de camara

Seleccione una preferencia para especificar el lugar en el que se almacenan los ajustes. Los archivos XMP son utiles si desea
mover o almacenar los archivos de imagen y desea conservar los ajustes RAW de camara. Puede utilizar el comando Ajustes
de exportacion para copiar los ajustes de la base de datos del archivo RAW de camara en los archivos XMP sidecar o
incrustar los ajustes en archivos DNG (Digital Negative).

Cuando se procesa un archivo de imagen RAW de camara con RAW de cdmara, los ajustes de la imagen se almacenan en
dos lugares posibles: el archivo de base de datos de RAW de cdmara o un archivo XMP sidecar. Los ajustes de los archivos
DNG suelen almacenarse en los propios archivos DNG, al igual que los archivos TIFF y JPEG.

Nota: Al importar una secuencia de archivos RAW de cdmara en After Effects, los ajustes del primer archivo se aplican a todos
los archivos de la secuencia que no disponen de sus propios archivos XMP sidecar. After Effects no verifica la base de datos RAW
de cdmara.

Puede definir una preferencia para determinar el lugar en el que se almacenan los ajustes. Cuando se vuelve a abrir una
imagen RAW de cdmara, todos los ajustes regresan a los valores predeterminados utilizados la tltima vez que se abrio el
archivo. Los atributos de imagen (perfil de espacio del color de objetivo, tamaiio de pixel y resolucién) no se almacenan con
los ajustes.

1 En Bridge, elija Editar > Preferencias de RAW de cdmara (Windows) o Bridge > Preferencias de RAW de cdmara (Mac OS).

2 En el cuadro de didlogo Preferencias de RAW de cdmara, seleccione una de estas opciones del ment Guardar ajustes de
imagen en:

RAW de camara Base de datos Guarda los ajustes en un archivo de base de datos de RAW de cdmara, en la carpeta
Documents and Settings/[nombre de usuario]/Datos de programa/Adobe/CameraRaw (Windows) o Users/[nombre de
usuario]/Biblioteca/Preferencias (Mac OS). Esta base de datos estd indexada por contenido de archivo, por lo que la imagen
conserva los ajustes RAW de cdmara incluso si el archivo de imagen RAW de cdmara cambia de nombre o de ubicacion.

Archivos “xmp” sidecar Almacena los ajustes en un archivo aparte, en la misma carpeta que el archivo RAW de cdmara, con
el mismo nombre bésico y con extension .xmp. Esta opcién resulta ttil para almacenar archivos RAW a largo plazo con sus
correspondientes ajustes, asi como para intercambiar archivos RAW de cdmara con ajustes asociados en flujos de trabajo
de varios usuarios. Estos mismos archivos XMP sidecar pueden almacenar datos IPTC (International Press
Telecommunications Council) u otros metadatos asociados al archivo de imagen RAW de cdmara. Si abre archivos desde
un volumen de solo lectura (como un CD o DVD), asegurese de que copia los archivos en el disco duro antes de abrirlos.
El plugin RAW de cdmara no puede escribir archivos XMP en volumenes de solo lectura, por lo que escribe los ajustes en
el archivo de base de datos RAW de cdmara. Los archivos XMP se pueden visualizar en Bridge seleccionando Ver > Mostrar
archivos ocultos.

Importante: Si utiliza un sistema de control de revisiones para gestionar sus archivos y almacena los ajustes en archivos XMP
sidecar, tenga en cuenta que debe proteger y desproteger los archivos sidecar para realizar cambios en las imdgenes RAW de
cdmara. Asimismo, debe gestionar (es decit, cambiar el nombre, mover y eliminar) los archivos XMP sidecar junto con sus
archivos RAW de cdmara. Bridge, Photoshop, After Effects y RAW de cdmara realizan esta sincronizacion de los archivos si
trabaja con archivos de manera local.

Si almacena los ajustes RAW de cdmara en la base de datos RAW de camara y desea mover los archivos a una ubicacién
distinta (CD, DVD, otro ordenador, etc.), puede utilizar el comando Exportar ajustes a XMP para exportar los ajustes a
archivos XMP sidecar.

3 Sidesea guardar todos los ajustes de los archivos DNG en los propios archivos, seleccione Omitir archivos ".xmp" sidecar
en la seccion Gestion de archivos DNG del cuadro de didlogo Preferencias de RAW de camara.

Copiar y pegar los ajustes RAW de camara

En Bridge, puede copiar y pegar los ajustes de RAW de cdmara de un archivo de imagen a otro.

1 En Bridge, seleccione un archivo y elija Editar > Configuracién de desarrollo > Copiar ajustes de RAW de cdmara.
2 Seleccione uno o varios archivos y elija Editar > Configuracion de desarrollo > Pegar ajustes.

También puede hacer clic con el botén derecho (Windows) o pulsar la tecla Control y hacer clic (Mac OS) en los archivos
de imagen para copiar y pegar mediante el menii contextuall.
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3 En el cuadro de didlogo Pegar ajustes de RAW de cdmara, elija los ajustes que desea aplicar.

Aplicar ajustes de RAW de camara guardados

1 En Bridge o en el cuadro de didlogo RAW de camara, seleccione uno o varios archivos.

2 En Bridge, elija Editar > Configuracién de desarrollo o haga clic con el boton derecho en un archivo seleccionado. Silo
prefiere, en el cuadro de didlogo RAW de cdmara, elija Ajustes de RAW de camara i= a.

3 Seleccione una de las acciones siguientes:
Ajustes de imagen Usa los ajustes de la imagen RAW de cdmara seleccionada. Esta opcidn sélo esta disponible desde el

ment Ajustes del cuadro de didlogo RAW de camara.

RAW de camara Predeterminado Utiliza los ajustes predeterminados guardados de una cdmara especifica, el modelo de
camara o el ajuste ISO.

Conversion anterior Utiliza los ajustes de la imagen anterior de la misma cdmara, modelo de cdmara o ajuste ISO.

Un nombre predeterminado Utiliza los ajustes (que pueden ser un subconjunto de todos los ajustes de la imagen)
guardados como predeterminados.

@

W Ajustes de imagen
v Walores por defecto de RAW de camara
. Conwersion anterior
j Ajustes a medida

Aplicar ajuste predeterminado Preseti

EI Expartar ajustes a xMP
=

Cargar ajuskes. ..
Guardar ajustes, ..

H Guardar nuevos valores por defecto de RAW de cdmara
Restaurar valores por defecto de RAW de cémara

Aplicacion de un ajuste preestablecido

Nota: También se pueden aplicar ajustes predeterminados de la ficha Ajustes preestablecidos.

Exportar ajustes de RAW de camara y previsualizaciones DNG

Sialmacena ajustes de archivos en la base de datos RAW de cdmara, puede utilizar el comando Exportar ajustes a XMP para
copiar los ajustes en archivos XMP sidecar o incrustarlos en archivos DNG. Esto resulta util para conservar los ajustes de
imagen junto con los archivos RAW de cdmara al moverlos.

También se pueden actualizar las previsualizaciones JPEG incrustadas en archivos DNG.

1 Abralos archivos en el cuadro de didlogo RAW de cdmara.

2 Siexporta ajustes o previsualizaciones de varios archivos, seleccione las miniaturas correspondientes en la vista Tira de
diapositivas.

3 En el menu Ajustes de RAW de camara i= 4, elija Exportar ajustes a XMP o Actualizar previsualizaciones DNG.

Los archivos XMP sidecar se crean en la misma carpeta que los archivos de imagen RAW de cdmara. Si ha guardado los
archivos de imagen RAW de camara en formato DNG, los ajustes se incrustan en los propios archivos DNG.
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RAW de camara Opciones de flujo de trabajo

Las opciones de flujo de trabajo especifican los ajustes de todos los archivos procesados por RAW de cdmara, incluidos la
profundidad de bits del color, el espacio de color y las dimensiones de pixel. Las opciones de flujo de trabajo determinan
cédmo abre Photoshop estos archivos, pero no afectan al modo en que importa After Effects los archivos RAW de cdmara.
Los ajustes de flujo de trabajo no afectan a los datos de RAW de cdmara en si.

Estos ajustes de flujo de trabajo se pueden ver y cambiar en la parte inferior del cuadro de didlogo RAW de cdmara.

Espacio Especifica el perfil de color de destino. En general, define Espacio en el valor utilizado para el espacio de trabajo
RGB de Photoshop. El perfil de origen de los archivos de imagen RAW de cdmara suele ser el espacio de color nativo de la
camara. Los perfiles mostrados en el menu Espacio estan integrados en RAW de cdmara. Para utilizar un espacio de color
que no aparece en el mend, seleccione ProPhoto RGB y realice la conversion al espacio de trabajo deseado al abrir el archivo
en Photoshop.

Profundidad Especifica si el archivo se abre como una imagen de 8 6 16 bpc (bits por canal) en Photoshop.

Tamafio Especifica las dimensiones de pixel de la imagen cuando se importa en Photoshop. Las dimensiones de pixel
predeterminadas son las utilizadas para tomar la imagen. Para remuestrear la imagen, utilice el ment Tamafio.

En las cdmaras con pixeles cuadrados, si se elige un tamafio menor que el nativo, se puede acelerar el procesamiento si lo
que se pretende obtener es una imagen final mas pequefia. Seleccionar un tamafio mayor es parecido a aumentar la
resolucion en Photoshop.

En cdmaras con pixeles que no sean cuadrados, el tamaiio nativo es el que mds fielmente conserva la cantidad total de
pixeles. Al seleccionar un tamano diferente se disminuye el remuestreo que debe realizar RAW de cdmara, lo que aumenta
ligeramente la calidad de la imagen. El tamaio de calidad superior aparece marcado con un asterisco (*) en el ment
Tamafio.

Nota: En todo momento puede cambiar el tamafio en pixeles de una imagen tras abrirla en Photoshop.

Resolucién Especifica la resolucion con la que se imprime la imagen. Este ajuste no afecta a las dimensiones de los pixeles.
Por ejemplo, una imagen de 2048 x 1536 pixeles, al imprimirla a 72 ppp, mide aproximadamente 724 x 540 mm. Si se
imprime a 300 ppp, la misma imagen medird aproximadamente 172 x 130 mm. También puede utilizar el comando Tamano
de imagen para ajustar la resolucion en Photoshop.

Abrir en Photoshop como objetos inteligentes Al hacer clic en el boton Abrir, las imagenes RAW de cdmara se abren en
Photoshop como capa de objeto inteligente en lugar de como capa de fondo. Para omitir esta preferencia en las imdgenes
seleccionadas, pulse Mayus al hacer clic en Abrir.



Capitulo 5: Color

El color se puede describir de modos distintos usando un modelo de color como RGB o CMYK. Al trabajar en la imagen,
debe especificar los colores mediante uno de los modelos de color. Photoshop le permite abordar el color de la manera
adecuada a sus imdagenes y a su uso.

Acerca del color

Comprension del color

Si sabe cdmo se crean los colores y como se relacionan entre ellos, puede lograr una mayor eficacia al trabajar con
Photoshop. En lugar de obtener un efecto por casualidad, podrd producir resultados consistentes gracias a la comprensién
de la teoria de los colores basicos.

Colores primarios

Los colores primarios aditivos son los tres colores de la luz (rojo, verde y azul), que producen todos los colores del espectro
visible al unirse en distintas combinaciones. Al sumar partes iguales de rojo, azul y verde, se obtiene el color blanco. La total
ausencia de rojo, azul y verde da como resultado el color negro. Los monitores de ordenador son dispositivos que emplean
colores primarios aditivos para crear color.

R G B

Colores aditivos (RGB)
R. Rojo G. Verde B. Azul

Los colores primarios sustractivos son pigmentos que crean un espectro de colores cuando se atinan en diferentes
combinaciones. A diferencia de los monitores, las impresoras emplean colores primarios sustractivos (pigmentos cian,
magenta, amarillos y negros) para producir los colores mediante mezclas sustractivas. Se usa el término “sustractivo”
porque los colores primarios son puros hasta que se empiezan a mezclar entre ellos; el resultado son unos colores que son
versiones menos puras de los primarios. Por ejemplo, el color naranja se crea mediante la mezcla sustractiva de magenta y
amarillo.

ocgov
-

Colores sustractivos (CMYK)
C. Cian M. Magenta Y. Amarillo K. Negro
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Rueda de colores

Si no tiene experiencia en ajustar los componentes del color, los diagramas de la rueda de colores estdndar le serviran de
ayuda al trabajar con equilibrio de color. La rueda de colores se utiliza para predecir cémo un cambio en un componente
de color afecta a otros colores y también como se convierten los cambios entre los modelos de color RGB y CMYK.
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Rueda de colores
R. Rojo Y. Amarillo G. Verde C. Cian B. Azul M. Magenta

Por ejemplo, puede disminuir la cantidad de cualquier color de una imagen aumentando la cantidad de su opuesto en la
rueda de colores, y viceversa. Los colores que se encuentran en posiciones opuestas de la rueda de colores estandar se
denominan colores complementarios. De forma similar, puede aumentar o disminuir un color ajustando los dos colores
adyacentes de la rueda, o incluso ajustando los dos colores adyacentes de su opuesto.

En una imagen CMYK puede disminuir el magenta disminuyendo la cantidad de magenta o aumentando su
complementario, que es el verde (el color del lado opuesto en la rueda de colores). En una imagen RGB puede disminuir el
magenta suprimiendo rojo y azul o anadiendo verde. Todos estos ajustes producen un equilibrio de color global que
contiene menos magenta.

Véase también

“Seleccién de un color en el Selector de color de Adobe” en la pégina 114

Modos, espacios y modelos de color

Los modelos de color describen los colores que se ven en las imagenes digitales y con los que se trabaja. Cada modelo de
color como, por ejemplo, RGB, CMYK o HSB representa un método diferente (por lo general, numérico) de descripcion de
los colores.

Un espacio de color es una variante de un modelo de color que tiene una gama (rango) especifica de colores. Por ejemplo,
en el modelo de color RGB, hay un niimero de espacios de color: Adobe RGB, sRGB, ProPhoto RGB, etc.

Cada dispositivo (ya sea un monitor o una impresora) dispone de su propio espacio de color, por lo que s6lo puede
reproducir los colores de su gama. Cuando una imagen pasa de un dispositivo a otro, los colores de la imagen pueden
cambiar porque cada dispositivo interpreta los valores RGB o CMYK segtin su propio espacio de color. La gestion del color
se emplea al mover imagenes con el fin de garantizar que la mayoria de los colores sean iguales o lo bastante similares como
para mostrar cierta consistencia.. Consulte “Por qué no siempre coinciden los colores” en la pagina 121.

En Photoshop, el modo de color de un documento determina el método de color utilizado para mostrar e imprimir la
imagen en la que estd trabajando. Los modos de color de Photoshop estdn basados en los modelos de color que resultan
utiles en las imagenes que se utilizan en autoedicion. Puede seleccionar entre RGB (rojo, verde, azul); CMYK (cian,
magenta, amarillo, negro); Color Lab (basado en CIE L* a* b*) y Escala de grises. Photoshop también incluye modos para
salidas de color especializadas como Color indexado y Duotono. Los modos de color determinan el nimero de colores, el
numero de canales y el tamafio de archivo de una imagen. Seleccionar un modo de color también determina las
herramientas y los formatos de archivo disponibles.
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Cuando se trabaja con los colores de una imagen, se ajustan los valores numéricos del archivo. Es facil pensar en un color
como un numero, pero estos valores numéricos no son colores absolutos: s6lo tienen un significado de color dentro del
espacio de color del dispositivo que lo estd produciendo.

Véase también

“Modos de color” en la p4gina 104

Ajuste del tono, la saturaciony el brillo del color
El modelo HSB se basa en la percepcion humana del color y describe tres caracteristicas fundamentales del color:

Tono Color reflejado o transmitido a través de un objeto. Se mide como una posicién en la rueda de colores estindar y se
expresa en grados, entre 0° y 360°. Normalmente, el tono se identifica por el nombre del color, como rojo, naranja o verde.

Saturaciéon A veces denominada cromatismo, es la fuerza o pureza del color. La saturacién representa la cantidad de gris
que existe en proporcion al tono y se mide como porcentaje comprendido entre 0% (gris) y 100% (saturaciéon completa).
En la rueda de colores estandar, la saturacion aumenta a medida que nos aproximamos al borde de la misma.

Brillo Luminosidad u oscuridad relativa del color y normalmente se expresa como un porcentaje comprendido entre 0%
(negro) y 100% (blanco).

H
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Modelo de color HSB
H. Tono S. Saturaciéon B. Brillo

Modos de color

Modo de color RGB

El modo Color RGB de Photoshop utiliza el modelo RGB y asigna un valor de intensidad a cada pixel. En imédgenes de 8 bits
por canal, los valores de intensidad varian de 0 (negro) a 255 (blanco) para cada uno de los componentes RGB (rojo, verde,
azul) de una imagen en color. Por ejemplo, un color rojo brillante podria tener un valor R de 246, un valor G de 20 y un
valor B de 50. Si los valores de los tres componentes son idénticos, se obtiene un tono de gris neutro. Si los valores de todos
los componentes es 255, el resultado es blanco puro, y negro puro si el valor es de 0.

Las imagenes RGB utilizan tres colores o canales para reproducir los colores en la pantalla. En imagenes de 8 bits por canal,
los tres canales se convierten en 24 (8 bits x 3 canales) bits de informacion del color por pixel. En imdgenes de 24 bits, los
tres canales pueden reproducir hasta 16,7 millones de colores por pixel. En imagenes de 48 bits (16 bits por canal) y 96 bits
(32 bits por canal), pueden reproducirse incluso més colores por pixel. Ademas de ser el modo por defecto en las imagenes
nuevas de Photoshop, el modelo RGB lo utilizan los monitores de los ordenadores para mostrar los colores. Esto significa
que si se trabaja en modos de color distintos a RGB, como CMYK, Photoshop cambia la imagen CMYK a RGB para mostrar
la visualizacion en la pantalla.

Aunque RGB es un modelo de color estandar, puede variar el rango exacto de colores representados, segun la aplicacién o
el dispositivo de visualizaciéon. El modo Color RGB de Photoshop varia de acuerdo con el ajuste del espacio de trabajo
especificado en el cuadro de didlogo Ajustes de color.
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Véase también

“Acerca de los espacios de trabajo de color” en la pagina 137

Modo de color CMYK

En el modo CMYXK, a cada pixel se le asigna un valor de porcentaje para las tintas de cuatricromia. Los colores més claros
(iluminaciones) tienen un porcentaje pequefio de tinta, mientras que los més oscuros (sombras) tienen porcentajes
mayores. Por ejemplo, un rojo brillante podria tener 2% de cian, 93% de magenta, 90% de amarillo y 0% de negro. En las
iméagenes CMYK, el blanco puro se genera si los cuatro componentes tienen valores del 0%.

Utilice el modo CMYK en la preparacién de imdagenes que se van a imprimir utilizando cuatricromia. Convertir una imagen
RGB a CMYK crea una separacién de color. Lo mas aconsejable al comenzar a trabajar con una imagen RGB es editarla en
RGB y convertirla a CMYK al final del proceso. En el modo RGB, puede utilizar los comandos Ajuste de prueba para
simular los efectos de una conversién a CMYK sin cambiar los datos reales de la imagen. También puede utilizar el modo
CMYK para trabajar directamente con imagenes CMYK escaneadas o importadas de sistemas de alta resolucion.

Aunque CMYK es un modelo de color estindar, puede variar el rango exacto de los colores representados, dependiendo de
la imprenta y las condiciones de impresién. El modo Color CMYK de Photoshop varia de acuerdo con el ajuste del espacio
de trabajo especificado en el cuadro de didlogo Ajustes de color.

Véase también

“Acerca de los espacios de trabajo de color” en la pagina 137

“Pruebas de los colores en pantalla” en la pagina 129

Modo de color Lab

El modelo de color CIE L*a*b* (Lab) se basa en la percepcién humana del color. Los valores numéricos de Lab describen
todos los colores que ve una persona con una capacidad de vision normal. Como Lab describe la apariencia del color en

lugar de la cantidad de colorante necesaria para que un dispositivo (como un monitor, una impresora de escritorio o una
cdmara digital) produzca el color, Lab se considera un modelo de color independiente de dispositivo. Los sistemas de gestion

de color utilizan Lab como referencia de color para transformar un color de forma predecible de un espacio de color a otro.

El modo de color Lab contiene un componente de luminosidad (L) que varia entre 0 y 100. En el Selector de color y la paleta
de colores de Adobe, el componente a (eje verde-rojo) y el componente b (eje azul-amarillo) pueden estar comprendidos
entre +127 y -128.

Las imdgenes Lab se pueden guardar en distintos formatos: Photoshop, EPS de Photoshop, Formato de documento grande
(PSB), PDF de Photoshop, RAW de Photoshop, TIFE, DCS 1.0 de Photoshop o DCS 2.0 de Photoshop. Las imdagenes Lab

de 48 bits (16 bits por canal) se pueden guardar en estos formatos: Photoshop, Formato de documento grande (PSB), PDF
de Photoshop, RAW de Photoshop y TIFE.

Nota: los formatos DCS 1.0 y DCS 2.0 convierten el archivo a CMYK al abrirlo.

Modo de escala de grises

El modo Escala de grises utiliza distintos tonos de gris en una imagen. En imagenes de 8 bits, puede haber hasta 256 tonos
de gris. Cada pixel de una imagen en escala de grises tiene un valor de brillo comprendido entre 0 (negro) y 255 (blanco).
En imagenes de 16 y 32 bits, el nimero de tonos de una imagen es mucho mayor que en las imagenes de 8 bits.

Los valores de la escala de grises también se pueden medir como porcentajes de cobertura de la tinta negra (0% es igual a
blanco, 100% a negro).

El modo Escala de grises utiliza la gama definida en el ajuste del espacio de trabajo especificado en el cuadro de didlogo
Ajustes de color.

Véase también

“Acerca de los espacios de trabajo de color” en la pégina 137
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Modo de mapa de bits

El modo Mapa de bits utiliza uno de los dos valores de color (blanco o negro) para representar los pixeles de una imagen.
Las imédgenes en modo Mapa de bits se denominan imégenes de 1 bit en mapa de bits porque tienen una profundidad de
bits de 1.

Modo Duotono

El modo Duotono crea iméagenes en escala de gris monotonos, duotonos (dos colores), tritonos (tres colores) y cuadritonos
(cuatro colores) utilizando de una a cuatro tintas personalizadas.

Véase también

“Acerca de los duotonos” en la pagina 469

Modo de color indexado

El modo Color indexado produce archivos de imdgenes de 8 bits con un méaximo de 256 colores. Al convertir a color
indexado, Photoshop crea una tabla de colores de consulta (CLUT) que almacena y genera el indice de los colores de la
imagen. Si un color de la imagen original no aparece en la tabla, el programa selecciona el més parecido o emplea el tramado
para simular el color utilizando los colores disponibles.

Aunque la paleta de colores es limitada, el modo Color indexado puede reducir el tamafio de archivo manteniendo la
calidad visual necesaria para presentaciones multimedia, paginas Web y usos similares. En este modo esta disponible la
edicion limitada. Para ediciones extensas es necesario convertir temporalmente al modo RGB. Los archivos de color
indexado se pueden guardar en los siguientes formatos: Photoshop, BMP, DICOM, GIE, EPS de Photoshop, Formato de
documento grande (PSB), PCX, PDF de Photoshop, RAW de Photoshop, Photoshop 2.0, PICT, PNG, Targa o TIFE.

Modo Multicanal

Las imagenes de este modo contienen 256 niveles de gris en cada canal, por lo que se utilizan en impresion especializada.
Las imagenes de modo Multicanal se pueden guardar en formato Photoshop, Formato de documento grande (PSB),
Photoshop 2.0, RAW de Photoshop o DCS 2.0 de Photoshop.

Se aplican las pautas siguientes al convertir imagenes al modo Multicanal:

« Los canales de color de la imagen original se convierten en canales de tinta plana en la imagen convertida.

« Convertir una imagen CMYK al modo Multicanal crea canales de tintas planas cian, magenta, amarilla y negra.
 Convertir una imagen RGB al modo Multicanal crea canales de tintas planas cian, magenta y amarilla.

« Eliminar un canal de una imagen RGB, CMYK o Lab convierte autométicamente la imagen al modo Multicanal.

« Para exportar una imagen multicanal, gudrdela en el formato DCS 2.0 de Photoshop.

Conversion entre modos de color

Conversion de una imagen a otro modo de color

Puede convertir el modo original de una imagen (modo de origen) en otro distinto (modo de destino). La seleccién de un
modo de color distinto cambia de forma permanente los valores de color de la imagen. Por ejemplo, al convertir una imagen
RGB al modo CMYXK, los valores de color RGB fuera de la gama CMYK (definidos por el ajuste del espacio de color CMYK
del cuadro de didlogo Ajustes de color) se ajustan para quedar dentro de la gama. Como resultado, se pueden perder algunos
datos de la imagen que no se recuperardn si vuelve a convertir la imagen de CMYK a RGB.
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Antes de convertir las imdgenes, siga estas recomendaciones:

+ Realice el mdximo posible de modificaciones en el modo original de la imagen (normalmente RGB para las imédgenes de
la mayoria de los escdneres o camaras digitales 0 CMYK para las imagenes de escaneres tradicionales de tambor o si
importa desde un sistema Scitex).

» Guarde una copia de seguridad antes de convertir la imagen. Asegurese de guardar una copia de la imagen que incluya
todas las capas para poder editar la version original de la imagen después de la conversion.

» Acople el archivo antes de convertirlo. La interaccién de colores entre los modos de fusién de capas cambia cuando lo
hace el modo.

< Elija Imagen > Modo y el modo que desee en el submentl. Los modos que no estdn disponibles para la imagen activa
aparecen inhabilitados en el menu.

Las imagenes se acoplan al convertirlas a los modos Multicanal, Mapa de bits o Color indexado porque estos modos no
admiten capas.

Adicion de un cambio de modo condicional a una accion

Puede especificar condiciones para un cambio de modo para que la conversién pueda tener lugar durante una accién, que
es una serie de comandos aplicados de manera secuencial a un unico archivo o a un lote de archivos. Si un cambio de modo
es parte de una accion, se puede producir un error si el modo de origen del archivo que se abre no es el especificado en la
accién. Por ejemplo, supongamos que un paso de una accion consiste en convertir una imagen cuyo modo de origen sea
RGB a un modo de destino CMYK. Si aplica esta accién a una imagen en escala de grises o cualquier otro modo de origen
que no sea RGB, se producird un error.

Al grabar una accién, puede utilizar el comando Cambio de modo condicional para especificar uno o mas modos para el
modo de origen y un modo para el modo de destino.

1 Inicie la grabacion de una accién.
2 Elija Archivo > Automatizar > Cambio de modo condicional.

3 En el cuadro de didlogo Cambio de modo condicional, seleccione uno o mas modos para el modo de origen. Use los
botones Todo o Ninguno para seleccionar todos los modos posibles o ninguno.

4 Seleccione un modo de destino en el ment emergente Modo.

5 Haga clic en OK. El cambio de modo condicional aparece como un paso nuevo en la paleta Acciones.

Véase también

“Automatizacion con acciones” en la pagina 577

Conversion de una fotografia en color al modo Escala de grises

1 Abra la fotografia que desea convertir a blanco y negro.
2 Elija Imagen > Modo > Escala de grises.

3 Siel programa le pregunta si desea descartar la informacion de colores, haga clic en OK. Photoshop convierte los colores
de la imagen en blanco y negro y en tonos de gris.

Véase también

Conversién de una imagen en color en una imagen en blanco y negro” en la pagina 159

Conversion de una imagen al modo Mapa de bits
Convertir una imagen al modo Mapa de bits reduce la imagen a dos colores, simplifica en gran medida la informacién del
color de la imagen y reduce el tamaiio de su archivo.
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Al convertir una imagen en color al modo Mapa de bits, conviértala primero al modo Escala de grises. Esto elimina de los
pixeles la informacién sobre tono y saturacion y deja solo los valores de brillo. Sin embargo, dado que en las imédgenes en
modo Mapa de bits se dispone de pocas opciones de edicion, normalmente lo més aconsejable es editar la imagen en el
modo Escala de grises y después convertirla.

Nota: las imdgenes en modo Mapa de bits son de 1 bit por canal. Debe convertir una imagen de 16 o 32 bits por canal a una
imagen de 8 bits en el modo Escala de grises antes de convertirla al modo Mapa de bits.

1 Realice una de las siguientes acciones:

+ Sies una imagen en color, elija Imagen > Modo > Escala de grises. A continuacion, elija Imagen > Modo > Mapa de bits.

+ Sies una imagen en escala de grises, elija Imagen > Modo > Mapa de bits.

2 En Salida, introduzca un valor para la resolucion de salida de la imagen en modo Mapa de bits y elija una unidad de
medida. Por defecto, la resolucién de la imagen aparece como resoluciones de entrada y también de salida.

3 Seleccione uno de estos métodos de conversién a mapa de bits del menti emergente Usar:

50% de umbral Convierte los pixeles con valores de gris por encima del nivel de gris medio (128) a blanco y los pixeles con
valores de gris por debajo de dicho nivel a negro. El resultado es una representacién de la imagen en blanco y negro con un
contraste muy alto.

Tramado de motivo Convierte una imagen organizando los niveles de gris en configuraciones geométricas de puntos
blancos y negros.

Tramado de difusién Convierte una imagen utilizando un proceso de difusion de errores, que comienza en el pixel situado
en la esquina superior izquierda de la imagen. Si el valor del pixel estd por encima del gris medio (128), el pixel cambia a
blanco; si estd por debajo, a negro. El error se introduce de forma inevitable puesto que el pixel original en muy pocas
ocasiones es blanco puro o negro puro. Este error se transfiere a los pixeles adyacentes y se difunde por toda la imagen,
produciendo una textura similar a una pelicula granulada. Esta opcidn es ttil para ver imdgenes en una pantalla en blanco
y negro.

Trama de semitonos Simula la apariencia de puntos de semitono en la imagen convertida. Introduzca los valores oportunos
en el cuadro de didlogo Trama de semitonos:

« En Lineatura, introduzca el valor de la frecuencia de trama y seleccione una unidad de medida. Los valores pueden estar
comprendidos entre 1y 999 para lineas por pulgadas y entre 0,400 y 400 para lineas por centimetro. Pueden introducirse
valores decimales. La frecuencia de trama especifica la lineatura de la trama de semitonos en lineas por pulgada (Ipp).
La lineatura depende del tipo de papel y el tipo de imprenta que se usa para la impresion. Normalmente, los periddicos
usan la lineatura 85. Las revistas usan tramas de resolucion superiores, como 133 Ipp y 150 Ipp. Consulte al servicio de
impresion para asegurarse de las frecuencias de trama correctas.

* Introduzca un valor en grados comprendido entre -180 y +180 para el dngulo de trama. El término dngulo de trama hace
referencia a la orientacion de la trama. Las tramas de semitonos en blanco y negro y de tono continuo suelen usar un
angulo de 45°.

« En Forma, seleccione la forma del punto que desea.

Importante: la trama de semitonos se convierte en parte de la imagen. Si imprime la imagen en una impresora de semitonos,
ésta utilizard su propia trama de semitonos junto con la trama de semitonos que forma parte de la imagen. En algunas
impresoras, el resultado es un motivo moiré.

Motivo personalizado Simula la apariencia de una trama de semitonos personalizada en la imagen convertida. Elija un
motivo que por si se preste a variaciones de grosor, normalmente uno que tenga distintos tonos de gris.

Para usar esta opcion, defina un motivo y, después, trame la imagen en escala de grises para aplicar la textura. Para cubrir
toda la imagen, el motivo debe tener el mismo tamafio que la imagen. En caso contrario, el motivo se segmenta. Photoshop
incluye varios motivos con segmentacion propia que se pueden utilizar como motivos de tramas de semitonos.

Q Para preparar un motivo en blanco y negro para conversion, primero convierta la imagen a escala de grises y, a
continuacion, aplique varias veces el filtro Desenfocar mds. Esta técnica de desenfoque crea lineas gruesas que se estrechan
desde el gris oscuro al blanco.
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Imagen original en escala de grises y método de conversion 50% de umbral

Métodos de conversion Tramado de motivo y Tramado de difusién

Conversion de una imagen en modo Mapa de bits al modo Escala de grises

Puede convertir una imagen en modo Mapa de bits al modo Escala de grises para editarla. Recuerde que una imagen en
modo Mapa de bits editada en el modo Escala de grises puede que no tenga el mismo aspecto al volver a convertirla al modo
Mapa de bits. Por ejemplo, supongamos que un pixel que es negro en el modo Mapa de bits se cambia a un tono de gris en
el modo Escala de grises. Cuando la imagen vuelve a convertirse al modo Mapa de bits, ese pixel se interpreta como blanco
si su valor de gris estd por encima del valor de gris medio de 128.

1 Elija Imagen > Modo > Escala de grises.
2 Introduzca un valor entre 1y 16 para la proporcion de tamaio.

La proporcién de tamaio es el factor para reducir la imagen. Por ejemplo, para reducir una imagen en escala de grises en
un 50%, introduzca 2 en la proporcién de tamaio. Si introduce un nimero mayor que 1, el programa calcula el promedio
de varios pixeles de la imagen en modo Mapa de bits para generar un tnico pixel en la imagen en escala de grises. Este
proceso permite generar varios tonos de gris en una imagen escaneada en un escaner de un 1 bit.

Conversion de una imagen RGB o en escala de grises a color indexado

Convertir a color indexado reduce los colores de la imagen a un méaximo de 256, que es la cantidad estandar de colores que
admiten los formatos GIF y PNG-8 asi como muchas aplicaciones multimedia. Esta conversion reduce el tamafio de archivo
porque elimina la informacién del color de la imagen.

ara convertir una imagen a color indexado, debe comenzar con una imagen de 8 bits por canal y en el modo Escala de
P t lor indexado, deb de 8 bit 1 1 modo Escala d
grises o RGB.

1 Elija Imagen > Modo > Color indexado.

Nota: todas las capas visibles se acoplardn; cualquier capa oculta se descartard.

En las iméagenes en escala de grises la conversion se realiza de forma automatica. En las imagenes RGB, aparecera el cuadro
de didlogo Color indexado.

2 Seleccione Previsualizar en el cuadro de didlogo Color indexado para mostrar una previsualizacion de los cambios.

3 Especifique las opciones de conversion.
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Opciones de conversién para imagenes en color indexado
Al convertir una imagen RGB a color indexado, se pueden especificar diversas opciones de conversion en el cuadro de
didlogo Color indexado.

Tipo de paleta Hay disponibles varios tipos de paletas para convertir una imagen a color indexado. Para las opciones
Perceptual, Selectiva y Adaptable, puede realizar la seleccién utilizando una paleta local basada en los colores de la imagen
actual. Estos son los tipos de paleta disponibles:

+ Exacta Crea una paleta utilizando los colores exactos que aparecen en la imagen RGB (opcién disponible sélo sila
imagen usa 256 colores o menos). Puesto que la paleta de la imagen contiene todos los colores de la imagen, no hay ningiin
tramado.

« Sistema (Mac 0S) Usa la paleta de 8 bits por defecto de Mac OS, que se basa en un muestreo uniforme de los colores RGB.

+ Sistema (Windows) Usa la paleta de 8 bits por defecto del sistema Windows, que se basa en un muestreo uniforme de los
colores RGB.

» Web Usa la paleta de 216 colores que los navegadores Web, con independencia de la plataforma, usan para mostrar
imdgenes en un monitor de 256 colores. Esta paleta es un subconjunto de la paleta de 8 bits de Mac OS. Utilice esta opcién
para evitar los tramados del navegador al ver las imagenes en la pantalla de un monitor de 256 colores.

* Uniforme Crea una paleta realizando un muestreo uniforme de los colores del cubo de colores RGB. Por ejemplo, si
Photoshop toma seis niveles de color distribuidos uniformemente para el rojo, el verde y el azul, la combinacion genera una
paleta uniforme de 216 colores (6 elevado al cubo = 6 x 6 x 6 = 216). La cantidad total de colores que se muestran en una
imagen corresponde al cubo perfecto mas aproximado (8, 27, 64, 125 0 216) que es inferior al valor del cuadro de texto
Colores.

* Local (Perceptual) Crea una paleta personalizada dando prioridad a los colores mas sensibles para el ojo humano.

* Local (Selectiva) Crea una tabla de colores parecida a la tabla de colores Perceptual, pero favorece amplias dreas de color

y la conservacion de los colores Web. Normalmente, esta opcion genera imégenes con la méxima integridad de los colores.

* Local (Adaptable) Crea una paleta realizando un muestreo de los colores del espectro que aparecen con mas frecuencia
en la imagen. Por ejemplo, una imagen RGB con sélo los colores verde y azul genera una paleta principalmente de verdes
y azules. La mayoria de las imagenes concentran los colores en areas determinadas del espectro. Para controlar una paleta
con mas exactitud, seleccione primero una parte de la imagen que contenga los colores que desea enfatizar. Photoshop carga
la conversién hacia estos colores.

« Amedida Crea una paleta personalizada usando el cuadro de didlogo Tabla de colores. Edite la tabla de colores y
gudrdela para usos posteriores o bien haga clic en Cargar para cargar una tabla de colores creada anteriormente. Esta opcién
también muestra la paleta Adaptable actual, que sirve para previsualizar los colores que se usan con mds frecuencia en la
imagen.

* Anterior Usa la paleta personalizada de la conversion anterior y, por tanto, es muy facil convertir varias imagenes con la
misma paleta personalizada.

Numero de colores En las paletas Uniforme, Perceptual, Selectiva o Adaptable se puede especificar la cantidad exacta de
colores que se debe mostrar (hasta 256) introduciendo un valor en Colores. El cuadro de texto Colores s6lo controla como
se crea la tabla de los colores indexados. Adobe Photoshop sigue tratando la imagen como una imagen de 8 bits con

256 colores.

Inclusién de colores y transparencia Para especificar los colores que se deben incluir en la tabla de colores indexados o para
especificar la transparencia de la imagen, elija entre las siguientes opciones:

« Forzado Proporciona opciones para forzar la inclusién de algunos colores de la tabla de colores. Blanco y negro afiade
un blanco puro y un negro puro a la tabla de colores; Primarios ailade rojo, verde, azul, cian, magenta, amarillo, negro y
blanco; Web afade los 216 colores compatibles con Web y A medida permite definir los colores a medida que se afaden.

- Transparencia Especifica si se conservan las dreas transparentes de la imagen durante la conversidn. Si selecciona esta
opcion, se ailade una entrada de indice especial en la tabla de colores para los colores transparentes. Si deselecciona esta
opcidn, las areas transparentes se rellenan con el color mate, o con blanco si no ha elegido ningtin color mate.

» Mate Especifica el color de fondo que se usa para rellenar bordes suavizados que se encuentran adyacentes a las areas
transparentes de la imagen. Si la opcion Transparencia estd seleccionada, se aplica mate a las dreas del borde para facilitar
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la mezcla de los bordes con un fondo Web del mismo color. Si estd deseleccionada, se aplica a las dreas transparentes. Si elige
Ninguno, se crea una transparencia con bordes duros si ha seleccionado Transparencia; en caso contrario, todas las areas

transparentes se rellenan con 100% de blanco. La imagen debe tener transparencia para que la opcién Mate esté disponible.

Tramado A no ser que use la opcion de la tabla de colores Exacta, puede que la tabla de colores no contenga todos los
colores que se usan en la imagen. Para simular los colores que no estan en la tabla de colores, puede generar colores
tramados. Los tramados mezclan los pixeles de los colores disponibles para simular los colores que faltan. Seleccione una
opcion de tramado en el ment e introduzca el valor de porcentaje de la cantidad de tramado. Una cantidad més alta genera
mas colores tramados, pero puede aumentar el tamaiio de archivo. Puede seleccionar las siguientes opciones de tramado:

+ Ninguno No genera ningtn color tramado pero, en su lugar, usa el color més cercano al color que falta. Esto suele
producir transiciones nitidas entre los tonos de color de la imagen y crea el efecto de posterizado.

* Difusion Usa un método de difusion de errores que genera un tramado menos estructurado que la opcién Motivo. Para
evitar que se generen colores tramados en los colores de la imagen que contienen entradas en la tabla de colores seleccione
Conservar colores exactos. De esta forma, se conservan lineas finas y texto en las imagenes Web.

* Motivo Usa un motivo cuadrado similar a los semitonos para simular cualquier color que no esta en la tabla de colores.

* Ruido Ayuda a reducirlos motivos de costura a lo largo de los bordes de los sectores de la imagen. Seleccione esta opcion
si va a dividir en sectores la imagen para colocarla en una tabla HTML.

Personalizacion de las tablas de colores indexados

El comando Tabla de colores permite realizar cambios en la tabla de colores de una imagen en color indexado. Estas
caracteristicas de personalizacidn son sobre todo utiles en las imdgenes con seudocolores (imagenes que muestran
variaciones en niveles de gris con color en lugar de tonos de gris) que se utilizan en aplicaciones cientificas y médicas. Sin
embargo, personalizar la tabla de colores también puede generar efectos especiales con imagenes con colores indexados que
tienen una cantidad limitada de colores.

Nota: para cambiar de colores en una imagen con seudocolores, elija Imagen > Ajustes y utilice los comandos del submenti.

Edicion de colores y asignacion de transparencia con una tabla de colores
Puede editar los colores de la tabla de colores para generar efectos especiales o asignar transparencia en la imagen a un tinico
color de la tabla.

1 Abralaimagen en color indexado.
2 Elija Imagen > Modo > Tabla de colores.
3 Para cambiar un solo color, haga clic en el color y elija otro color en el selector de color.

4 Para cambiar una gama de colores, arrastre en la tabla para elegir el rango de colores que desee modificar. En el selector
de color, seleccione el primer color del rango y haga clic en OK. Cuando vuelva a aparecer el selector de color, seleccione el
ultimo color del rango y haga clic en OK.

Los colores seleccionados en el Selector de color se sitiian en la gama seleccionada en el cuadro de didlogo Tabla de colores.

5 Para asignar transparencia a un color, seleccione la herramienta Cuentagotas en el cuadro de didlogo Tabla de colores y

haga clic en el color oportuno de la tabla o de la imagen. El color de la muestra se sustituye por transparencia en la imagen.

6 Haga clic en OK en el cuadro de didlogo Tabla de colores para aplicar los colores nuevos a la imagen en color indexado.

Seleccion de una tabla de colores predefinida

1 Abralaimagen en color indexado.
2 Realice una de las siguientes acciones:
« Elija Imagen > Modo > Tabla de colores.

« Elija Imagen > Modo > Color indexado. En el menu Paleta del cuadro de didlogo Color indexado, seleccione A medida.
Se abre el cuadro de didlogo Tabla de colores.

3 En este cuadro de didlogo, seleccione una tabla predefinida del menu Tabla.

Amedida Crea la paleta que especifique.
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Cuerpo negro Muestra una paleta basada en los distintos colores que emite un radiador de cuerpo negro al calentarse, de
negro a rojo, naranja, amarillo y blanco.

Escala de grises Muestra una paleta basada en los 256 niveles de gris, del negro al blanco.

Espectro Muestra una paleta basada en los colores que se generan si la luz blanca pasa a través de un prisma, de violeta,
azul y verde a amarillo, naranja y rojo.

Sistema (Mac OS) Muestra la paleta del sistema de 256 colores de Mac OS estdndar.

Sistema (Windows) Muestra la paleta del sistema de 256 colores de Windows estandar.

Guardado y carga de tablas de colores

Los botones Guardar y Cargar del cuadro de didlogo Tabla de colores se utilizan para guardar las tablas de colores indexados
y poder utilizarlas con otras imagenes de Adobe Photoshop. Después de cargar una tabla de colores en una imagen, los
colores de la imagen cambian para reflejar las posiciones de color a las que hacen referencia en la tabla de colores nueva.

Nota: también se pueden cargar las tablas de colores guardadas en la paleta Muestras.

Seleccion de colores

Acerca de los colores frontal y de fondo

Photoshop utiliza el color frontal para pintar, rellenar y trazar selecciones y el color de fondo para crear rellenos degradados
y rellenar las dreas borradas de una imagen. Los colores frontal y de fondo también los utilizan algunos filtros de efectos
especiales.

Puede designar un nuevo color frontal o de fondo con la herramienta Cuentagotas, la paleta Color, la paleta Muestras o el
Selector de color de Adobe.

El color frontal por defecto es el negro y el de fondo el blanco. (En un canal alfa, el color frontal por defecto es el blanco y
el de fondo el negro.)

Seleccion de colores en el cuadro de herramientas

El color frontal actual aparece en el cuadro superior de seleccion de color del cuadro de herramientas y el de fondo, en el
cuadro inferior.

_______________ ,

—0c
Amet:
sjul |

Cuadros de color frontal y de fondo del cuadro de herramientas
A. Cuadro de color frontal B. Icono Colores por defecto C. Icono Conmutar colores D. Cuadro de color de fondo

« Para cambiar el color frontal, haga clic en el cuadro superior de seleccion de color en el cuadro de herramientas y elija
un color en el Selector de color de Adobe.

* Para cambiar el color de fondo, haga clic en el cuadro inferior de seleccion de color en el cuadro de herramientas y elija
un color en el Selector de color de Adobe.

« Para invertir los colores frontal y de fondo, haga clic en el icono Conmutar colores del cuadro de herramientas.

« Para restaurar los colores frontal y de fondo por defecto, haga clic en el icono Colores por defecto del cuadro de
herramientas.

Véase también
“Acerca del Selector de color HDR (Photoshop Extended)” en la pagina 79
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Seleccion de colores con la herramienta Cuentagotas

La herramienta Cuentagotas permite tomar muestras de color para designar un nuevo color frontal o de fondo. Puede
tomar muestras de la imagen activa o de cualquier otra parte de la pantalla.

1 Seleccione la herramienta Cuentagotas * .

2 Para cambiar el tamafio de la muestra del Cuentagotas, seleccione una opcion en el ment Tamafio de muestra:

De 1 punto Lee el valor preciso del pixel donde ha hecho clic.

Promedio de 3 x 3, Promedio de 5 x 5, Promedio de 11 x 11, Promedio de 31 x 31, Promedio de 51 x 51, Promedio de
101 x 101 Lee el valor promedio del niimero especificado de pixeles en el drea donde ha hecho clic.

Seleccién de un color frontal con la herramienta Cuentagotas
A. De I punto B. Muestra de promedio de 5 x 5

3 Realice una de las siguientes acciones:

« Para seleccionar un nuevo color frontal, haga clic en la imagen. También puede colocar el puntero sobre la imagen, pulsar
el botén del ratdn y arrastrar a cualquier parte de la pantalla. El cuadro de seleccion del color frontal cambia de forma
dindmica conforme arrastra. Suelte el boton del ratén para seleccionar el nuevo color.

« Para seleccionar un nuevo color de fondo, pulse Alt (Windows) u Opcién (Mac OS) y haga clic en la imagen. También
puede colocar el puntero sobre la imagen, pulsar Alt (Windows) u Opcién (Mac OS), pulsar el botén del ratén y arrastrar
a cualquier parte de la pantalla. El cuadro de seleccion del color de fondo cambia de forma dindmica conforme arrastra.
Suelte el botdn del raton para seleccionar el nuevo color.

Q Para utilizar la herramienta Cuentagotas de forma temporal mientras usa cualquier otra herramienta de pintura,
mantenga pulsada Alt (Windows) u Opcién (Mac OS).

Descripcion general del Selector de color de Adobe

En el Selector de color de Adobe, los colores se eligen segin cuatro modelos de color: HSB, RGB, Lab y CMYK. Utilice el
Selector de color de Adobe para definir el color frontal, el color de fondo y el color del texto. Si lo desea, también puede
definir colores de destino para herramientas, comandos y opciones diferentes.

Puede configurar el Selector de color de Adobe de manera que s6lo permita seleccionar colores compatibles con Web o
colores de sistemas de color concretos. Los usuarios de Photoshop Extended disfrutan de acceso a un selector HDR (alto
rango dindmico) que facilita la seleccion de colores para su uso en imégenes HDR.

El campo de color del Selector de color de Adobe muestra componentes de color en los modos de color HSB, RGB y Lab.
Si recuerda el valor numérico del color deseado, puede introducirlo en los campos de texto. También se puede servir del
regulador de color y del campo de color para previsualizar el color que desee elegir. Al ajustar el color utilizando el campo
de color y el regulador de color, los valores numéricos se ajustan de acuerdo con esto. El cuadro de color situado a la derecha
del regulador de color muestra el color ajustado en la seccion superior y el color original en la inferior. Aparecen alertas si
el color no es compatible con Web & o esté fuera de gama para la impresién (no imprimible) & .
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Selector de color (color front

Cancelar
Afiadir 3 muestras
Bibliotecas de colores
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Sdlo colores YWeb

Selector de color de Adobe
A. Color seleccionado B. Color original C. Color ajustado D. Icono de alerta de fuera de gama E. Icono de alerta que indica color no
compatible con Web F. Opcién de colores Web G. Campo de color H. Regulador de color I. Valores de color

Q Al seleccionar un color del Selector de color de Adobe, éste muestra los valores numeéricos para HSB, RGB, Lab, CMYK y
niimeros hexadecimales simultdneamente. Esto resulta titil para visualizar la manera en que los distintos modelos de color
describen un color.

Aunque Photoshop utiliza el Selector de color de Adobe por defecto, puede usar cualquier otro selector definiendo la
preferencia pertinente. Por ejemplo, puede utilizar los selectores de color integrados en el sistema operativo del ordenador
o un plugin de seleccion de color de otro fabricante.

Véase también

“Acerca del Selector de color HDR (Photoshop Extended)” en la pagina 79

Visualizacion del selector de colores

* En el cuadro de herramientas, haga clic en el cuadro de seleccion del color frontal o de fondo.
+ Enla paleta Color, haga clic en el cuadro de seleccién Configurar color frontal o Configurar color de fondo.

El selector de colores también se encuentra disponible con las funciones que permiten elegir algun color, por ejemplo, al
hacer clic en la muestra de color de la barra de opciones para algunas herramientas o los cuentagotas de ciertos cuadros de
didlogo de ajuste del color.

Seleccion de un color en el Selector de color de Adobe

Para elegir un color, introduzca los valores de los componentes del color en los cuadros de texto HSB, RGB y Lab o bien
sirvase del regulador y del campo de color.

Siopta por seleccionar el color con el regulador y el campo de color, haga clic en el primero o mueva el triangulo para definir
un componente del color. A continuacién, mueva el marcador circular o haga clic en el campo de color. Asi se definen los
otros dos componentes del color.

Al ajustar el color utilizando el campo de color y el regulador de color, los valores numéricos de los distintos modelos de
color se ajustan de acuerdo con esto. El rectdngulo situado a la derecha del regulador de color muestra el nuevo color en la
mitad superior y el color original en la inferior. Aparecen alertas si el color no es compatible con Web & o esté fuera de
gama .

Puede elegir un color que no esté en la ventana Selector de color de Adobe. Al mover el puntero sobre la ventana de

documento, se transforma en la herramienta Cuentagotas. En ese momento puede seleccionar un color haciendo clic en la
imagen. El color seleccionado aparece en el Selector de color de Adobe. Puede mover la herramienta Cuentagotas a cualquier
lugar de su escritorio si hace clic en la imagen y, a continuacién, mantiene pulsado el boton del raton. Para seleccionar un color,
suelte el botén del ratén.
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Seleccion de un color con el modelo HSB

En el modelo de color HSB, el tono se especifica en el campo de color como un angulo entre 0° y 360° que corresponde a
una posicion en la rueda de colores. La saturacién y el brillo se especifican como porcentajes. En el campo de color, la
saturacion del tono aumenta de izquierda a derecha y el brillo aumenta de abajo arriba.

1 En el Selector de color de Adobe, seleccione la opcion H e introduzca un valor numérico en el cuadro de texto H o
seleccione un tono en el regulador de color.

2 Para ajustar la saturacion y el brillo, haga clic en el campo de color, mueva el marcador circular o introduzca los valores
numéricos oportunos en los cuadros de texto Sy B.

3 (Opcional) Seleccione la opcion S o la opcidén B para mostrar la saturacion o el brillo del color en el campo de color y
realizar otros ajustes.

Seleccion de un color con el modelo RGB

Puede elegir un color especificando sus componentes rojo, verde y azul.

1 En el Selector de color de Adobe, introduzca los valores numéricos adecuados en los cuadros de texto R, G y B.
Especifique valores de los componentes entre 0 y 255 (0 es nada de color y 255, el color puro).

2 Sidesea seleccionar visualmente un color con el regulador y el campo de color, haga clicen R, G 0 By, acto seguido, ajuste
el regulador y el campo de color.

Al hacer clic en un color, éste aparece en el regulador de color con un 0 (nada de ese color) en la parte inferior y un 255
(cantidad méxima de ese color) en la superior. El campo de color muestra el rango de los otros dos componentes, uno en el
eje horizontal y el otro en el vertical.

Seleccién de un color con el modelo Lab
Al elegir un color basado en el modelo de color Lab, el valor L especifica la luminancia del color. El valor A especifica hasta
qué punto es rojo o verde un color. El valor B especifica hasta qué punto es azul o amarillo un color.

1 En el Selector de color de Adobe, introduzca los valores oportunos para L (de 0 a 100) asi como para A y B (de -128 a
+127).

2 (Opcional) Use el regulador de color o el campo de color para ajustar el color.

Seleccion de un color con el modelo CMYK

Puede elegir un color especificando el valor de cada componente como un porcentaje de cian, magenta, amarillo y negro.

% En el Selector de color de Adobe, introduzca los valores porcentuales adecuados para C, M, Y y K o sirvase del regulador
y del campo de color para elegir el color.

Seleccion de un color especificando un valor hexadecimal

Silo desea, elija un color mediante la especificacion de un valor hexadecimal que defina sus componentes R, G y B. Los tres
pares de numeros se expresan en valores entre 00 (luminancia minima) y ff (luminancia méxima). Por ejemplo, 000000 es
negro, ffffff blanco y ff0000 rojo.

% En el Selector de color de Adobe, introduzca un valor hexadecimal en el cuadro de texto #.

Seleccion de colores compatibles con Web

Los colores compatibles con Web son los 216 colores que utilizan los navegadores independientemente de la plataforma.
Cuando el navegador muestra la imagen en una pantalla de 8 bits, cambia todos los colores de la imagen por esos colores.
Los 216 colores son un subconjunto de las paletas de color de 8 bits de Mac OS. Trabajando sélo con estos colores, puede
estar seguro de que la imagen que esta preparando para Internet no se tramara en un sistema ajustado para mostrar 256
colores.

Seleccion de colores compatibles con Web en el Selector de color de Adobe
“ Seleccione la opcion Sélo colores Web en la esquina inferior izquierda del Selector de color. Cualquier color que elija con
esta opcion seleccionada sera compatible con Web.
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Cambio de un color no compatible con Web a uno compatible

Si selecciona un color no Web, aparecera un cubo de alerta &J junto al rectangulo de color del Selector de color de Adobe.

“ Haga clic en el cubo de alerta para seleccionar el color Web més préximo. (Si no aparece un cubo de alerta, el color
elegido es compatible con Web.)

Seleccion de un color compatible con Web utilizando la paleta Color
1 Haga clic en la ficha de la paleta Color o elija Ventana > Color para ver la paleta Color.

2 Elija una opcién para seleccionar un color compatible con Web:

« Seleccione Hacer curva compatible con Web en el menu de la paleta Color. Cualquier color que elija con esta opcién
seleccionada serd compatible con Web.

+ Elija Reguladores de colores Web en el ment de la paleta Color. Por defecto, al arrastrar los reguladores de colores Web,
éstos se ajustan a los colores compatibles con Web (representados por marcas). Para omitir la seleccién de colores
compatibles con Web, pulse Alt (Windows) u Opcién (Mac OS) y arrastre los reguladores.

Si selecciona un color no Web, aparece un cubo de alerta &} sobre la curva de color a la izquierda de la paleta Color. Haga
clic en el cubo de alerta para seleccionar el color Web mds préximo.

Seleccion del equivalente CMYK de un color no imprimible

Algunos colores de los modelos de color RGB, HSB y Lab no se pueden imprimir al estar fuera de gama o no disponer de
equivalentes en el modelo CMYK. Si elige un color no imprimible en el Selector de color de Adobe o en la paleta Color,
aparece un triangulo de alerta. Bajo el triangulo, una muestra presenta el equivalente CMYK mas préximo.

Nota: en la paleta Color, el tridngulo de alerta no estd disponible si utiliza reguladores de colores Web.

+ Para elegir el equivalente CMYK més préximo, haga clic en el triangulo de alerta & del cuadro de didlogo Selector de
color o de la paleta Color.

El espacio de trabajo CMYK actual definido en el cuadro de didlogo Ajustes de color determina los colores imprimibles.

Véase también

“Identificacion de colores fuera de gama” en la pagina 150

Seleccién de una tinta plana
El Selector de color de Adobe permite seleccionar colores de PANTONE MATCHING SYSTEM®, Trumatch® Swatching

System™, Focoltone® Colour System, el sistema Toyo Color Finder™ 1050, el sistema ANPA-Color™, el sistema de color HKS®
y DIC Color Guide.

Para garantizar que el color final de la salida impresa es el deseado, pongase en contacto con la imprenta o el servicio de
impresion y elija los colores en funcién de una muestra de color impresa. Los fabricantes recomiendan cada afio un nuevo
libro de muestras para compensar el desvanecimiento de las tintas y otros deterioros.

Importante: Photoshop imprime tintas planas en placas CMYK (cuatricromia) en todos los modos de imagen excepto
Duotono. Para imprimir placas de tintas planas reales, cree canales de tintas planas.

1 Abra el Selector de color de Adobe y haga clic en Bibliotecas de colores.

El cuadro de didlogo Colores a medida muestra el color mas proximo al color actualmente seleccionado en el Selector de
color de Adobe.

2 En Libro, seleccione una biblioteca de color. Consulte a continuacion las descripciones de las bibliotecas de color.

3 Busque el color que desea introduciendo el numero de tinta o arrastrando los tridangulos por la barra de desplazamiento.

4 Haga clic en la muestra del color deseado de la lista.
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Véase también

“Acerca de las tintas planas” en la pagina 472

Bibliotecas de tintas planas
El Selector de color de Adobe admite los sistemas de color siguientes:

Color ANPA Se utiliza habitualmente en aplicaciones para periddicos. El catdlogo ANPA-COLOR ROP Newspaper Color Ink
Book contiene muestras de los colores ANPA.

Guia de color DIC Se utiliza comiinmente para proyectos de impresion en Japon. Para obtener mas informacion, pdngase
en contacto con Dainippon Ink & Chemicals, Inc. en Tokio, Japon.

FOCOLTONE Consta de 763 colores CMYK. Los colores Focoltone ayudan a evitar problemas de reventado y registro en la
preimpresion al mostrar las sobreimpresiones que forman los colores. En Focoltone hay disponible un libro de muestras
con especificaciones de las cuatricromias y las tintas planas, un diagrama de sobreimpresiones y un libro de tiras recortables
(chips) para marcar composiciones. Para obtener mds informacion, péngase en contacto con Focoltone International, Ltd.,
en Stafford, Reino Unido.

Muestras HKS Se utiliza para proyectos de impresion en Europa. Cada color tiene un equivalente CMYK especificado.
Puede seleccionar entre HKS E (para papel continuo), HKS K (para papel de dibujo satinado), HKS N (para papel normal)
y HKS Z (para papel de prensa). Hay disponibles muestras de color para cada escala. Se han anadido catdlogos y muestras
de HKS Process al ment de sistemas de colores.

PANTONE® Colores que se utilizan para la reproduccién de tintas planas. PANTONE MATCHING SYSTEM puede
interpretar 1114 colores. Las guias de colores y los catdlogos de tiras recortables (chips) de PANTONE se imprimen en papel
estucado, papel sin estucar y papel mate para garantizar la visualizacion precisa del resultado impreso y un mejor control al
imprimir. Puede imprimir un color PANTONE uniforme en CMYK. Para comparar un color PANTONE uniforme con la
equivalencia de cuatricromia mds cercana, use la guia PANTONE Solid to Process. Los porcentajes de tinta de la trama
CMYK se imprimen en cada color. Para obtener mas informacidn, pongase en contacto con Pantone, Inc. en Carlstadt, NJ,
EE.UU. (www.pantone.com).

TOYO Color Finder 1050 Consta de mas de 1000 colores basados en las tintas de impresion de uso mas comun en Japdn. Se
han afiadido el catdlogo TOYO Process Color Finder y muestras al menu de sistemas de colores. El catdlogo TOYO Color
Finder 1050 Book contiene muestras impresas de colores Toyo y puede encontrarse en establecimientos de artes graficas e
impresoras. Para obtener més informacién, pdngase en contacto con Toyo Ink Manufacturing Co., Ltd., en Tokio, Japén.

TRUMATCH Proporciona equivalencias predecibles de color CMYK con mas de 2000 colores generados por ordenador. Los
colores Trumatch cubren el espectro visible de la gama CMYK en pasos regulares. Trumatch Color muestra hasta 40 matices
y gradaciones de cada tono, creado inicialmente en cuatricromias y reproducible a cuatricromia en fotocomponedoras
electrénicas. Ademas, se incluyen grises de cuatricromia que utilizan diferentes tonos. Para obtener mas informacion,
pdngase en contacto con Trumatch Inc., en la ciudad de Nueva York, EE.UU.

Cambio del selector de color

Enlugar de usar el Selector de color de Adobe, puede elegir los colores con el selector de color estandar del sistema operativo
del ordenador o con un selector de otro fabricante.

1 Elija Edicién > Preferencias > Generales (Windows) o Photoshop > Preferencias > Generales (Mac OS).
2 Elija un selector de color del ment Selector de color y haga clic en OK.

Para obtener mds informacion, consulte la documentacién del sistema operativo.

Nota: si desea volver a utilizar el Selector de color de Adobe, selecciénelo en el menti Selector de color de las preferencias
generales.
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Descripcion general de la paleta Color

La paleta Color (Ventana > Color [paleta]) muestra los valores de los colores frontal y de fondo actuales. Con los
reguladores de la paleta Color, puede modificar los colores frontal y de fondo utilizando distintos modelos de color.
También puede seleccionar un color frontal o de fondo del espectro de colores mostrados en la curva de color situada en la
parte inferior de la paleta.

[ Color x |

Paleta Color
A. Color frontal B. Color de fondo C. Regulador D. Curva de color

Puede que la paleta Color muestre las siguientes sefiales de alerta cuando seleccione un color:

« Aparece un signo de exclamacion dentro de un tridngulo & sobre el lado izquierdo de la curva de color cuando elige
un color que no se puede imprimir con tintas CMYK.

« Un cubo & aparece sobre el lado izquierdo de la curva de color cuando elige un color que no es compatible con Web.

Véase también

“Identificacion de colores fuera de gama” en la pagina 150

“Modos de color” en la pagina 104

Cambio del modelo de color de los reguladores de la paleta Color
« Elija una opcién de Reguladores del menu de la paleta Color.

Cambio del espectro que se muestra en la paleta Color
1 Seleccione una opcién en el menu de la paleta Color:

Espectro RGB, Espectro CMYK o Curva de grises para mostrar el espectro del modelo de color especificado.

Colores actuales para mostrar el espectro de colores entre el color frontal y el color de fondo actuales.
2 Para visualizar s6lo colores compatibles con Web, seleccione Hacer curva compatible con Web.

Para cambiar el espectro de la curva de color rapidamente pulse Mayis y haga clic en la curva de color hasta ver el espectro
deseado.

Seleccion de un color en la paleta Color

1 Para modificar el color frontal o el de fondo, compruebe que su cuadro de seleccion del color estd activo (perfilado de
negro) en la paleta Color. Para activar el cuadro de seleccién del color frontal o de fondo, haga clic en el cuadro.

2 Realice una de las siguientes acciones:

* Arrastre los reguladores del color. Por defecto, los colores del regulador cambian mientras arrastra. Puede desactivar esta
funcién para mejorar el rendimiento deseleccionando la casilla Colores dindmicos en la seccion Generales del cuadro de
didlogo Preferencias.

« Introduzca valores junto a los reguladores de color.
» Haga clic en el cuadro de seleccién del color, elija un color mediante el Selector de color y haga clic en OK.

« Coloque el puntero sobre la curva de color (el puntero se transforma en un cuentagotas) y haga clic para tomar una
muestra de color. Pulse Alt y haga clic para aplicar la muestra al cuadro de seleccion del color inactivo.

Véase también

“Descripcion general del Selector de color de Adobe” en la pagina 113
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Seleccion de un color en la paleta Muestras

La paleta Muestras (Ventana > Muestras) almacena los colores que utiliza con frecuencia. Puede afiadir o eliminar colores
de la paleta o visualizar distintas bibliotecas de colores para proyectos distintos.

« Para seleccionar un color frontal, haga clic en un color de la paleta Muestras.

» Para seleccionar un color de fondo, pulse Ctrl (Windows) o Comando (Mac OS) y haga clic en un color de la paleta
Muestras.

Nota: para cambiar el modo en que aparecen las muestras, elija la opcién que prefiera en el menii de la paleta Muestras.

Adicion, sustitucion y eliminacién de muestras de color

Silo desea, puede afiadir muestras de color a la paleta Muestras o bien puede eliminarlas de ésta.

Q También puede aniadir muestras de color desde el Selector de color haciendo clic en el botén Anadir a muestras.

Adicion de un color a la paleta Muestras

1 Decida el color que desee anadir y hagalo el color frontal.
2 Realice una de las siguientes acciones:

+ Haga clic en el botén Muestra nueva Al de la paleta Muestras. También puede seleccionar Muestra nueva en el menti de
la paleta Muestras.

« Coloque el puntero sobre un espacio vacio de la fila inferior de la paleta Muestras (el puntero se convierte en la

herramienta Bote de pintura) y haga clic para afiadir el color. Introduzca un nombre para el nuevo color y haga clic
en OK.

| Muestras x |

o 4

Color seleccionado de la imagen (izquierda) y tras afiadirlo a la paleta Muestras (derecha).

Nota: los nuevos colores se guardan en el archivo de preferencias de Photoshop para que se mantengan entre las sesiones de
edicion. Para guardar un color de forma permanente, gudrdelo en una biblioteca.

Sustitucion de un color de la paleta Muestras
1 Haga clic en una muestra de color de la paleta Muestras para convertirla en el color frontal.

2 Edite el color frontal.

3 Pulse la tecla Mayus y haga clic en la muestra de color original para sustituirla por el color editado.

Eliminacion de un color de la paleta Muestras

% Realice una de las siguientes acciones:
. . . b |
+ Arrastre una muestra al icono Eliminar T .

» Mantenga pulsada la tecla Alt (Windows) u Opcién (Mac OS), coloque el puntero sobre una muestra (el puntero se
transforma en unas tijeras) y haga clic.
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Gestion de bibliotecas de muestras

Las bibliotecas de muestras facilitan el acceso a distintos conjuntos de colores. Los conjuntos de muestras personalizados
se pueden guardar como bibliotecas para su reutilizacion. Ademds, las muestras se pueden guardar en determinados
formatos con los que se pueden compartir con otras aplicaciones.

Véase también

“Cémo trabajar con el Gestor de ajustes preestablecidos” en la pagina 44

“Uso compartido de muestras entre aplicaciones” en la pagina 120

Carga o sustitucion de una biblioteca de muestras
« Seleccione una de las siguientes opciones en el menu de la paleta Muestras:

Cargar muestras Afiade una biblioteca al conjunto actual de muestras. Seleccione el archivo de biblioteca que desea utilizar
y haga clic en Cargar.

Sustituir muestras Sustituye la lista actual por una biblioteca diferente. Seleccione el archivo de biblioteca que desea utilizar
y haga clic en Cargar. Photoshop brinda la opcién de guardar el conjunto actual de muestras antes de sustituirlo.

Nombre de una biblioteca de color Carga un sistema de colores concreto de los que figuran en la parte inferior del mend
de la paleta Muestras. Puede sustituir el conjunto actual de colores por la biblioteca que desea cargar o aadirlo a ésta.

Guardado de un conjunto de muestras como una biblioteca

1 Seleccione Guardar muestras en el menu de la paleta Muestras.
2 Elija una ubicacion para la biblioteca de muestras, introduzca un nombre de archivo y haga clic en Guardar.

Puede guardar la biblioteca en cualquier ubicacion. Sin embargo, si coloca el archivo de biblioteca en la carpeta Ajustes
preestablecidos/Muestras de la ubicacion de los ajustes preestablecidos por defecto, el nombre de la biblioteca aparecerd en
la parte inferior del ment de la paleta Muestras al reiniciar la aplicacion.

Restauracion de la biblioteca por defecto de muestras
« Seleccione Restaurar muestras en el menu de la paleta Muestras. Puede sustituir el conjunto actual de colores por la
biblioteca de muestras por defecto o anadirlo a ésta.

Uso compartido de muestras entre aplicaciones

Para compartir las muestras solidas creadas en Photoshop, Illustrator e InDesign, guarde una biblioteca de muestras para
su intercambio. Los colores aparecen exactamente iguales en las aplicaciones siempre que los ajustes de color estén
sincronizados.

1 Enla paleta Muestras, cree las muestras de color de tinta plana y de proceso que desea compartir y elimine las muestras
que no desea compartir.

Nota: no se pueden compartir los siguientes tipos de muestras entre aplicaciones: motivos, degradados y la muestra de registro
de Illustrator o InDesign; referencias de color de libro, HSB, XYZ, duotono, monitorRGB, opacidad, tinta total o muestras
webRGB de Photoshop. Estos tipos de muestras quedan excluidos de forma automdtica cuando se guardan muestras para
intercambiar.

2 Seleccione Guardar muestras para intercambio en el menu de paleta Muestras y guarde las bibliotecas de muestras en
una ubicacion de facil acceso.

3 Cargue la biblioteca de muestras en la paleta Muestras de Photoshop, Illustrator o InDesign.
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Capitulo 6: Gestion de color

Un sistema de gestién de color concilia las diferencias de color entre dispositivos para que el usuario pueda estar
razonablemente seguro de los colores finales generados por el sistema. La visualizacion del color permite tomar decisiones
fundadas sobre el color a lo largo del flujo de trabajo, desde la captura digital a la salida final. La gestion de color también
permite crear una salida basada en los estandares de producciéon de impresion ISO, SWOP y Japan Color.

Explicacion de la gestion de color

Por qué no siempre coinciden los colores

No existe ningun dispositivo de un sistema de publicacién que pueda reproducir toda la gama de colores visibles para el ojo
humano. Cada dispositivo opera dentro de un espacio de color concreto que puede producir un intervalo especifico o gama
de colores.

Un modelo de color determina la relacion entre los valores y el espacio de color define el significado absoluto de esos valores
como colores. Algunos modelos de color (como CIE L*a*b) tienen un espacio de color fijo porque estdn directamente
relacionados con la forma en que los humanos perciben el color. Estos modelos se describen como independientes del
dispositivo. Otros modelos de color (RGB, HSL, HSB, CMYK, etc.) pueden tener muchos espacios de color diferentes. Como
estos modelos varian con cada dispositivo o espacio de color asociado, se describen como dependientes del dispositivo.

A causa de estos espacios de color variables, los colores pueden cambiar de aspecto cuando se transfieren documentos entre
distintos dispositivos. Las variaciones de color pueden ser el resultado de diferencias en los origenes de las imagenes, la
forma en la que las aplicaciones de software definen el color, los soportes de impresion (el papel de periddico reproduce
una gama de colores més limitada que el papel con calidad de revista) y otras variaciones naturales como las diferencias de
fabricacion de los monitores o la antigiiedad de éstos.

‘: b -
spbb

S
euag.:

Gamas de color de diversos dispositivos y documentos
A. Espacio de color Lab B. Documentos (espacio de trabajo) C. Dispositivos

{Qué es un sistema de gestion de color?

Los problemas de coincidencia del color son el resultado de usar diversos dispositivos y programas con espacios de color
diferentes. Una solucion es tener un sistema que interprete y convierta los colores con precisiéon de unos dispositivos a otros.
Un sistema de gestién de color (CMS, Color Management System) compara el espacio de color en el que se ha creado un
color con el espacio de color en el que se imprimira, y realiza los cambios necesarios para representar el color de la manera
mas uniforme posible en dispositivos diferentes.
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Un sistema de gestién de color convierte los colores con la ayuda de perfiles de color. Un perfil es una descripcion
matematica del espacio de color de un dispositivo. Por ejemplo, el perfil de un escaner indica a un sistema de gestion de
color como "ve" los colores el escaner. La administracion de color de Adobe usa perfiles ICC, un formato definido por el
International Color Consortium (ICC) como estandar multiplataforma.

Como no existe un método de conversion de color inico que sea ideal para todo tipo de graficos, un sistema de gestion de
color ofrece una variedad de interpretaciones, o métodos de conversion, para que pueda aplicar un método adecuado a un
elemento gréfico determinado. Por ejemplo, un método de conversién de color que conserve las relaciones correctas entre
los colores de una fotografia de naturaleza puede alterar los colores de un logotipo que contenga tintas planas.

Nota: no se debe confundir la gestion de color con la correccién del color. Un sistema de gestion de color no corregird una imagen
que se haya guardado con problemas de equilibrio tonal o de colores. Proporciona un entorno en el que las imdgenes se pueden
evaluar de manera fiable en el contexto de la salida final.

Véase también

“Acerca de los perfiles de color” en la pagina 132

“Acerca de las interpretaciones” en la pagina 140

¢Es necesaria la gestion de color?

Sin un sistema de gestion de color, las especificaciones de color dependen del dispositivo. Se puede prescindir de la gestion
de color si el proceso de produccion esta estrechamente controlado para un tnico medio. Por ejemplo, el usuario o su
proveedor de servicios de impresion puede ajustar las imdgenes CMYK vy especificar valores de color para un conjunto
especifico y conocido de condiciones de impresion.

El valor de la gestion de color aumenta cuando existen mds variables en el proceso de produccidn. Se recomienda utilizar
la gestién de color si se tiene previsto reutilizar los graficos de color en medios impresos y en linea, usar varios tipos de

dispositivos para un mismo medio (como diferentes prensas de impresion) o si se trabaja con varias estaciones de trabajo.

Un sistema de gestién de color serd ventajoso si se persigue alguno de los siguientes objetivos:

« Obtener una salida de color uniforme y predecible en diversos dispositivos de salida, como las separaciones de color, la
impresora de escritorio y el monitor. La gestion de color resulta especialmente util para ajustar el color para dispositivos
con una gama relativamente limitada, como la prensa de impresion con proceso de cuatro colores.

« Realizar pruebas en pantalla de un documento de color (previsualizarlo) en el monitor haciendo que simule un
dispositivo de salida concreto. (Las pruebas en pantalla estdn sujetas a las limitaciones de visualizacién del monitor y a
otros factores como las condiciones de iluminacién de la habitacion.)

« Evaluar con precision e incorporar de manera coherente los graficos de color desde muchos origenes diferentes si
también usan gestién de color y, en algunos casos, incluso aunque no lo hagan.

« Enviar documentos de color a diferentes dispositivos y medios de salida sin tener que ajustar manualmente los colores
de los documentos o los gréficos originales. Esta posibilidad resulta valiosa cuando se crean iméagenes que se utilizardn
impresas y en linea.

 Imprimir color correctamente en un dispositivo de salida desconocido; por ejemplo, se puede almacenar un documento
en linea para imprimirlo siempre que se desee y desde cualquier lugar del mundo con colores que se puedan reproducir
de forma coherente.

Creacién de un entorno de visualizacion para la gestion de color

El entorno de trabajo influye en la forma de ver el color en el monitor y en la salida impresa. Para obtener los mejores
resultados, controle los colores y la luz del entorno de trabajo de la siguiente manera:

* Vealos documentos en un entorno que proporcione un nivel de luz y una temperatura de color uniformes. Por ejemplo,
las caracteristicas de color de la luz solar cambian a lo largo del dia y alteran la visualizacién de los colores en la pantalla,
por lo que es recomendable mantener las persianas cerradas o trabajar en una habitacion sin ventanas. Para eliminar el
tono verdiazul de la iluminacién fluorescente, puede instalar iluminacién D50 (5000 Kelvin). También puede ver los
documentos impresos con una caja de luz D50.
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» Vea el documento en una habitacion con colores neutros en las paredes y el techo. El color de la habitacion puede afectar
ala percepcion del color del monitor y del color impreso. El mejor color para una sala de visualizacion es un gris neutro.

Asimismo, el color de la ropa que se refleja en el cristal del monitor puede afectar a la apariencia de los colores en la
pantalla.

* Quite los patrones de fondo con colores intensos del escritorio del monitor. Los patrones intensos o recargados situados

alrededor de un documento pueden interferir con una percepcion precisa del color. Configure el escritorio de manera
que solo incluya grises neutros.

« Vealas pruebas del documento en las condiciones reales en las que los destinatarios veran el resultado final. Por ejemplo,
se puede ver qué aspecto tiene un catdlogo de articulos para el hogar a la luz de las bombillas incandescentes que se usan

en las casas o ver un catalogo de mobiliario de oficina con la iluminacién fluorescente que se emplea en los lugares de

trabajo. No obstante, realice siempre las valoraciones de color finales en las condiciones de iluminacion especificadas por

los requisitos legales de las pruebas de color contractuales vigentes en su pais.

Mantenimiento de la coherencia de los colores

Acerca de la gestion de color en las aplicaciones de Adobe

La gestion de color de Adobe ayuda a conservar el aspecto de los colores al capturar imédgenes de origenes externos, editar
documentos y transferirlos entre aplicaciones de Adobe, y generar la salida de las composiciones terminadas. Este sistema

se basa en las convenciones desarrolladas por el International Color Consortium, un grupo responsable de la

estandarizacién de procedimientos y formatos de perfiles para obtener colores precisos y uniformes a lo largo de un flujo

de trabajo.

De manera predeterminada, la gestion de color esta activada en las aplicaciones de Adobe que la incluyen. Si ha adquirido

Adobe Creative Suite, los ajustes de color estdn sincronizados en todas las aplicaciones para ofrecer una visualizacion

coherente para colores RGB y CMYK. Esto quiere decir que los colores tienen el mismo aspecto independientemente de la

aplicacion en la que se vean.

Los ajustes de color de Adobe Creative Suite se sincronizan en una ubicacién central por medio de Adobe Bridge.

Si decide cambiar los ajustes predeterminados, los valores preestablecidos de facil uso le permitirdn configurar la gestion

de color de Adobe para que coincida con las condiciones de salida comunes. También es posible personalizar los ajustes de

color para cumplir las exigencias de un flujo de trabajo de color determinado.
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Recuerde que el tipo de imagenes con el que trabaja y los requisitos de salida influyen en el modo de utilizar la gestion de
color. Por ejemplo, existen diferentes problemas de coherencia del color para un flujo de trabajo de impresién de fotos RGB,
un flujo de trabajo de impresion comercial CMYK, un flujo de trabajo de impresién digital RGB/CMYK mixto y un flujo
de trabajo de publicacion en Internet.

Pasos basicos para producir colores coherentes

1. Consulte a sus socios de produccion (si los tiene) para garantizar que todos los aspectos del flujo de trabajo de
gestion de color se integran a la perfeccion con los suyos.

Analice como se integrara el flujo de trabajo del color con los grupos de trabajo y los proveedores de servicios, cémo se
configuraran el software y el hardware para integrarlos en el sistema de gestion de color y en qué nivel se aplicara este
sistema. (Consulte “;Es necesaria la gestion de color?” en la pagina 122.)

2. Calibre el monitor y defina un perfil para él.

Un perfil de monitor es el primer perfil que se debe crear. Ver el color de forma precisa es imprescindible cuando se estan
tomando decisiones creativas relacionadas con el color que se va a especificar en un documento. (Consulte “Calibrar el
monitor y definir un perfil” en la pagina 134.)

3. Anada perfiles de color al sistema para cualquier dispositivo de entrada y de salida que tenga previsto utilizar,
como escaneres e impresoras.

El sistema de gestién de color utiliza perfiles para conocer la forma en que un dispositivo produce el color y cudles son los
colores reales de un documento. Los perfiles de dispositivo suelen instalarse cuando un dispositivo se agrega al sistema.
También se puede utilizar software y hardware de terceros para crear perfiles mas precisos para condiciones y dispositivos
concretos. Si el documento se va a imprimir de forma comercial, péngase en contacto con el proveedor de servicios para
determinar el perfil para el dispositivo de impresion o la condicion de la prensa. (Consulte “Acerca de los perfiles de color”
en la pagina 132 e “Instalar un perfil de color” en la p4gina 135.)

4. Configure la gestion de color en las aplicaciones de Adobe.

Los ajustes de color predeterminados son suficientes para la mayoria de los usuarios. Sin embargo, es posible cambiar los
ajustes de color de la manera siguiente:

« Si utiliza varias aplicaciones de Adobe, utilice Adobe® Bridge CS3 para seleccionar una configuracién de gestién de color
estandar y sincronizar los ajustes de color de los distintos programas antes de trabajar con documentos. (Consulte
“Sincronizar ajustes de color entre aplicaciones de Adobe” en la pagina 125.)

« Sisolo utiliza una aplicacion de Adobe o si desea personalizar las opciones de gestion de color avanzadas, puede cambiar
los ajustes de color de una aplicacion dada. (Consulte “Configurar la gestion de color” en la pagina 125.)

5. (Opcional) Obtenga una vista previa de los colores con una prueba en pantalla.

Después de crear un documento, puede utilizar una prueba en pantalla para obtener una vista previa del aspecto que
tendrén los colores cuando se impriman o cuando se vean en un dispositivo determinado. (Consulte “Pruebas de los colores
en pantalla” en la pdgina 129.)

Nota: una prueba en pantalla, por si sola, no permite obtener una vista previa del aspecto que tendrd la sobreimpresion cuando
se imprima en una prensa offset. Si trabaja con documentos que contienen sobreimpresiones, active Vista previa de
sobreimpresién para obtener una vista previa precisa de las sobreimpresiones en una prueba en pantalla.

6. Utilice la gestion de color al imprimir y guardar archivos.

Mantener el aspecto de los colores de forma coherente en todos los dispositivos del flujo de trabajo es el objetivo del sistema
de gestion de color. Deje las opciones de gestion de color activadas al imprimir documentos y guardar y preparar archivos
para la visualizacion en linea. (Consulte “Imprimir con la gestién de color” en la pagina 131 y “Gestion de color de los
documentos para la visualizacion en linea” en la pagina 128.)
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Sincronizar ajustes de color entre aplicaciones de Adobe

Siusa Adobe Creative Suite, puede emplear Adobe Bridge para sincronizar automdaticamente la configuracion de color entre
diversas aplicaciones. Esta sincronizacion garantiza que los colores tienen el mismo aspecto en todas las aplicaciones de
Adobe con gestion de color.

Sila configuracién de color no se ha sincronizado, aparece un mensaje de advertencia en la parte superior del cuadro de
didlogo Configuracion de color de cada aplicacion. Adobe recomienda sincronizar los ajustes de color antes de trabajar con
documentos nuevos o existentes.

1 Abra Bridge.

Para abrir Bridge desde una aplicacion de Creative Suite, elija Archivo > Examinar. Para abrir Bridge directamente,
seleccione Adobe Bridge en el ment Inicio (Windows) o haga doble clic en el icono de Adobe Bridge (Mac OS).

2 Seleccione Edicion > Ajustes de color de Creative Suite.
3 Seleccione un ajuste de color en la lista y haga clic en Aplicar.

Si ninguno de los ajustes predeterminados cumple los requisitos deseados, seleccione Mostrar lista expandida de archivos
de ajustes de color para ver mas ajustes. Para instalar un archivo de ajustes personalizados, como un archivo que se ha
recibido de un proveedor de servicios de impresion, haga clic en Mostrar archivos de ajustes de color guardados.

Configurar la gestion de color

1 Realice una de las siguientes operaciones:

(Ilustrator, InDesign, Photoshop) Elija Edicién > Ajustes de color.

(Acrobat) Seleccione la categoria Administracion de color del cuadro de didlogo Preferencias.
2 Seleccione una configuracion de color en el ment Ajustes y haga clic en OK.

El ajuste seleccionado determina los espacios de trabajo de color que utilizard la aplicacion, lo que ocurre cuando se abren
e importan archivos con perfiles incrustados y la forma en que el sistema de gestion de color convierte los colores. Para ver
una descripcion de un ajuste, seleccione el ajuste y, a continuacion, coloque el puntero sobre el nombre del ajuste. La
descripcion aparecerd en la parte inferior del cuadro de didlogo.

Nota: los ajustes de color de Acrobat son un subconjunto de los utilizados en InDesign, Illustrator y Photoshop.

En algunas situaciones, como en caso de que el proveedor de servicios le proporcione un perfil de salida personalizado, es
posible que necesite personalizar opciones concretas en el cuadro de didlogo Ajustes de color. Sin embargo, sdlo se
recomienda la opcién de personalizacion a usuarios avanzados.

Nota: si trabaja con mds de una aplicacion de Adobe, se recomienda sincronizar los ajustes de color en todas las aplicaciones.
(Consulte “Sincronizar ajustes de color entre aplicaciones de Adobe” en la pdgina 125.)

Véase también

“Personalizar configuracion de color” en la pagina 137

Cambiar el aspecto del negro CMYK (lllustrator, InDesign)

El negro CMYK puro (K=100) parece negro azabache (o negro enriquecido) cuando se ve en pantalla, se imprime en una
impresora que no sea PostScript o se exporta a un formato de archivo RGB. Si prefiere ver la diferencia entre el negro puro
y el negro enriquecido tal como aparecera cuando se imprima en una prensa comercial, puede cambiar las preferencias de
Apariencia de negro. Estas preferencias no cambian los valores de color en un documento.

1 Seleccione Edicion > Preferencias > Apariencia de negro (Windows) o [nombre de la aplicacion] > Preferencias >
Apariencia de negro (Mac OS).
2 Seleccione una opcién para En pantalla:

Mostrar todos los negros con exactitud Muestra el negro CMYK puro como gris oscuro. Este ajuste le permite ver la
diferencia entre el negro puro y el negro enriquecido.
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Mostrar todos los negros como negro enriquecido Muestra el negro CMYK puro como negro azabache (RGB=000). Con
este ajuste el negro puro y el negro enriquecido aparecen iguales en pantalla.

3 Seleccione una opcion para imprimir/exportar:

Mostrar todos los negros con exactitud Cuando se imprime en una impresora de escritorio que no es PostScript o se
exporta a un formato de archivo RGB, se muestra el negro CMYK puro con los nimeros de color del documento. Este ajuste
le permite ver la diferencia entre el negro puro y el negro enriquecido.

Mostrar todos los negros como negro enriquecido Cuando se imprime en una impresora de escritorio que no es PostScript
o se exporta a un formato de archivo RGB, muestra el negro CMYK puro como negro azabache (RGB=000). Con este ajuste
el negro puro y el negro enriquecido aparecen iguales.

Gestion de colores de tinta plana y de proceso

Cuando la gestion de color estd activada, cualquier color que se aplica o crea dentro de una aplicacién de Adobe con gestion
de color usa automaticamente un perfil de color que corresponde al documento. Si se cambian los modos de color, el sistema
de gestion de color utiliza los perfiles adecuados para convertir el color en el nuevo modelo de color que se seleccione.

Recuerde las siguientes pautas para trabajar con colores de tinta plana y de proceso:

+ Seleccione un espacio de trabajo CMYK que coincida con sus condiciones de salida CMYK para garantizar que puede
definir y ver los colores de proceso con exactitud.

+ Seleccione colores de una biblioteca de colores. Las aplicaciones de Adobe incluyen varias bibliotecas de colores estandar
que se pueden cargar con el menu del panel Muestras.

* (Acrobat, Illustrator e InDesign) Active Previsualizar superposicion para obtener una vista previa precisa y coherente de
las tintas planas.

* (Acrobat, Illustrator e InDesign) Use los valores Lab (predeterminados) para visualizar las tintas planas predefinidas
(como los colores de las bibliotecas TOYO, PANTONE, DIC y HKS) y convertir estos colores en colores de proceso. Al
utilizar valores Lab se obtiene la mayor exactitud y se garantiza la visualizacién coherente de los colores en todas las
aplicaciones de Creative Suite. Si desea que la visualizacion y la salida de estos colores coincida con versiones anteriores
de Mlustrator o InDesign, utilice los valores CMYK equivalentes. Para obtener instrucciones sobre el cambio entre los
valores Lab y los CMYK para las tintas planas, realice una busqueda en la Ayuda de Illustrator o InDesign.

Nota: la gestion de color de las tintas planas ofrece una aproximacién fiel de un color de tinta plana en el monitor y en el
dispositivo de prueba. Sin embargo, es dificil reproducir con exactitud un color de tinta plana en un monitor o en un dispositivo
de prueba porque existen muchas tintas planas que no se encuentran dentro de las gamas de muchos de esos dispositivos.

Gestion de color de imagenes importadas

Gestion de color de imagenes importadas (lllustrator, InDesign)

La forma en que las imdgenes importadas se integran en el espacio de color de un documento depende de si tienen o no un
perfil incrustado:

+ Cuando se importa una imagen que no contiene ningun perfil, la aplicaciéon de Adobe utiliza el perfil del documento
actual para definir los colores de la imagen.

+ Cuando se importa una imagen que contiene un perfil incrustado, las normas de color del cuadro de didlogo Ajustes de
color determinan cdmo va a manipular el perfil la aplicacién de Adobe.

Véase también

“Opciones de norma de gestion del color” en la pagina 139
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Usar flujos de trabajo CMYK seguros

Un flujo de trabajo CMYK seguro garantiza que los nimeros de color se conservan hasta el dispositivo de salida final, en
lugar de ser convertidos por el sistema de gestion de color. Este flujo de trabajo es ttil si desea adoptar cada vez mas
practicas de gestion de color. Por ejemplo, puede utilizar perfiles CMYK para realizar pruebas en pantalla y pruebas en
papel de documentos sin la posibilidad de que se produzcan conversiones de color no deseadas durante la salida final.

Ilustrator e InDesign admiten un flujo de CMYK seguro de manera predeterminada. Como consecuencia, al abrir o
importar una imagen CMYK con un perfil incrustado, la aplicacién ignora el perfil y conserva los valores de color en bruto.
Si desea que la aplicacion ajuste los valores de color basados en un perfil incrustado, cambie la norma de color CMYK a
Mantener perfiles incrustados en el cuadro de didlogo Ajustes de color. Puede restaurar el flujo de trabajo CMYK seguro
de forma sencilla si cambia la norma de color CMYK a Conservar valores (omitir perfiles vinculados) en InDesign o
Mantener valores (Ignorar perfiles enlazados) en Illustrator.

Puede cambiar los ajustes de CMYK seguros cuando imprima un documento o lo guarde en Adobe PDE Sin embargo, es
posible que los colores vuelvan a separarse. Por ejemplo, es posible que se vuelvan a separar los objetos de negro CMYK
puro como negro enriquecido. Para obtener mdas informacion sobre las opciones de gestion de color para imprimir y
guardar documentos PDEF, busque en la Ayuda.

Véase también

“Opciones de norma de gestion del color” en la pagina 139

Preparar graficos importados para la gestion de color
Utilice las siguientes pautas generales para preparar graficos para la gestion de color en las aplicaciones de Adobe:
+ Incruste un perfil compatible con ICC cuando guarde el archivo. Los formatos de archivo que admiten perfiles

incrustados son JPEG, PDE PSD (Photoshop), AI (Illustrator), INDD (InDesign), Photoshop EPS, Large Document
Format y TIFE.

« Sipiensa volver a utilizar un gréfico en color para varios dispositivos o soportes de salida final, como impresién, video e
Internet, prepare el grafico con colores RGB o Lab siempre que sea posible. Si debe guardar un modelo de color que no
sea RGB o Lab, guarde una copia del grafico original. Los modelos de color RGB y Lab representan gamas de color mds
amplias que la mayoria de los dispositivos de salida y conservan toda la informacién posible sobre el color antes de
convertirse en una gama de color de salida més reducida.

Véase también

“Incrustar un perfil de color” en la pagina 135

Ver o cambiar perfiles para imagenes de mapas de bits importadas (InDesign)

InDesign le permite ver, omitir o desactivar los perfiles para las imagenes de mapa de bits importadas. Puede que sea
necesario cuando importe una imagen sin perfiles o con un perfil incorrectamente incrustado. Por ejemplo, si el perfil
predeterminado del fabricante del escaner estaba incrustado, pero se ha generado posteriormente un perfil personalizado,
puede asignar el perfil mas reciente.

1 Realice una de las siguientes operaciones:

« Si el grafico ya esta en la maquetacion, seleccionelo y elija Objeto> Configuracion de color de la imagen.

+ Siesta a punto de importar el grifico, elija Archivo > Colocar, seleccione Mostrar opciones de importacion, seleccione y
abra el archivo, y a continuacion seleccione la ficha Color.

2 En Perfil, elija el perfil de origen que debe aplicarse al grafico en el documento. Si el perfil ya estd incrustado, el nombre
del perfil aparece en la parte superior del mend Perfil.

3 (Opcional) Elija una calidad de representacion y haga clic en Aceptar. En la mayoria de los casos, es mejor usar la calidad
de representacion predeterminada.

Nota: también puede ver o cambiar perfiles de objetos en Acrobat.
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Véase también

“Convertir colores de documento a otro perfil (Photoshop)” en la pagina 136

Gestion de color de los documentos para la visualizacion
en linea

Gestion de color de los documentos para la visualizacion en linea

La gestion de color para la visualizacidn en linea es muy diferente de la gestion de color para medios impresos. Con las
impresiones, el usuario tiene mucho mds control sobre el aspecto del documento final. En linea, el documento se visualizara
en una amplia gama de monitores y sistemas de visualizacion de video posiblemente no calibrados, y el control sobre la
coherencia del color se verd bastante limitado.

Cuando se desea aplicar la gestion de color a documentos que se veran exclusivamente en Internet, Adobe recomienda
utilizar el espacio de color sSRGB. sRGB es el espacio de trabajo predeterminado para la mayoria de los ajustes de color de
Adobe, pero se puede comprobar si estd seleccionado en el cuadro de didlogo Ajustes de color (Photoshop, Hllustrator,
InDesign) o en las preferencias de Administracion de color (Acrobat). Si esta seleccionado sSRGB como espacio de trabajo,
cualquier grafico RGB que cree utilizard sSRGB como espacio de color.

Cuando se trabaja con imdgenes que tienen un perfil de color incrustado distinto de sSRGB, los colores de la imagen se deben
convertir a SRGB antes de guardarla para su uso en la Web. Si desea que la aplicacion convierta automaticamente los colores
en sRGB cuando abra la imagen, seleccione Convertir a espacio de trabajo como norma de gestion de color RGB.
(Asegurese de que el espacio de trabajo RGB se ha definido como sRGB.) En Photoshop e InDesign, también puede
convertir manualmente los colores a SRGB con el comando Edicién > Convertir a perfil.

Nota: en InDesign, el comando Convertir a perfil sélo convierte los colores de los objetos nativos (no insertados) del documento.

Véase también

“Acerca de los espacios de trabajo de color” en la pdgina 137

“Opciones de norma de gestion del color” en la pagina 139

Gestion de color de documentos PDF para su visualizacion en linea

Cuando se exportan documentos PDEF, se puede optar por incrustar perfiles. Los archivos PDF con perfiles incrustados
reproducen el color de forma uniforme en una aplicacién Acrobat 4.0 o posterior que se ejecute con un sistema de gestion
de color bien configurado.

Recuerde que al incrustar perfiles de color aumenta el tamafio de los archivos PDE Los perfiles RGB suelen ser pequefios
(de unos 3 KB); sin embargo, los perfiles CMYK pueden oscilar entre 0,5 y 2 MB.

Véase también

“Imprimir con la gestién de color” en la pagina 131

Gestion de color de documentos HTML para la visualizacién en linea

Muchos exploradores Web no admiten la gestion de color. Entre los exploradores que admiten la gestion de color, no se debe
considerar que todos incluyen gestion de color, ya que es posible que se ejecuten en sistemas donde los monitores no estan
calibrados. Ademas, hay pocas paginas Web que contengan imagenes con perfiles incrustados. Si gestiona un entorno muy
controlado, como la intranet de un estudio de disefo, es posible que logre aplicar cierta gestion de color HTML para

imagenes si todos los usuarios disponen de un explorador que admita la gestion de color y se calibran todos los monitores.
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Puede aproximarse al aspecto que tendran los colores en monitores no calibrados si utiliza el espacio de color sSRGB. Sin
embargo, como la reproduccion del color varia entre distintos monitores no calibrados, seguiré sin poder prever la gama
verdadera de posibles variaciones en la visualizacién.

Pruebas de los colores

Pruebas de los colores en pantalla

En un flujo de trabajo de edicién tradicional, se imprime una prueba en papel del documento para obtener una vista previa
de como aparecerdn los colores cuando se reproduzcan en un dispositivo de salida concreto. En los trabajos con gestion de
color, se utiliza la precision de los perfiles de color para realizar las pruebas de documentos directamente en la aplicacién y
verlas en el monitor. Puede obtener una vista previa en pantalla del aspecto que tendran los colores del documento cuando
se reproduzcan en un dispositivo de salida concreto.

Recuerde que la fiabilidad de la prueba en pantalla depende de la calidad del monitor, los perfiles del monitor y dispositivos
de salida y las condiciones ambientales de iluminacion del entorno de trabajo.

Nota: una prueba en pantalla, por si sola, no permite obtener una vista previa del aspecto que tendrd la sobreimpresion cuando
se imprima en una prensa offset. Si trabaja con documentos que contienen sobreimpresiones, active Previsualizacién de
sobreimpresién para obtener una vista previa precisa de las sobreimpresiones en una prueba en pantalla.

.. —> —>
Ne
e

Uso de una prueba en pantalla para obtener una vista previa de la salida final de un documento en el monitor.

A. El documento se crea en su espacio de color de trabajo. B. Los valores de color del documento se convierten en el espacio de color del perfil
de prueba seleccionado (suele ser el perfil del dispositivo de salida). C. El monitor muestra la interpretacion del perfil de prueba de los valores
de color del documento.

Pruebas de los colores en pantalla

1 Elija Ver > Ajuste de prueba y lleve a cabo una de las siguientes acciones:
« Seleccione un valor preestablecido que se corresponda con la condicion de salida que desea simular.

« Seleccione Personalizar (Photoshop, InDesign e Illustrator) para crear una configuracion de prueba personalizada para
una condicion de salida determinada. Esta opcion es la recomendada para una previsualizacién mas precisa del trabajo
impreso final.

2 Elija Ver > Colores de prueba para activar y desactivar la visualizacién de las pruebas en pantalla. Cuando esté activada
la prueba en pantalla, aparecerd una marca de comprobacién cerca del comando Colores de prueba y el nombre del perfil
o del valor preestablecido de la prueba aparecerd en la parte superior de la ventana del documento.

Q Para comparar los colores de la imagen original y los colores de la prueba en pantalla, abra el documento en una nueva
ventana antes de configurar la prueba en pantalla.

Valores preestablecidos de pruebas en pantalla
Espacio de trabajo CMYK Crea una prueba en pantalla de los colores mediante el espacio de trabajo CMYK activo tal como
se ha definido en el cuadro de didlogo Ajustes de color.

CMYK de documento (InDesign) Crea una prueba en pantalla de colores con el perfil CMYK del documento.

Espacio de trabajo de placa del cian, Espacio de trabajo de placa del magenta, Espacio de trabajo de placa del amarillo,
Espacio de trabajo de placa del negro o Espacio de trabajo de placas CMY (Photoshop) Crea una prueba en pantalla de
colores de tinta CMYK determinados con el espacio de trabajo CMYK actual.
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Macintosh RGB / Windows RGB (lllustrator) o RGB para Macintosh / RGB para Windows (Photoshop) Crea una prueba en
pantalla de los colores de la imagen con un monitor estindar de Mac OS o Windows como espacio del perfil de la prueba
que se va a simular. En ambas opciones se da por hecho que el dispositivo simulado mostrara el documento sin utilizar la
gestion de color. Ninguna de estas dos opciones estd disponible en los documentos CMYK o Lab.

Monitor RGB (Photoshop e lllustrator) Crea una prueba en pantalla de los colores de un documento RGB con el espacio de
color activo del monitor como espacio del perfil de la prueba. En esta opcién se da por hecho que el dispositivo simulado
mostrara el documento sin utilizar la gestion de color. Esta opcidn no estd disponible en los documentos CMYK y Lab.

Opciones personalizadas de pruebas en pantalla

Dispositivo para simular Especifica el perfil de color del dispositivo para el que se desea crear la prueba. La utilidad del
perfil seleccionado depende de la precision con la que describe el comportamiento del dispositivo. A menudo, los perfiles
personalizados para combinaciones especificas de papel e impresora crean la prueba de pantalla mas precisa.

Conservar valores CMYK / Mantener valores CMYK o Conservar valores RGB / Mantener valores RGB Simula el aspecto que
tendran los colores sin convertirlos en el espacio de color del dispositivo de salida. Esta opcion es la mas util cuando se
utiliza un flujo de trabajo CMYK seguro.

Interpretacién (Photoshop e lllustrator) Cuando no esta seleccionadala opcion Conservar valores (Photoshop) o Mantener
valores (Illustrator), especifica una interpretaciéon para convertir colores en el dispositivo que intenta simular.

Usar compensacién de punto negro (Photoshop) Garantiza que se conserve el detalle de la sombra en la imagen simulando
todo el rango dinamico del dispositivo de salida. Seleccione esta opcidn si va a utilizar la compensacién de punto negro al

imprimir (se recomienda en la mayoria de los casos).

Simular color del papel Simula el blanco deslucido del papel real en funcion del perfil de prueba. No todos los perfiles
admiten esta opcion.

Simular tinta negra Simula el gris oscuro que se obtiene en realidad, en lugar del negro sélido de muchas impresoras, en
funcién del perfil de prueba. No todos los perfiles admiten esta opcidn.

Q En Photoshop, si desea que el ajuste de prueba personalizado sea el ajuste de prueba predeterminado para los documentos,
cierre todas las ventanas de documentos antes de seleccionar el comando Vista > Ajuste de prueba > Personalizar.

Guardar o cargar un ajuste de prueba personalizado

1 Seleccione Ver > Ajuste de prueba > Personalizar.
2 Lleve a cabo uno de los procedimientos siguientes:

« Para guardar un ajuste de prueba personalizado, haga clic en Guardar. Para garantizar que el nuevo valor preestablecido
aparezca en el menu Ver > Ajuste de prueba, guarde el valor preestablecido en la ubicacion predeterminada.

« Para cargar un ajuste de prueba personalizado, haga clic en Cargar.

Colores de prueba en pantalla (Acrobat)

1 Elija Avanzadas > Produccién de impresion > Previsualizacién de salida.
2 Elija el perfil de color de un dispositivo de salida concreto en el ment Perfil de simulacién.
3 Elija una opcién de prueba en pantalla:

Simular tinta negra Simula el gris oscuro que se obtiene en realidad, en lugar del negro sélido de muchas impresoras, en
funcién del perfil de prueba. No todos los perfiles admiten esta opcién.

Simular color del papel Simula el blanco deslucido del papel real en funcion del perfil de prueba. No todos los perfiles
admiten esta opcidn.
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Gestion de color de los documentos al imprimir

Imprimir con la gestion de color

La gestion de color para imprimir permite especificar como se desea que las aplicaciones de Adobe manipulen los datos de
imagen de salida para que la impresora imprima los colores de forma coherente con respecto a lo que se ve en el monitor.
Las opciones para imprimir documentos con gestion de color dependen de la aplicacién de Adobe que utilice, asi como del
dispositivo de salida que seleccione. En general, dispone de las siguientes opciones para manipular los colores durante la
impresion:

¢ Dejar que la impresora determine los colores.
« Dejar que la aplicacion determine los colores.

+ (Photoshop e InDesign) No utilizar gestion de color. En este flujo de trabajo, no se realiza ninguna conversién de colores.
Es posible que tenga que desactivar la gestion de color en la unidad de la impresora. Este método resulta especialmente
util para imprimir pruebas o generar perfiles personalizados.

Dejar que la impresora determine los colores al imprimir

En este flujo de trabajo, la aplicacion no realiza la conversién de colores, pero envia al dispositivo de salida toda la
informacién necesaria sobre la conversién. Este método es especialmente prictico al imprimir en impresoras fotogréficas
de inyeccidn de tinta ya que, para cada combinacién de tipo de papel, resolucién de impresion y otros pardmetros de
impresion (como la impresion de alta velocidad), se necesita un perfil diferente. La mayoria de las impresoras fotograficas
de inyeccidn de tinta incorporan perfiles bastante precisos en el controlador; por tanto, si deja que la impresora seleccione
el perfil adecuado ahorrard tiempo y se evitardn errores. Este método se recomienda también para usuarios que no estén
familiarizados con la gestién de color.

Si selecciona este método, es muy importante que configure las opciones de impresion y active la gestion de color en el
controlador de la impresora. Busque en la Ayuda si desea consultar instrucciones adicionales.

Si selecciona una impresora PostScript, puede beneficiarse de la gestién de color PostScript. La gestién de color PostScript
permite efectuar salida compuesta de colores o separaciones de colores en el procesador de imédgenes rasterizadas (RIP): un
proceso llamado separaciones en RIP, de modo que un programa solo tiene que especificar pardmetros para la separacion
y dejar que el dispositivo calcule los valores de color finales. Para los flujos de trabajo de salida con gestién de color
PostScript es necesario un dispositivo de salida que admita la gestién de color PostScript con PostScript de nivel 2, versién
2017 o posterior, o lenguaje de PostScript de nivel 3.

Dejar que la aplicacion determine los colores al imprimir

En este flujo de trabajo la aplicacion realiza toda la conversion de colores y genera datos de color especificos para un
dispositivo de salida. La aplicacion utiliza los perfiles de color asignados para convertir los colores en la gama del dispositivo
de salida y envia los valores finales al dispositivo de salida. La precision de este método depende de la precision del perfil
de impresora que seleccione. Utilice este flujo de trabajo cuando haya perfiles ICC personalizados para cada combinacion
determinada de impresora, tinta y papel.

Si selecciona esta opcion, es muy importante que desactive la gestion de color en el controlador de la impresora. Dejar que
la aplicacion y el controlador de la impresora gestionen el color de forma simultanea durante la impresion da lugar a colores
imprevisibles. Busque en la Ayuda si desea consultar instrucciones adicionales.

Obtener perfiles personalizados para impresoras de escritorio
Silos perfiles de salida que incluye la impresora no producen resultados satisfactorios, puede obtener perfiles
personalizados de los siguientes modos:

« Adquiera un perfil para el tipo de impresora y de papel. Este método suele ser el mas sencillo y el mds barato.

+ Adquiera un perfil para una impresora y un papel determinados. Este método supone imprimir un objetivo de
generacion de perfiles en la impresora y en el papel y proporcionar dicho objetivo a una empresa para que cree un perfil
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determinado. Este método resulta mas caro que adquirir un perfil estdndar pero puede ofrecer mejores resultados, ya
que compensa las variaciones de fabrica de las impresoras.

« Cree su propio perfil con un sistema de escéner. Este método supone utilizar un software de creacion de perfiles y un
escaner plano para escanear el objetivo de generacion de perfiles. Puede ofrecer resultados excelentes en papel de
superficie mate, pero no en papel satinado. (El papel satinado suele tener abrillantadores fluorescentes, cuyo aspecto en
un escaner es diferente al que presentan con luz ambiental.)

« Cree su propio perfil con una herramienta de creacién de perfiles de hardware. Este método es caro pero puede ofrecer
los mejores resultados. Una buena herramienta de hardware puede crear un perfil exacto, incluso con papel satinado.

« Perfeccione un perfil creado con uno de los métodos anteriores con software de edicién de perfiles. Utilizar este software
puede resultar complejo, pero le permitira corregir problemas con un perfil o, simplemente, ajustar un perfil para
obtener resultados que sean mads de su agrado.

Véase también

“Instalar un perfil de color” en la pagina 135

Gestion de color de documentos PDF para imprimir

Al crear archivos Adobe PDF para impresion comercial, puede especificar como se va a representar la informacién de color.
La forma mis sencilla de hacerlo es utilizar un estindar PDF/X; sin embargo, también se pueden especificar las opciones
de manipulacion del color de forma manual en el apartado Salida del cuadro de didlogo PDE. Si desea obtener mads
informacién sobre PDF/X y como crear archivos PDF, busque en la Ayuda.

En general, dispone de las siguientes opciones para manipular colores cuando crea archivos PDF:

+ (PDF/X-3) No convierte los colores. Utilice este método para crear un documento que se va a imprimir o mostrar en
dispositivos diferentes o desconocidos. Cuando se selecciona un estdndar PDF/X-3, los perfiles de color se incrustan
automdaticamente en el archivo PDE.

« (PDF/X-1a) Convierte todos los colores en el espacio de color CMYK de destino. Utilice este método si desea crear un
archivo preparado para imprimir que no necesite mas conversiones de color. Si selecciona un estdndar PDF/X-1a, no se
incrustaran los perfiles de color en el archivo PDE.

* (Ilustrator e InDesign) Convierte colores que tienen perfiles incrustados en el espacio de color de destino y conserva los
valores de esos colores sin perfiles incrustados. Puede seleccionar manualmente esta opcién en el apartado Salida del
cuadro de didlogo PDE Utilice este método si el documento contiene imagenes CMYK que no incluyen gestion de color
y desea garantizar que se conservan los valores de los colores.

Nota: durante la conversién de colores, se conserva toda la informacion de color de tinta plana. Sélo los equivalentes de color
de cuatricromia se convierten al espacio de color designado.

Véase también

“Usar flujos de trabajo CMYK seguros” en la pagina 127

Trabajo con perfiles de color

Acerca de los perfiles de color

La gestion de colores precisos y coherentes requiere perfiles exactos compatibles con ICC de todos los dispositivos de color.
Por ejemplo, sin un perfil de escaner exacto, una imagen perfectamente escaneada puede aparecer de forma incorrecta en
otro programa simplemente por alguna diferencia entre el escner y el programa que muestra la imagen. Esta
representacion engafiosa de una imagen que ya es satisfactoria puede ser la causa de tener que realizar “correcciones”
innecesarias en las que se tarda mucho tiempo y que son potencialmente peligrosas. Con un perfil exacto, el programa que
importa la imagen puede corregir cualquier diferencia en los dispositivos y mostrar los colores reales de un escéner.
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Un sistema de gestién de color utiliza los siguientes tipos de perfiles:

Perfiles de monitor Describa cdmo reproduce actualmente el monitor el color. Este es el primer perfil que se debe crear,
porque una visualizacion precisa del color en el monitor permite tomar decisiones de color criticas en el proceso de disefio.
Silo que ve en el monitor no representa los colores reales del documento, no podra mantener la coherencia de color.

Perfiles del dispositivo de entrada Describa los colores que puede capturar o escanear un dispositivo de entrada. Si la
cdmara digital ofrece varias opciones de perfiles, Adobe recomienda seleccionar Adobe RGB. Si no es asi, utilice SRGB (que
es el perfil predeterminado de la mayoria de las cdmaras). Los usuarios avanzados pueden plantearse también la posibilidad
de utilizar perfiles diferentes para fuentes de luz distintas. Para perfiles de escaner, algunos fotégrafos crean perfiles
distintos para cada tipo o marca de pelicula escaneada en un escaner.

Perfiles del dispositivo de salida Describa el espacio de color del dispositivo de salida, como impresoras de escritorio o una
prensa. El sistema de gestion de color utiliza perfiles del dispositivo de salida para asignar los colores de un documento de
forma correcta a los colores de la gama del espacio de color de un dispositivo de salida. El perfil de salida también debe
tener en cuenta condiciones de impresion determinadas, como el tipo de papel y de tinta. Por ejemplo, un papel satinado
puede mostrar una gama de colores distinta a la de un papel mate.

La mayoria de los controladores de impresora llevan perfiles de color incorporados. Se aconseja probar estos perfiles antes
de invertir tiempo en perfiles personalizados.

Perfiles de documento Defina el espacio de color RGB o CMYK determinados de un documento. Al asociar, o etiquetar,
un documento con un perfil, la aplicacién proporciona una definicion de los aspectos reales del color en el documento. Por
ejemplo, R=127, G=12, B=107 es simplemente un conjunto de valores que diferentes dispositivos mostrardn de forma
distinta. En cambio, cuando estén etiquetados con el espacio de color RGB de Adobe, estos valores especifican un color real
o una longitud de onda de luz; en este caso, un color especifico de purpura.

Cuando esta activada la gestién de color, las aplicaciones de Adobe asignan automaticamente a los nuevos documentos un
perfil basado en las opciones de Espacio de trabajo del cuadro de didlogo Ajustes de color. Los documentos sin perfiles
asignados se denominan sin etiqueta y sélo contienen los valores de color en bruto. Al trabajar con documentos sin etiqueta,
las aplicaciones de Adobe utilizan el perfil del espacio de trabajo activo para mostrar y modificar los colores.

ra

t*j;

Gestion del color con perfiles

A. Los perfiles describen los espacios de color del dispositivo de entrada y del documento. B. Mediante las descripciones de los petfiles, el sistema
de gestion de color identifica los colores reales del documento. C. El perfil del monitor indica al sistema de gestion de color cémo convertir los
valores numéricos del documento en el espacio de color del monitor. D. Mediante el perfil del dispositivo de salida, el sistema de gestion de color
convierte los valores numeéricos del documento en los valores de color del dispositivo de salida para que se imprima el aspecto correcto.
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Véase también

“Calibrar el monitor y definir un perfil” en la pagina 134
“Dejar que la impresora determine los colores al imprimir” en la pagina 131
“Obtener perfiles personalizados para impresoras de escritorio” en la pagina 131

“Acerca de los espacios de trabajo de color” en la pagina 137

Acerca de la calibracién y la descripcion del monitor

La definicién de perfiles de software puede calibrar y caracterizar al monitor. Calibrar el monitor lo hace compatible con
un estandar definido previamente; por ejemplo, ajusta el monitor para que muestre el color con la temperatura de
5000°grados Kelvin de color de punto blanco estandar en artes gréficas. La caracterizacién del monitor crea simplemente
un perfil que describe como reproduce el monitor los colores actualmente.

La calibracion del monitor implica el ajuste de la siguiente configuracién de video:

Brillo y contraste Nivel y rango global, respectivamente, de la intensidad de la visualizacién. Estos pardmetros funcionan
del mismo modo que en un televisor. Una utilidad de calibracién de monitor ayuda a definir un intervalo 6ptimo de brillo
y contraste para la calibracion.

Gamma Brillo de los valores de medios tonos. Los valores que genera un monitor del blanco al negro no son lineales; si se
hace un gréfico de los valores, éstos forman una curva, no una linea recta. Gamma define el valor de dicha curva en la mitad
del trayecto entre el blanco y el negro.

Fésforos Sustancias que utilizan los monitores CRT para emitir luz. No todos los fosforos tienen las mismas caracteristicas

de color.

Punto blanco El color y la intensidad del blanco més brillante que puede reproducir el monitor.

Calibrar el monitor y definir un perfil

Cuando calibra el monitor, lo estd ajustando conforme a una especificaciéon conocida. Una vez que el monitor esté calibrado,
la funcién de generacion de perfiles le permite guardar un perfil de color. El perfil describe el comportamiento del color del
monitor: los colores que pueden o no mostrarse en el monitor y la forma en que los valores numéricos de color de una
imagen deben convertirse para que los colores se muestren adecuadamente.

1 Compruebe que el monitor ha estado funcionando al menos durante media hora. De este modo, tiene tiempo suficiente
para realizar un calentamiento y ofrecer una salida més coherente.

2 Compruebe que el monitor muestra miles de colores o mas. Lo ideal es que muestre millones de colores, colores de 24
bits o mas.

3 Suprima los motivos de fondo a todo color en el escritorio del monitor y configure el escritorio para mostrar grises
neutros. Los motivos muy cargados o los colores brillantes que rodean al documento interfieren con la percepcion exacta
del color.

4 Realice uno de los siguientes pasos para calibrar y crear un perfil de su monitor:
 En Windows, instale y use una utilidad de calibracién del monitor.
« En Mac OS, utilice la funcion Calibrar, situada en la ficha Color situada en Preferencias del Sistema/Pantallas.

« Para obtener mejores resultados, utilice dispositivos de medicion y software de terceros. Generalmente, si utiliza un
dispositivo de medicidén, como un colorimetro, junto con el software, puede crear perfiles mas exactos, ya que un
instrumento puede medir los colores mostrados en el monitor de manera mucho mas precisa que el ojo humano.

Nota: el rendimiento del monitor cambia y disminuye con el tiempo; vuelva a calibrar y crear un perfil del monitor
aproximadamente una vez al mes. Si encuentra dificil o imposible calibrar el monitor de acuerdo con un estdndar, puede que
sea demasiado antiguo y esté descolorido.

La mayoria de las aplicaciones de generacion de perfiles asignan automaticamente el nuevo perfil como perfil
predeterminado del monitor. Para ver las instrucciones sobre como asignar manualmente el perfil del monitor, consulte el
sistema de Ayuda del sistema operativo.
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Instalar un perfil de color

Los perfiles de color suelen instalarse cuando se anade un dispositivo al sistema. La precision de estos perfiles (que suelen
denominarse perfiles genéricos o perfiles enlatados) varia segun el fabricante. También puede obtener perfiles de dispositivo
del proveedor de servicios, descargarlos de Internet o crear perfiles personalizados mediante un equipo profesional de
generacion de perfiles.

« En Windows, haga clic con el botén de derecho del ratén en un perfil y, a continuacion, seleccione Instalar perfil. Otra
alternativa consiste en copiar los perfiles en la carpeta WINDOWS\system32\spool\drivers\color.

+ En Mac OS, copie los perfiles en la carpeta /Libreria/ColorSync/Profiles o en la carpeta /Users/[nombre de
usuario]/Library/ColorSync/Profiles.

Una vez instalados los perfiles de color, asegtrese de reiniciar las aplicaciones de Adobe.

Véase también

“Obtener perfiles personalizados para impresoras de escritorio” en la pagina 131

Incrustar un perfil de color

Para incrustar un perfil de color en un documento creado en Illustrator, InDesign o Photoshop, debe guardar o exportar el
documento en un formato que admita perfiles ICC.

1 Guarde o exporte el documento en uno de los siguientes formatos de archivo: Adobe PDF, PSD (Photoshop), AI
(Illustrator), INDD (InDesign), JPEG, Photoshop EPS, Formato de documento grande o TIFE.

2 Seleccione la opcidn para incrustar perfiles ICC. El nombre y la ubicacion exactos de esta opcion varian en funcién de
la aplicacién. Busque en la Ayuda de Adobe si desea obtener instrucciones adicionales.

Incrustar un perfil de color (Acrobat)

Puede incrustar un perfil de color en un objeto o en un PDF completo. Acrobat asocia el perfil adecuado, especificado en
el drea Espacio de destino del cuadro de didlogo Convertir colores, al espacio de color seleccionado en el PDE. Para obtener
mas informacion, consulte los temas sobre conversion de color en la Ayuda completa de Acrobat.

Cambiar el perfil de color de un documento

Existen muy pocas situaciones en las que se necesite cambiar el perfil de color de un documento. Esto se debe a que la
aplicacion asigna automaticamente el perfil de color en funcién de los ajustes seleccionados en el cuadro de didlogo Ajustes
de color. Las unicas ocasiones en las que debera cambiar manualmente el perfil de color serdn al preparar un documento
para un destino de salida diferente o al corregir un comportamiento de la norma que ya no desea aplicar al documento. Sélo
se recomienda cambiar el perfil a los usuarios avanzados.

Puede cambiar el perfil de color de un documento de las maneras siguientes:

+ Asigne un nuevo perfil. Los valores de color del documento seran los mismos; sin embargo, el nuevo perfil puede
cambiar drasticamente el aspecto de los colores que se muestran en el monitor.

« Suprima el perfil para que el documento ya no disponga de gestion de color.

* (Acrobat, Photoshop e InDesign) Convierta los colores del documento en el espacio de color de un perfil diferente. Los
valores de color cambian para intentar conservar el aspecto del color original.

Asignar o quitar un perfil de color (lllustrator, Photoshop)
1 Elija Edicién > Asignar perfil.
2 Seleccione una opcion y haga clic en OK:

No gestionar el color de este documento Suprime el perfil actual del documento. Seleccione esta opcidn solo si estd seguro
de que no desea aplicar la gestion de color al documento. Después de quitar el perfil de un documento, el aspecto de los
colores queda definido por los perfiles del espacio de trabajo de la aplicacion.
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Trabajo [modelo de color: espacio de trabajo] Asigna el perfil del espacio de trabajo al documento.

Perfil Permite seleccionar un perfil diferente. La aplicacién asigna un perfil nuevo al documento sin convertir los colores
al espacio del perfil. Esto puede cambiar enormemente el aspecto de los colores al mostrarlos en el monitor.

Véase también

“Cambiar el perfil de color de un documento” en la pagina 135

Asignar o quitar un perfil de color (InDesign)
1 Elija Edicién > Asignar perfil.

2 En Perfil RGB y Perfil CMYK, seleccione una de las opciones siguientes:

Descartar (usar espacio de trabajo actual) Suprime el perfil actual del documento. Seleccione esta opcion solo si estd seguro
de que no desea aplicar la gestion de color al documento. Después de suprimir el perfil de un documento, los perfiles de los
espacios de trabajo de la aplicacidn definiran el aspecto de los colores y ya no podra incrustar un perfil en el documento.

Asignar espacio de trabajo actual [espacio de trabajo] Asigna el perfil del espacio de trabajo al documento.

Asignar perfil Permite seleccionar un perfil diferente. La aplicacion asigna un perfil nuevo al documento sin convertir los
colores al espacio del perfil. Esto puede cambiar enormemente el aspecto de los colores al mostrarlos en el monitor.

3 Elija una calidad de representacion para cada tipo de gréfico del documento. Para cada tipo de gréfico, puede elegir una
de las cuatro calidades estandar o Usar calidad de configuracién de color, que utiliza la calidad de representacién
especificada actualmente en el cuadro de didlogo Ajustes de color. Para obtener mds informacion sobre calidades de
representacion, busque en la Ayuda.

Los tipos de gréficos incluyen lo siguiente:

Calidad de color sélido Define la calidad de representacion de todos los gréficos vectoriales (dreas sélidas de color) de los
objetos nativos de InDesign.

Calidad de imagen predeterminada Define la calidad de representacion predeterminada de las imagenes de mapa de bits
ubicadas en InDesign. Es posible ignorar esta configuracion en cada imagen concreta.

Calidad después de fusionar Define la calidad de representacion en el espacio de color de prueba o final para colores que
se deriven de interacciones con transparencias de la pagina. Utilice esta opcién cuando el documento incluya objetos
transparentes.

4 Para obtener una vista previa de los efectos de la nueva asignacién de perfiles en el documento, seleccione Previsualizar
y haga clic en OK.

Véase también

“Cambiar el perfil de color de un documento” en la pagina 135

“Ver o cambiar perfiles para imdgenes de mapas de bits importadas (InDesign)” en la pagina 127

Convertir colores de documento a otro perfil (Photoshop)

1 Elija Edicién > Convertir a perfil.

2 En Espacio de destino, elija el perfil de color al que desea convertir los colores del documento. El documento se
convertird y se etiquetara con este nuevo perfil.

3 En Opciones de conversion, especifique un motor de gestién de color, una interpretacion y las opciones de punto negro
y tramado (si los hay disponibles). (Consulte el apartado “Opciones de conversion de color” en la pagina 140).

4 Para acoplar todas las capas del documento en una tnica capa durante la conversion, seleccione Acoplar imagen.

5 Para obtener una vista previa de los efectos de la conversion en el documento, seleccione Previsualizar (Photoshop) o
Vista previa (InDesign).
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Véase también

“Cambiar el perfil de color de un documento” en la pagina 135

Convertir colores de documento a otro perfil

Los colores de un PDF se convierten usando la herramienta Convertir colores de la barra de herramientas Produccién de

impresion. Para obtener mds informacion, consulte los temas sobre conversion de color en la Ayuda completa de Acrobat.

Ajustes de color

Personalizar configuracion de color

Para la mayoria de los flujos de trabajo con gestion de color, es preferible utilizar un ajuste de color preestablecido que ya
haya sido probado por Adobe Systems. S6lo se recomienda el cambio de opciones especificas si se tienen conocimientos
acerca de la gestién del color y se estd seguro de los cambios que se van a realizar.

Una vez que haya personalizado opciones, puede guardarlas como valores preestablecidos. Si guarda los ajustes de color
puede volver a utilizarlos y compartirlos con otros usuarios o aplicaciones.

« Para guardar los ajustes de color como valores preestablecidos, haga clic en Guardar en el cuadro de didlogo Ajustes de
color. Para asegurarse de que la aplicacién muestra el nombre del ajuste en el cuadro de didlogo Ajustes de color, guarde
el archivo en la ubicacion predeterminada. Si guarda el archivo en una ubicacidn diferente, debera cargar el archivo para
poder seleccionar el ajuste.

« Para cargar un valor preestablecido de ajuste de color que no se haya guardado en la ubicacién estdndar, haga clic en
Cargar en el cuadro de didlogo Ajustes de color, seleccione el archivo que desea cargar y haga clic en Abrir.

Nota: en Acrobat, no se pueden guardar los ajustes de color personalizados. Para compartir ajustes de color personalizados con
Acrobat, debe crear el archivo en InDesign, Illustrator o Photoshop, y guardarlo a continuacién en la carpeta de ajustes
predeterminada. Si lo hace, quedard disponible en la categoria Administracion de color del cuadro de didlogo Preferencias.
También se pueden agregar ajustes manualmente en la carpeta de ajustes predeterminada.

Acerca de los espacios de trabajo de color

Un espacio de trabajo es un espacio de color intermedio que se utiliza para definir y editar colores en las aplicaciones de
Adobe. Cada modelo de color tiene un perfil de espacio de trabajo asociado a él. Puede seleccionar perfiles de espacios de
trabajo en el cuadro de didlogo Ajustes de color.

Un perfil de espacio de trabajo acttia como perfil de origen para los documentos recién creados que utilizan el modelo de
color asociado. Por ejemplo, si el perfil del espacio de trabajo activo es Adobe RGB (1998), cada nuevo documento RGB
creado utilizara los colores incluidos en la gama Adobe RGB (1998). Los espacios de trabajo también determinan el aspecto
de los colores en los documentos sin etiqueta.

Si abre un documento con un perfil de color incrustado que no coincide con el perfil del espacio de trabajo, la aplicacion
utiliza una norma de gestién de color para determinar el tratamiento de los datos de color. En la mayoria de los casos la
norma predeterminada es conservar el perfil incrustado.

Véase también

“Acerca de la falta o la diferencia de los perfiles de color” en la pagina 138

“Opciones de norma de gestion del color” en la pagina 139

Opciones de espacio de trabajo

Para ver las opciones del espacio de color en Photoshop, Illustrator e InDesign, elija Edicién > Ajustes de color. En Acrobat,
seleccione la categoria Administracion de color del cuadro de didlogo Preferencias.
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Para ver la descripcién de un perfil, seleccione el perfil y, a continuacién, coloque el puntero sobre el nombre del perfil. La
descripcion aparecerd en la parte inferior del cuadro de didlogo.

RGB Determina el espacio de color RGB de la aplicacién. En general, seleccionar Adobe RGB o sRGB es mejor que elegir
el perfil del dispositivo especifico (como un perfil de monitor).

Se recomienda utilizar sSRGB al preparar imdgenes para Internet, ya que define el espacio de color del monitor estandar que
se utiliza para ver imagenes en Internet. SRGB es también una buena eleccion si trabaja con imdagenes de cimaras digitales
de usuario, ya que la mayoria de estas cdmaras utilizan la opcién sSRGB como espacio de color predeterminado.

Se recomienda utilizar Adobe RGB al preparar documentos para imprimir, ya que la gama de Adobe RGB incluye algunos
colores de impresion (tonos cian y azul, en particular) que no se pueden definir con SRGB. Adobe RGB es también una
buena eleccion si trabaja con imégenes de cdmaras digitales profesionales, ya que la mayoria de estas cdmaras utilizan la
opcioén Adobe RGB como espacio de color predeterminado.

CMYK Determina el espacio de color CMYK de la aplicacion. Todos los espacios de trabajo CMYK dependen del
dispositivo, por lo que se basan en combinaciones reales de papel y tinta. Los espacios de trabajo CMYK que Adobe
proporciona se basan en condiciones de impresion comercial estandar.

Gris (Photoshop) o Escala de grises (Acrobat) Determina el espacio de color de escala de grises de la aplicacion.

Tinta plana (Photoshop) Especifica la ganancia de punto que se debe utilizar al mostrar canales de tintas planas y duotonos.

Nota: en Acrobat, se puede usar el espacio de color de una calidad de salida incrustada en lugar de un espacio de color de
documento para ver e imprimir. Seleccione La calidad de salida anula los espacios de trabajo. Para obtener mds informacion
sobre las calidades de salida, consulte la Ayuda completa de Acrobat.

Las aplicaciones de Adobe incluyen un conjunto estdndar de perfiles de espacios de trabajo recomendados y probados por
Adobe Systems para la mayoria de flujos de trabajo de gestion de color. Estos perfiles solo aparecen en los mentus de espacio
de trabajo de manera predeterminada. Para mostrar otros perfiles de color que tenga instalados en el sistema, seleccione
Modo avanzado (Illustrator e InDesign) o Mas opciones (Photoshop). Un perfil de color debe ser bidireccional, es decir,
debe contener especificaciones para poder convertirse en o convertir espacios de color que aparezcan en los mends de los
espacios de trabajo.

Nota: en Photoshop puede crear perfiles de espacios de trabajo personalizados. No obstante, Adobe le recomienda utilizar un
perfil de espacio de trabajo esténdar en lugar de crear un perfil personalizado. Para obtener mds informacion, consulte la base
de conocimientos del soporte técnico de Photoshop en www.adobe.com/support/products/photoshop.html.

Acerca de la falta o la diferencia de los perfiles de color

En los documentos que se acaban de crear, el flujo de trabajo de color suele funcionar sin problemas: si no se indica lo
contrario, el documento usa el perfil del espacio de trabajo asociado con su modo de color para crear y editar colores.

Sin embargo, puede que algunos documentos existentes no utilicen el perfil del espacio de trabajo especificado y que a otros

no se les aplique la gestion de color. Es frecuente encontrar las siguientes excepciones al flujo de trabajo con gestién de color:

« Puede abrir un documento o importar datos de color (por ejemplo, al copiar y pegar o arrastrar y colocar) de un
documento sin etiqueta de perfil. Normalmente, esto ocurre al abrir un documento creado en una aplicacién que no
admite o tiene desactivada la gestion de color.

+ Puede abrir un documento o importar datos de color de un documento con la etiqueta de un perfil distinto del espacio
de trabajo activo. Esto puede ocurrir al abrir un documento que se ha creado utilizando distintos ajustes de gestion de
color, o bien un documento digitalizado y etiquetado con un perfil de escéner.

En cualquier caso, la aplicacion utiliza una norma de gestién de color para decidir el tratamiento de los datos de color en el

documento.
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Si el perfil falta o es diferente del espacio de trabajo, puede que la aplicaciéon muestre un mensaje de alerta en funcién de las
opciones definidas en el cuadro de didlogo Ajustes de color. Las alertas de perfil estan desactivadas de manera
predeterminada, pero puede activarlas para garantizar la gestién de color adecuada de los documentos en cada caso. Los
mensajes de alerta varian entre las distintas aplicaciones pero, en general, puede encontrarse con las siguientes opciones:

+ (Recomendada) Dejar el documento o los datos de color importados tal y como estan. Por ejemplo, puede optar por
utilizar el perfil incrustado (si lo hay), dejar el documento sin un perfil de color (si no lo hay) o conservar los valores en
datos de colores pegados.

* Ajustar el documento o los datos de color importados. Por ejemplo, si abre un documento al que le falta un perfil de color,
puede optar por asignarle el perfil del espacio de trabajo actual o un perfil diferente. Si abre un documento con un perfil
de color diferente, puede optar por descartar el perfil o convertir los colores al espacio de trabajo actual. Al importar
datos de color, puede optar por convertir los colores al espacio de trabajo actual para conservar su aspecto.

Opciones de norma de gestion del color

Una norma de gestién de color determina como trata la aplicacion los datos de color al abrir un documento o importar una
imagen. Puede elegir diferentes normas para imagenes RGB y CMYK vy, ademads, puede especificar si desea que aparezcan
mensajes de alerta. Para que se muestran las opciones de normas de gestién de color, seleccione Edicién > Ajustes de color.

Q Para ver una descripcion de una norma, seleccione la norma y, a continuacién, coloque el puntero sobre el nombre de la
norma. La descripcién aparecerd en la parte inferior del cuadro de didlogo.

RGB, CMYK y gris Especifica una norma para traer colores al espacio de trabajo actual (ya sea mediante la apertura de
archivos o mediante la importacién de imdgenes al documento actual). (La opcién Escala de grises solo estd disponible en
Photoshop). Elija entre las opciones siguientes:

+ Mantener perfiles incrustados Conserva siempre los perfiles de color incrustados al abrir archivos. Esta es la opcién
recomendada para la mayoria de flujos de trabajo, ya que proporciona una gestion de color coherente. Sélo si desea
conservar los valores CMYK, debera seleccionar Conservar valores (omitir perfiles vinculados) en su lugar.

 Convertir al espacio de trabajo Convierte los colores al perfil del espacio de trabajo activo al abrir archivos e importar
imagenes. Seleccione esta opcidn si desea que todos los colores utilicen un tnico perfil (el perfil del espacio de trabajo
actual).

« Conservar valores (omitir perfiles vinculados) Esta opcidn estd disponible en InDesign e Illustrator para CMYK.
Conserva los valores de color al abrir archivos e importar imagenes y, ademas, le permite seguir utilizando la gestién de
color para ver los colores de forma precisa en las aplicaciones de Adobe. Seleccione esta opcion si desea utilizar un flujo de
trabajo CMYK seguro. En InDesign, puede omitir esta norma en funcién del objeto si selecciona Objeto > Configuracion
de color de la imagen.

» Desactivado Ignora los perfiles de color incrustados al abrir archivos e importar imdgenes y no asigna el perfil del
espacio de trabajo a los nuevos documentos. Seleccione esta opcidn si desea descartar los metadatos de color
proporcionados por el autor del documento original.

Diferencias del perfil: preguntar al abrir Muestra un mensaje siempre que se abre un documento con la etiqueta de un
perfil distinto del espacio de trabajo activo. Podra optar por omitir el comportamiento predeterminado de la norma.
Seleccione esta opcion si desea asegurar la gestion de color adecuada de los documentos en funcién del caso.

Diferencias del perfil: preguntar al pegar Muestra un mensaje siempre que se producen diferencias de perfiles de colores al
importar colores en un documento mediante las operaciones de pegar o arrastrar y soltar. Podra optar por omitir el
comportamiento predeterminado de la norma. Seleccione esta opcion si desea asegurar la gestion de color adecuada para
los colores pegados en funcion del caso.

Faltan perfiles: preguntar al abrir Muestra un mensaje siempre que se abre un documento sin etiqueta. Podra optar por
omitir el comportamiento predeterminado de la norma. Seleccione esta opcidn si desea asegurar la gestiéon de color
adecuada de los documentos en funcién del caso.
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Opciones de conversion de color

Las opciones de conversion de color le permiten controlar como trata la aplicacion los colores del documento mientras se
mueve de un espacio de color a otro. Sdlo se recomienda el cambio de estas opciones si dispone de conocimientos acerca
de la gestion del color y tiene confianza al realizar cambios. Para mostrar las opciones de conversion, seleccione Edicién >
Ajustes de color y seleccione Modo avanzado (Illustrator e InDesign) o Mas opciones (Photoshop). En Acrobat, seleccione
la categorfa Administracién de color del cuadro de didlogo Preferencias.

Motor Especifica el mdédulo de gestion de color (CMM) que se utiliza para asignar la gama de un espacio de color ala gama
de otro distinto. Para la mayoria de usuarios, el motor Adobe (ACE) predeterminado cubrird todas las necesidades de
conversion.

Q Para ver una descripcion de una opcion de motor o de interpretacion, seleccione la opcion y, a continuacién, coloque el
puntero sobre el nombre de la opcién. La descripcion aparecerd en la parte inferior del cuadro de didlogo.

Calidad de interpretacion (Photoshop, Illustrator, InDesign) Especifica la interpretacion que se utiliza para convertir un
espacio de color a otro distinto. Las diferencias entre interpretaciones solo se aprecian al imprimir un documento o
convertirlo a un espacio de trabajo distinto.

Usar compensacion de punto negro Garantiza que se conserve el detalle de la sombra en la imagen simulando todo el rango
dindmico del dispositivo de salida. Seleccione esta opcion si va a utilizar la compensacién de punto negro al imprimir (se
recomienda en la mayoria de los casos).

Usar tramado (Photoshop) Controla si se crean colores con tramado al convertir imégenes de 8 bits por canal entre espacios
de color. Si esta opcidn estd seleccionada, Photoshop mezcla los colores del espacio de color de destino para simular un
color que falta y que existia en el espacio de origen. Aunque los tramados ayudan a reducir el aspecto de bloques o bandas
de una imagen, también pueden generar tamanos de archivo mds grandes al comprimir las imagenes para usarlas en
Internet.

Acerca de las interpretaciones

Una interpretaciéon determina como maneja un sistema de gestion de color la conversion de color entre espacios de color.
Las distintas interpretaciones utilizan distintas normas para determinar cémo se ajustan los colores de origen; por ejemplo,
los colores comprendidos dentro de la gama de destino pueden permanecer sin cambios, o bien pueden ajustarse para
mantener el rango original de relaciones visuales al convertirlos a una gama de destino mds pequeia. El resultado de elegir
una interpretacion depende del contenido grafico de los documentos y también de los perfiles utilizados para especificar
espacios de color. Algunos perfiles producen resultados idénticos para distintas interpretaciones.

Por norma general es preferible utilizar la interpretacion predeterminada del ajuste de color seleccionado, ya que ha sido
Q probada por Adobe Systems para que cumpla con los estdndares del sector. Por ejemplo, si elige un ajuste de color para
Norteamérica o Europa, la interpretacién predeterminada es Relativo colorimétrico. Si elige un ajuste de color para Japon, la
interpretacion predeterminada es Percepcion.

Puede seleccionar una interpretacion al definir las opciones de conversion de color para el sistema de gestion de color, para
realizar pruebas de colores en pantalla y para imprimir material grafico:

Percepcién Su objetivo es mantener la relacién visual existente entre los colores de la forma en que el ojo humano la percibe
como natural, aunque los valores de color pueden cambiar. Esta interpretacién es adecuada para imagenes de fotografias
con muchos colores fuera de gama. Esta es la interpretacion estdndar para el sector de impresién japonés.

Saturacién Su objetivo es crear colores vivos a costa de la precision del color. Esta interpretacion es adecuada para gréficos
comerciales, como los diagramas y las gréficas, en los que los colores brillantes y saturados son mds importantes que la
relacién exacta entre colores.

Relativo colorimétrico Compara el resaltado extremo del espacio de color de origen con el del espacio de color de destino
y cambia todos los colores de la forma correspondiente. Los colores fuera de gama se cambian por los colores reproducibles
mas parecidos del espacio de color de destino. Relativo colorimétrico conserva mas colores originales en una imagen que
Percepcion. Esta es la interpretacién estandar para la impresién en Norteamérica y Europa..

Absoluto colorimétrico No cambia los colores que estan comprendidos dentro de la gama de destino. Los colores fuera de
la gama aparecen recortados. No se produce ninguna escala de colores en el punto blanco de destino. El objetivo de esta
interpretacion es mantener la precisién del color a expensas de mantener las relaciones existentes entre colores y, ademas,
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es la opcion adecuada para realizar pruebas que simulen el resultado de un determinado dispositivo. Esta interpretacion es
particularmente util para obtener una vista previa del efecto de los colores del papel en los colores impresos.

Controles avanzados de Photoshop

En Photoshop, para mostrar los controles avanzados de gestién de color seleccione Edicion > Ajustes de color y, a
continuacién, Mds opciones.

Desaturar colores de monitor en Determina si la desaturacion de los colores se realiza segun la cantidad especificada al
mostrarlos en pantalla. Si estd seleccionada, esta opcion puede facilitar la visualizacién de todo el rango de espacios de color
con gamas mayores que las del monitor. Sin embargo, esto genera una diferencia entre la visualizacion en el monitor y la
salida. Si esta opcidn no esta seleccionada, pueden mostrarse colores distintos de la imagen como un tnico color.

Fusionar colores RGB usando gamma Controla la forma en que se fusionan los colores RGB para producir datos
compuestos (por ejemplo, al fusionar o pintar capas en el modo Normal). Si esta opcion esta seleccionada, los colores RGB
se fusionan en el espacio de color correspondiente al valor gamma especificado. Un valor gamma de 1,00 se considera
"colorimétricamente correcto” y debe producir la menor cantidad posible de defectos de bordes. Si esta opcién no estd
seleccionada, los colores RGB se fusionan directamente en el espacio de color del documento.

Nota: al seleccionar Fusionar colores RGB usando gamma, los documentos con capas mostrardn en otras aplicaciones un
aspecto diferente al que presentan en Photoshop.



Capitulo 7: Realizacion de ajustes de color
y tono

Los fotografos tradicionales utilizan diferentes tipos de pelicula o filtros de lentes para obtener determinados resultados de
color y tono en sus fotografias. Utilizan ademds diversas herramientas y técnicas para ajustar el color y la tonalidad de una
impresion fotogréfica en la cdmara oscura. Photoshop ofrece un completo juego de herramientas para realizar los ajustes y
las correcciones de color y tono y conseguir el enfoque general de una imagen.

Visualizacion de histogramas y valores de pixeles

Acerca de los histogramas

Un histograma ilustra en un grafico como estan distribuidos los pixeles de la imagen mostrando la cantidad de pixeles en
cada nivel de intensidad del color. El histograma indica si la imagen contiene suficientes detalles en las sombras (en la parte
izquierda del histograma), los medios tonos (en el centro) y las iluminaciones (en la parte derecha) para realizar una
correccion correcta.

El histograma también ofrece una imagen rapida de la gama tonal, o tonalidad, de la imagen. El detalle de una imagen con
tonalidad dominante oscura se concentra en las sombras; el detalle de una imagen con tonalidad dominante clara se
concentra en las iluminaciones y el detalle de una imagen con tonalidad media se concentra en los medios tonos. Una
imagen con una gama tonal completa tiene una cantidad de pixeles en todas las areas. Identificar la gama tonal ayuda a
determinar las correcciones tonales correspondientes.

Modo de lectura de un histograma
A. Fotografia sobreexpuesta B. Fotografia expuesta correctamente con tonalidad completa C. Fotografia subexpuesta

La paleta Histograma ofrece muchas opciones para ver la informacién tonal y de color de una imagen. Por defecto, el
histograma muestra la gama tonal de la imagen completa. Para mostrar datos del histograma de una parte de la imagen,
seleccione primero esa parte.

Puede ver el histograma de una imagen como una superposicion en el cuadro de didlogo Curvas si selecciona la opcién de
histograma en Opciones de visualizacion de curva.

Descripcion general de la paleta Histograma

« Seleccione Ventana > Histograma o haga clic en la ficha Histograma para abrir la paleta Histograma. Por defecto, la
paleta Histograma se abre en Vista compacta sin controles ni estadisticas, pero es posible ajustar la vista.
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E. Estadisticas

Ajuste de la vista de la paleta Histograma

% Seleccione una vista del ment de la paleta Histograma.

Vista expandida Muestra el histograma con estadisticas y controles para elegir el canal representado por el histograma, ver
las opciones de la paleta Histograma, actualizar el histograma para mostrar datos sin almacenar en caché y seleccionar una
capa especifica en un documento de varias capas.

Vista compacta Muestra un histograma sin controles ni estadisticas. El histograma representa toda la imagen.

Vista de todos los canales Muestra histogramas individuales de los canales ademads de todas las opciones de la Vista
expandida. Los histogramas individuales no contienen canales alfa, canales de tintas planas ni mascaras.
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Paleta Histograma con todos los canales visualizados y las estadisticas ocultas
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Visualizacion de un canal especifico en el histograma
Si selecciona Vista expandida o Vista de todos los canales de la paleta Histograma, puede elegir un ajuste en el menu Canal.
Photoshop recuerda el ajuste de canal si vuelve a cambiar de Vista expandida o Vista de todos los canales a Vista compacta.

« Seleccione un canal individual para ver un histograma de los canales individuales del documento, incluidos los canales
de color, los canales alfa y los canales de tintas planas.

» Segun el modo de color de la imagen, seleccione RGB, CMYK o Compuesto para ver un histograma compuesto de todos
los canales. Esta es la vista por defecto la primera vez que se selecciona Vista expandida o Vista de todos los canales.

+ Silaimagen es RGB o CMYK, seleccione Luminosidad para ver un histograma con los valores de luminancia o
intensidad del canal compuesto.

« Silaimagen es RGB 0 CMYK, seleccione Colores para ver un histograma compuesto de los canales de color individuales
en color.

En la Vista de todos los canales, si selecciona una opcién del menu Canal, s6lo afecta al histograma superior de la paleta.

Visualizacion de histogramas de canal en color

< En la paleta Histograma, realice una de las siguientes accio